Ewiges Konzd der Elementarern Gewalter in Raschtullswall
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Die Titanenfestung Drakonia ist eines der geheimnisvollsten Bauwerke Aventgi¢/iele Legenden und Geheimnisse umgeben diesen
Ort und selbst seine Bewohner haben nur einen Brilctavon durchdrungen. Von dem Rand eines méaahtigpochplateaus erblickt man
eine Stéatte elementarer Reinheit: Drei Berggipdeken vergletscherte Schultern in milchigem Weiliéren, ragen in den Himmel auf,
daneben drei schwarz glitzernde Vulkankegel. Irenides Nebelmeeres zwischen den Gipfeln ist eiine lgiiihende Hochebene wie eine
Senke ausgespart und der stetige Wind verwehtrditeb Kaskaden rauschender Wasserfalle. Uber ahtebt sich jedoch Drakonia. Fir
den Sterblichen ist Drakonia unfassbar gewaltig undberschaubar. Man ahnt, dass es aus unzéhligeau@eteilen, Gangen, Turmen,
Platzen, freitragenden Brucken und gewaltigen Teapgesteht - doch in ihrer Gesamtheit entziehtdietAnlage dem Betrachter.
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Die nachfolgende Chronik halt die Geschichte densuklichen Bewohner des Konzils fest. Die Vergahgénaus der Zeit davor ist
groRtenteils vergessen.

17 v. BF: Am Rande von Murak-Horas' blutigen Feldzug gegerirdlamiden treffen einige Druiden aus dem Yaqliuhd Reichsforst auf
tulamidische Dschinnenbeschwdrer. Auf einem Hodepla im Raschtulswall entdeckt die Gemeinschattbiar 2.000 Schritt Hohe eine
uralte Festung gewaltigen Ausmafies. Ein von demdBrnugemeinsam gewirkter BLICK IN DIE VERGANGENHEEEigt, 30.000 Jahre
zurtickreichend, ein unveréndertes Bild, und auahatte PurpurwurnmyYsolphur, der in der N&he seinen Hort hat, kann keine genauen
Angaben zum Alter der Anlage machen.

In der Folgezeit griinden (oder wiederbeleben) agbvige Konzil der Elementaren Gewaltenund treten nach eigenduffassung das
Erbe vergangener Hochkulturen an. Die Elementariseginnen, das Konzil fir menschliche Bedurfnissgzubauen, die meilenlangen
Gange und erdrickendéfallen zu erkunden und die flammenden Schrifttafelentschliisseln.

590 BF: Sechs Beobachter des Konzils nehmen an Rdbelfdacht in der Gorischen Wistegegen Borbarad teil. Angesichts der
Magierkriege zieht sich das Konzil von der Weltimk und gerét in Vergessenheit.

10ll BF: Eine sechskdpfige Gesandtschaft um den GroRmeéigteznder di Ariarchos erscheint in Punin und warnt vor einer elementaren
Katastrophe. Das verschollen geglaubte Wissen degils ist fur die Puniner Analysten und Metamaggeioch viel interessanter als die
druidisch-intuitive Ahnungen der ElementaristencN@n diesem Jahr tritt Drakonia der Grauen Gildie b

Das Leberny am Konzd Hder Elementaren Gewalten

Drakonia ist das Archiv vergangener Zeitalter, |ge|IStatte der Elemente, aber auch eine MagierakiadeéSeit (iber einem Jahrtausend
leben Menschen in der Festung und es blieb nicht dass sie, bei aller Ehrfurcht, einen gewissagrRatismus im Umgang mit den sie
umgebenden Geheimnissen entwickelt haben.

Etwa 160 Menschen leben in Drakonia, von denencjeddlenfalls die Halfte magisch begabt ist. Sextad zwolf Magier und Druiden
lernen und forschen in Drakonia. Nur die wenigsten ihnen wurden hier auch geboren, die Mehrheideeiner jahrhundertealten Praxis
folgend ungefragt als Kinder auf Grund ihrer Begabuon Dschinnen in den Raschtulswall gebrachtigéivenige wurden anderswo von
Druiden, Hexen oder Schamanen ausgebildet und rdghelveg nach Drakonia von selbst gefunden undhscimiedergelassen.

Einer sonst vergessenen Tradition folgend, tragerkdnzilsmagier (nicht jedoch die Druiden) ihreldentatowierung in Form des von
ihnen gewahlten Elements auf der Stirn.

Abweichend von den anderen Akademien kennt manrakdhia unterhalb des GroRBmeisters fur ausgebilslietgier nur den Rang des
Adepten, selbst fur Elementaristen, die anderrertsn eigenen Lehrstuhl hatten. Darin kommt diddBbphie zum Ausdruck, dass es kein
Ende der Ausbildung gibt und das Dasein der lebegsin Forschung gilt. So ist es nicht verwunderliztss die meisten Magier das Konzil
Zeit ihres Lebens nicht verlassen.

Nicht nur die Elementaristen, sondern alle Bewoltes Konzils tragen aus Respekt vor den Elementeliciste weile Roben - so dass
man die Konzilsmagier vor allem an der Gildentagwng erkennt, die Druiden allenfalls an ihnrem Bolwenn sie ihn bei sich tragen.




Man ist aber pragmatisch genug, zu gegebenen Amas$wa einer Bergwanderung, eine praktische Migjdzu wéhlen, und die meisten
Bediensteten besitzen neben ihrer Robe noch eipeit8kleidung.

Zu dem Tagwerk in Drakonia gehoren die Meditation edlementaren Orten, die Unterweisung durch &letepten oder gar durch
Dschinne, Zauber- und Leibeslibungen durch eineegltaristische Variante des Tanz der Mada, Forsamuig den uralten Hallen des
Konzils, aber auch alltagliche Tatigkeiten wie tistandhaltung der bewohnten Raumlichkeiten, Armeden Garten oder das Nachgehen
eines Handwerks.

Durch den steten Kontakt mit den Elementargeistd#tegen viele Bewohner Drakonias eine personlictezi&ung zu einem ihnen
namentlich bekannten Dschinn, der ihnen VertrauterLehrer ist.

Die Elementaristen wohnen innerhalb ihrer Fakuitateschlichten Rd&umen, von denen die der GroReresith etwas grof3er ausnehmen.
Die Magier und Druiden besitzen nur, was sie sedbbfffen oder tauschen, und nach ihrem Tod geh&iit in den allgemeinen Besitz
Uber. Schriften und Bucher gehdren ohnehin niamethen Personen, sondern werden fir alle zugdnglider Bibliothek verwahrt. Da
gegenseitiges, lebenslanges Lernen und Vertrae®udindlage des Lebens in Drakonia sind, gibt ek &ur die privaten Raume keine
Turen. Die an menschliche GroRen angepassten Dimgegsind mit Vorhadngen abgetrennt. Wer sich dénredomal in das Private
zuriickziehen und ungestort sein mochte, errichitetrmer eine WAND AUS ELEMENT.

Die nicht magiebegabten Bewohner leben bei ihrerwgedten und in &hnlichen Kammern, wobei jeder iloren meist die Nahe des
Elements (und damit der Fakultat) sucht, die seillé@sen am ehesten entspricht. Sogar eine Ferkpeabiat sich in einigen der Hallen
Drakonias niedergelassen.
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Das Konzil teilt sich insechs Fakultéten die jeweils einem der Elemente verschrieben sieder Fakultat stehen zwei Grol3meister vor,
von denen einer der gildenmagischen Tradition Vietpét ist, der andere der druidischen. Gemeinbdden die zwolf GroBmeister den
Rat des Konzils, auch Rat der GroRBmeister, dewilibtigsten Entscheidungen trifft.

Akademiesiegel:Je nachdem, zu welcher Fakultat der Magie geh@dt er ein anderdsonzilssiegelauf seiner Stirn. Alle sechs - jeweils
einem Elemnt zugordneten - Siegel wirken archaisghsind mit den Darstellungen heutiger Elementab®je kaum zu vergleichen. Legt
man alle sechs Glyphen ubereinander, so bildegirsidexagramm.

Die Siegel deGroRBmeister zeigen das vollstandige Hexagramm Drakonias, dagelShres Bereiches ist dabei farblich hervordpeim

Feuer: Der destruktive, aber auch schopferische AspektEdements pragt auch die Fakultét, die sich mcintmit der Magica combattiva
auseinandersetzt, sondern auch nach aulRen draggirnrstarksten die Offnung des Konzils vorantreifitht umsonst entstammt der
Sprecher des Konzils den Reihen der FeuermagierFBkultat hat zudem die kundigsten Drakologendrgebracht, teilt man doch nach
eigener Auffassung mit den Drachen ein inneresi-eue

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter andefgmnachenkunde, Diplomatie und Vélkerverstandigitamnpfmagie, Drachenkunde.
Das Siegel ist ein Kreis in einem Dreieck, desgate& nach oben weif3t.

Wasser: Die Fakultat des Wassers erforscht Veranderungeh den Wandel, sei es in der Geschichte, in deb&ai oder in den
Elementen. Mehr noch als die anderen Fakultateersutthen die Wasserelementaristen die Ubergangetmvi den Elementen und die
gegenseitige Beeinflussung, weswegen die Fakulit ainige der fahigsten Alchimisten des Konzils/bebringt.

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter ander®tusizieren, Wettervorhersage und -meisterschaéigische Verwandlungen und
Veranderungen und Elementarwandlungen.

Das Fakultatssiegel ist eine in einem Kreis obahunmten jeweils eine gezackte Linie, die in einerai€ck endet.

Humus: Die sehr bodenstandigen Humuselementaristen kiimsien um die Garten Drakonias und gehen Handweskerem Ackerbau
oder der Braukunst als meditativem Ritual nach.dDat ihnen die alltégliche Arbeit ebenso wichiig die Forschung, die sich vor allem
dem Kreislauf des Lebens widmet.

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter ander@okerbau und Pflanzenkunde, Braukunst und Winzenagische und profane H
eilkunde von Mensch und Tier, Malerei und Zeicherstu

Das Fakultatssiegel ist ein in einem Kreis abgetdsl Sechseck auf der Spitze, in dem ein kleirgzebseck auf der Kante ruht.

Eis: Wahrend die Eisdruiden sich vor allem der nathidit Urgewalt des Elements verschrieben haben,iloietter magische Zweig eine
von kiihler Rationalitat getriebene Forschung.

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter andef&chriftenkunde, Wildnisleben, erstarrtes Lebed erstarrte Zeit.

Das Fakultatssiegel ist ein in einen Kreis gezedtém Karo, das von zwei leicht geschwungenen Lidignhkreuzt wird.

Erz: Die Fakultat bringt einige der besten Handwerkes Honzils hervor, sei es im Sinne der bildendenskwder der Zauberei - alles
wird mit Geduld, Sorgsamkeit und einem Hang zurfék¢ion betrieben. Besonders interessiert ist manEskenntnissen uber die
Kristallomantie.

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter ander@esteins- und Metallkunde, Kristallomantie, Badierei, Trolle und Riesen. Das
Fakultatssiegel ist ein in einem Kreis beschrielsafaro.

Luft: Auf Grund des unbestandigen Wesens ihres Elemasttess nicht verwunderlich, dass es die Lufteiciaésten immer wieder
aulRerhalb der Mauern Drakonias treibt, oft als Beblker des Konzils, so dass sie eine gute Keniibds den Raschtulswall, seine Gipfel,
Bewohner und geheimnisvollen Taler verfugen.

Disziplinen und Forschungsfelder sind unter andergtagische und elementare Bewegung und VerstéandigWettervorhersageund -
meisterschaft, Kartographie, Sangeskunst und Liedgu

Das Fakultatssiegel ist ein in einem Kreis gemaeaackter Wirbel mit leicht geschwungenen Linien.
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Die grofite Verehrung kommt in Drakonia den Elemerstelbst zu'Die Sechse zum GrufR3etler"Mdgen die Sechs ub&uch wachen"
sind haufig gehorte GriRe und Segenswiinsche. Iddakeunderten fern der zwolfgéttlichen Unterwegssimd géttliche Verehrung und
druidische Rituale verschmolzen und so ist ein Elgiarkult mit eigenen Riten entstanden.

Im Folgenden einige Beispiele:

. Einmal entziindete Feuer werden nicht geldscht.Zereendet, wenn sie sich verzehrt haben.

. Die Zahl Sechs ist von heiliger Bedeutung und diegblbe an das erwahlte Element ist absolut. Sigtptds Denken und
Handeln und fiihrt bei musisch begabten MenschedertHinwendung zu einer bestimmten Kunst: Bildhauégrz), Malerei
(Humus), Schrift (Eis), Musik (Wasser), Sangeskyhsft) oder Sprache (Feuer).

. Im Messen mit den Elementen - sei es das Erkletigres Gletschers, das Ubernachten auRerhalb deerMavihrend eines
Sturmes, das Bezwingen eines Gebirgsflusses oderWhkmndeln lber glihende Kohlen - setzt man durchbeseigene
Unversehrtheit aufs Spiel, um das eigene Leben demzElement anzuvertrauen.

. Im Versuch, in geistigen Einklang mit dem Element kommen, ist die Meditation ein wichtiger Ritusadd sucht der
Elementarist oft einen von seinem erwéhlten Elerbesbnders durchdrungenen Ort auf.

. Dschinne und Elementare Meister besitzen eine ausgee Personlichkeit und einige von ihnen bewohbeakonia weitaus
langer als die Menschen. Sie sind die Sendboteilderentarherren, man achtet sie, bringt ihnen @pfen dar und sucht das
Gesprach mit ihnen.

. Tote werden ihrem Element tbergeben und manchmialewéauch Sterbende am Lebensende freiwillig deiy,Wer sie in
ihrem Element aufgehen lasst. Manche Elementarlagsen verfligen, dass ihre Leiche den Végeln &&seh werden soll, um
so dem Himmel nahe zu sein, oder sie wollen eingemgaversteinert, begraben oder eingefroren werden

. In dem abgelegenen Hochland haben sich zudem diehiedenen Kulturen, denen die Bewohner des Koentstammen, und
ihre Religionen miteinander vermischt. So findethnia dem von den Menschen bewohnten Bereich aubre®e bekannter
Gotter, vor allem jenen, denen man eine grof3e Hitam@ihe nachsagt: Firun, Ingerimm, Efferd, Ron@ta Sturmherrin),
Hesinde (als Schutzpatronin der Kunst und der Bi¢@)eaber auch Satuaria, der schlafende GigardhRdsind die Blutgeister
der Ferkinas und Trollzacker. Dazu gesellen siotkein Tiefen der Festung Altére oder Monumente vaséiiheiten, von denen
nicht einmal ein Name bekannt ist und deren bitdliDarstellung (sofern vorhanden) viele Fragen afifw

. Auch die Drachen genieBen eine gro3e Verehrungsidle vor allem in der den Hohen Drachen geweilideachenhalle
manifestiert.

Ein Rundgang durch des Konzd der Elemente

Das Konzil der Elemente ist eine gewaltige
Anlage. Das Fundament, ein harmonisches
Sechseck, nimmt bei einem Durchmesser von tber
einer Meile die Flache einer Stadt wie Punin ein.
Die Mauern ragen Uber hundert Schritt wie
Steilwande in den Himmel, die Turme sogar noch
héher. Nahe der Mauer spielen zahlreiche
Mindergeister, bei denen jede denkbare elementare
Kombination vertreten ist. Sie sind Ausdruck der
elementaren Reinheit und der magischen Kraft des
Ortes.

Das aus dem Fels gewachsene Mauerwerk ist aus
grinem Marmor, buntem Achat und schwarzem
Obsidian verschmolzen und von riesigen
Krustenflechten Uberwuchert, die jahrlich nur einen
Fingerbreit wachsen. Einige der Tirme sind von
vier Drachenstatuen umgeben, deren Fligel als Strdle gesamte Aul3enseite des Turmes umlaufen.

Wenig in der Architektur halt sich an die Vorstelien menschlicher Geometrie. Dies setzt sich inerleim des Konzils fort: Freitreppen,
Rampen und gigantische Hallen erstrecken sich tishrere Ebenen, ohne klar erkennbar in Stockweekggieglert zu sein. Vielmehr
flieBen sie ineinander, Uberlagern einander odeeisen deckungsgleich zu sein. Mag der Bereich asnTar des Lichtvogels herum dem
menschlichen Geist noch vertraut sein, liegt dasallem daran, dass die Elementaristen tiber Jatientenmit Dschinnenmagie die Hallen
durch Zwischenbdden und einem Gewirr kleinerer pegpund Gangen den menschlichen Gepflogenheitegpasgt haben. Je mehr man
sich jedoch von diesem Bereich entfernt, desto riibbarsteigen sie menschliche Proportionen und Gei@ne

Die Hallen, Korridore und S&ulengénge scheinerfiachen und Riesen bestimmt. Zwischen 8 und 36itBdber den Képfen woélben sich
die méchtigen Decken, die Wande haben eine Dicke8v8chritt. Meilenweit scheinen die Schritte irbewohnten Sélen und Fluren zu
verhallen, in denen selbst eine Reiterschwadroforesr wirken wiirde. Die gigantischen Hallen und @wverstromen den Odem der
Aonen. Allein die Ahnung von dem immensen Alter Bestung (ibersteigt die Vorstellungskraft einesolithen Geistes.

Hinter demHauptor erstreckt sich der Bereich Drakonias, den seinesgtgithen Bewohner ihren Bedirfnissen angepassrhdbie mit
neuen Zwischendecken, Treppen und Torbdgen vereehidallen sind mit einer solch liebevollen Vorsichtdas rdumliche Geflige
eingepasst worden, dass sie nicht fremd oder stawirken.

Die Hallen des Konzilsschmiegen sich an einen kolossalen Hauptgangyvatedem Tor zu deiallen der Elementeim Zentrum der
Festung fuhrt. Er bildet eine Achse, an die sighRiiumlichkeiten der sechs Fakultaten des Konailmyggen. Die Anordnung der Hallen
folgen strikt der elementaren Lehre: Unterhalb @asges hat die Fakultat des Erzes ihre Raume amiébtend in den Hallen tber dem
Gang die Fakultat der Luft liegt, die weit nach olsérebt. Manche Raume in den hohen Tirmen errgiahtnur tber freitragende Treppen
in riesigen, leeren Hallen oder mit Hilfe eines tgeistes. Vom Tor aus linkerhand, ein wenig nactemrversetzt, leben und forschen
Eiementaristen der Fakultat des Humus, Uber ihnend-damit zwischen Erde und Luft - die GroBmeistted Schiler der Fakultéat des
Feuers. Auf der anderen Seite findet man die Fakdks Wassers, die in ihren Hallen eine eigenes¥vgselle samt eines kleinen Sees
besitzt, und die Fakultat des Eises mit der weiti@m Bibliothek.

Die sechs Hallen der Elementéilden im Zentrum Drakonias ein harmonisches Sezhson wohl zweihundert Metern Durchmesser. Jede
von ihnen ist dabei groRer als jeder von Menschamhleabaute Tempel und ein Heiligtum eines der setdraente. Altare, Kunstwerke und
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teils ratselhafte Artefakte dienen der Lobpreisund der Darstellung von Feuer, Wasser, Luft, Eiz,ufd Humus. Manche der Altére sind
Uber vier Schritt hoch und alleine um den Sockeeddimmen, muss man die Hande zu Hilfe nehmen. énigen besonderen Altaren,
Spiegeln, Waagschalen und Stelen lassen sich diaeataren Machtverteilungen auf den Kontinenteresaiol und wurden hier Gber
Jahrtausende verzeichnet - selbst als die Anlagewwhnt gewesen ist.

In der Mitte der sechs Hallen liegt dizachenhalle in denen die Statuen der
HaLLE DERE sechs Hohen Drachen stehen, jede von ihnen mitdalsteinen gefertigten
ELemente % Schuppen und von einer Grél3e, die selbst einemeRiadwurm Ehrfurcht
einhauchen muss. Unterhalb der Drachenhalle liegRetshalle, in der der Rat
der GroRBmeister zusammenkommt, um Uber die Gesehibakonias zu
beraten.

Uber der gewaltigen, den Hohen Drachen geweihtdle Had achtzig Schritt
Uber dem Boden befindet sich dasph&renobservatorium, auch
"Sphéarenraum" genannt. Der halbkugelférmige Rautneireen Durchmesser
von 20 Schritt und eine Hohe von 10 Schritt. Diéndle sind von Arkaden
durchbrachen, so dass man diesen Raum auch vom &eRechten kann,
wenn man zwei Dutzend Schritt misst. Das Innereeist Wunderwerk frei
fliegender Kugeln, aus gekreuzten Stébe und siéverDrahten gebildete
Sternenkonstellationen, erfiillt von wispernden 8ten, die kein Sterblicher
versteht.

Die Darstellung der Wandelsterne und Sternbildeglltstden Kundigen
allerdings vor Ratsel, werden hier doch zwolf fréiandelsterne dargestellt,
wahrend die aventurische Astronomie nur acht Pésmétennt. Auch der
abgebildete Sternenhimmel ist fremdartig und unbeka

VERGLEICH:
noxmaLes Havs

0 25 50 100

Fptarmg SCHRITT

Immer wieder 6ffnen sich die Gange zu kolossalememhdfen, derlEwigen Garten'. Einige von ihnen tragen spezielle Namen wie
"FlieRender Garten" oder "Labyrinth der EiskrigtallHier befinden sich prachtige Anlagen, die vastiinnen gepflegt werden. Mancher
Elementargeist verrichtet hier seinen Dienst sditthusenden. Kunstvolle Labyrinthe aus gelben idasosafarbenem Akanthus, blauem F
lieder und weiRem Oleander laden zum Lustwandein [E$ gibt aber auch Labyrinthe aus klirrend kaléanden, durch deren Génge
Schneekristalle tanzen, oder solche aus zéh fladdenWasserwanden, in deren Innerem sich Fische élimnbDas Wasser der
Springbrunnen formt auf magische Weise die Gestaéis méachtigen Wales, Drachen oder fremdartig&iff€s - und behalt sie bei.

Jeder Innenhof wird von S&ulengingen gesdumt, d&émen 20 Schritt aufragen. Uber 300 S&ulen aiimegn Marmor mit
Schuppenmuster bilden drei parallele Reihen und s raffiniert gegeneinander versetzt, dass di¢awfenden Wandelgdnge von
indirektem Licht erhellt sind, ohne dass ein Sttahkinfallt.

Wichtige Personen am Konzd

Pyriander di Ariarchos, Grolmeister des Feuers undprecher des Konzils
Der hochgewachsene Grofmeister mit den markantsicl@gzigen und langen, im Nacken zusammengebumdasehgrauen Haaren
gehort zu den machtvollsten Magiern der Gegenwart.

Die Fakultat des Wassers

Der ruhige und schwermditigeeto Sandstromist schon seit Jahren Grol3meister des WassederinGesichtsziigen des alten Mannes
spiegeln sich noch immer seine Khunchomer Vorfakvieler.

Der Druide Chalef al-Charak, der Meister der Mahlstréme, scheint stets in Bpweg. Meist sieht man den aufbrausenden Druiden
unverstandlich und witend vor sich hinmurmelndeinén Stab gestitzt durch die Gadnge wandeln.

Die Fakultat des Humus
Die kleine, aus dem Bornland stammende GroRBmeistls HumusSumudai Gerberowaund der stille Meister des Landeébbert
Gerberow, sind seit vielen Jahren ein Paar und bilden zusantigeelterliche, gute Seele des Konzils.

Die Fakultat des Eises

Die wortkargeThorhalla Wengenholmer hat Drakonia nicht mehr verlassen, seit sie atelkius dem Gjalskerland geraubt wurde. Als
GroRmeisterin des Eises und Huterin der Schrifteerateht ihr die Konzilsbibliothek. Seit dem Austeh mit Punin vertieft Thorhalla ihr
Wissen um die Analyse- und Metamagie.

Rachwan iban Muyanshirist der Alteste der Druiden und sieht in der Wejadre von Wissen an auswartige Gelehrte einen Vanraer
Tradition. Der unnahbare Meister der Gletschereist archaischer Schamane, der sich als PriesteEides versteht. Alter und Leben
scheinen in dem abgeharteten Leib des Ferkinasfeangn und immer noch unternimmt er lange Wandggnnin die Gletscher, die
Menschen in die Knie zwingen, die ein Drittel ssirdters erreicht haben. Mit Thorhalla spricht ar das Nétigste.

Die Fakultat des Erzes

Der breitschultriggemmeran von den Nordmarkenhat sich vorgenommen, als GroBmeister des Erreindt" zu werden.

Die "FelsgeboreneMoqtah och’'Ramazi sagt von sich selbst, in ihrem Adern flieRe dag Ber Trolle. Die Meisterin der Felsen ist furahr
harten Prufungen berichtigt, mit Emmeran kommtreér schlecht als recht aus.

Die Fakultat der Luft

Die GroRBmeisterin der LufRovena von Shamahanist eine hagere, alte Frau. Trotz aller freundfilitlaen Firsorge kommt es zwischen
ihr und der Meisterin der Stirme hin und wiedestirmischen Streitigkeiten, die jedoch schnell wreabflauen.

Fayrieke ay Revennisverbindet mit Rovena eine tiefe Freundschaft.|&f$t sich die unstete Schonheit auf den Armers iGeiebten, des
Dschinns Regenpeitscher, durch die Lifte tragen.



