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Gredfenfurt, Haupfsfad’é ler &reg(e)?rrzar/{

In d(eq jrdheq mor%zqstuqcﬂeq des Q8. Roqd(ras 1017 bF begbt sich mythomiuzs n das Heerﬁa%er des &ra(ferq) am
tm cAngesicht des Gotterfirsten die Reinheit seiner Seelle zu prizfen. Der Inguisitorivs cAmando Lacondea dea Yenya
wartet bereits vor seinem Prunkzelt auf den Festumer Wagier und bittet i sogleich, auf den Knjen und mit Bllick
i die Strahflen des aufgehenden Praiosrunds den Herr der Zwilfe zu preisen. Einige Stunden spéter teilt der
Inguisitorius dem Wlagier unter den morgendlichen Sonnenstrahfen des Gotterfirsten schlieslich edeichtert mit,
dass seine Seefe nicht den MNiederhollen anheim gefallen ist und das auch das rote Rubinauge frei von
déemonischen Wlekeln ist. Erschopft aber auch edeichtert macht sich Wythomius davaufhin auf den Weg, zuriick in
die Stadit.

Die iibrigen Helden sitzen unterdessen im Gastraum des 'Lowen beim Frihstick zusammen. Ungrimm, von seinem
néichtlichen Traum sichtlich gezeichnet, feert einen Eiserbeisser nach dem anderen bis er sich schfieslich daza
entschliesst, seinen beiden Gefdhrten von seinem Trawwm zu berichten. Die Beschrebungen des cAngroscho fassen Wulf
und Roben nicht za Unrecht vermuten, dass es sich hierbei um eine diistere Vision beziglich der Zukunft der
ZWer%eqv&SQ)ﬂer hcuqd(eﬁq )‘\b'rmte.

Auch Roban fasst sich schfliesslich ein Herz und! erzihft den beiden anderen von seinem néchtlichen Trawm. Zwar
waer es diesmad )f\eiq oiﬁptraum) wchhzr erq Nostrier heim%esucht hczt) cﬂoch er bef(irdqtet WOHQ \q(cht za Uqrecht)
dass die brisante chussage des Greifen i seinem Trawm in gewissen Personenkreisen zu nicht unerheblichen
Problemen fihren konnte.

”h/erm /yeate " &reffeqfart clie ﬁoqqe am /Yeﬁ&fe;? 5&5@(}7{) o@arm soll /’/A?ben'ceq DPote es L(c/yts sei. !

Wees hert es mit diesem Sertz awf sich? Wieso erscheint gerade dem MNostrier Roban ein Sendbote des Gotterfirsten?
Roban beschliesst, spicter aom Tag den Inguisitorius cdmando Laconda da Vanya um Rat zu ersuchen.

Wenjig spater tritt Wlythomius in den Gastraum des Lowen' ein undl gesellt sich zu seinen alten Reisegefdhrten. In
der Folge dreht sich das Gespriich am den gestrigen cAbend bei dem Magistratsherren Pervad Svellter und seine
&bersclqwdqgﬂ(clq zar Schaw gestellte Freundllichkeit. Wu&j beschrebt den cAnderen das Seeflentier von Svelliter -
ein Schneellaurer mit griinflich schimmemdem Feld, aws dessen direi dugen der pure Hass strahft - und bekraftigt
dexbel qochmaﬁs) dass mit dem ma%istratsherreq ir%eqcﬂetwas qidqt stommt.

Ungrimm_erinnert sich daraafhin an den unterirdischen Kultraum i der Stadt, der vor einigen Jahren wahrend
der or)\(sclqeq Belagerung entdeckt wurdle. Dabei wurden auch einige Schri_'ftst&c)f\e %efuu’lcﬁe)’l) die mit versch(aoQaqaq
Dec)f\qameq uqterzeiclfmet WOrer\q s(\qu: 5&1&\’9&&1) Gitzer, Léérche u\qdl Svellt) Soﬂﬁteq etwa Pervald Svellter u\qdl
dieser omingse Svellt ein und dieselbe Person sein?

Wdhrech Jie (ibr(%eq HerQeq s(ch ammer mahr mit dieser :DchQussjo,Q%eruq% cmfreuqueq bef(ircl’ftet \(\fu&f) Aeess der
Gastraum des 'Lowen' vielleicht nicht der sicherste Ort ist, um ein so heilkles Themat zu besprechen. Wit Hilfe seines
Hexenpildes ke er aber schnefll feststelllen, dass der gutmiitige Wirt Ultuman = sein Seelentier ist ein gemitlich
an einem Bischel Gras kauendes, dickes Sclqaj = woh{ sicherflich keine Coefalqr deersteldt.

Nach dem Frihstick begeben sich Mythomios und Wulf in die markgrifliche Gamison der Stadt, um dort tren
ehemedigen Kommandanten Marcian aufzusuchen. Robean und Ungrimm indes verdassen den 'Lowen' in Richtung
des Heerlagers vor der Stadit, um dort den Inguisitorius D Yanya um Rat zu fragen,




Marcian - mittlerweile Kommandant der markgriflichen Gamison - empfangt seine clten Kampfgefahrten
sichtlich erfreut im Pedas der Gamjson. Wythomius und Wulf berichten dem ehemedigen KGIA-ann von tyren
bef{irchtuq%eq bez&%ﬂ(ch des ma%(stratsheﬁ’eq Svellter. 5chquQ wird dabel klar, dass cmch mczmicuq dem
ma%istratsherreq qicht Gber dem We% traat, doch bisher konnte er hm keine unfauteren Taten qachwe(szq. Des
Weiteren berichtet Wlythomius vom Tod des Henkers Zerwas im wintedichen Weiden. Warcian nimmt diese
Information mit Edeichterung auf, hat sich durch den Tod des Erzvampirs doch endlich die dAngst vor der
Wiederkehr dieses gravenvollen Wesens ein fiir allle Wal erfedigt.

Wehrenddessen empfingt der Inguisitorius chmando Lanconda da Yeanya den MNostrier Roban Loken und den
Angroscho Ungrimm Eisenfaust in seinem Zelt inmitten des Heedlagers des Heliodans.

Ungrimm berichtet dem Inguisitor von seinem Trawm und seinen Befirchtungen, dass dieser eine distere Zukunft
der Zwergenvolker andeuten konnte. Dot Vanya kann za diesem Thema allexdings nicht viel beitragen undl verweist
den chngroscho an seine Hochwiirdien Schwertbruder Himgi beziehungsweise an die Bergkonige der chngroschim,
Dann erzahflt auch Roban von seinem Traum und beschreibt, wie ein wahrhaftiger Greif i einen rictsefhaften
Satz mitteilte. Do Yanya nickt stomm, sagt jedoch fange nichts. Schlieslich fegt er dem MNostrier ohne weitere
be%rdqd(uq% qahe) seine \/is(oq uqbeoQ(q%t dem HeQioncuq anzuvertraven. Roban ist sidq alles aquere alls s(chzr ob es
eine gute Idee ist, dem barbeissigen Saried Proaiotiq XTI m(tzuteiﬂeq) daess HLQber(aq der Pote des L(chts sein solll,
stimmt aber schlliessfich doch zu.

Unter den gleisenden Strahflen des Praiosrunds begeben sich die Helden zur Pratiosstunde einmed mehr in das
Heerdager des Greifen und treten dort in das Prunkzelt des Heliodan Jariel Praiotin XII. ein. Neben dem Boten
des L(chts siqu auaclq xqoclq der Erw&HQte Ucurien 30&%0) der Grossinguisitorias Raplqer(aq von Esﬂamsha%zq sowie der
Inguisitor oimaqcﬁo Lacoqua A \/aqyoa ceqwaseqd(. Der HeQ(ocﬂaq bittet die HQQOQ”P die &'ei@qisse cmf Arras de
Mott s threr Sicht zu berichten und! verweist dabei einmal mehr auf das hellige Gebot der Wahrheit im cAngesicht
des CQEJ'tterf&rsteq hﬁq.

Der Festumer Wagier fasst sich ein Herz und berichtet den anwesenden Personflichkeiten der Pretios-Kirche von
Rokedlen Maximer im cAstredgefige der Welt undl von der Signatur des Tharsonjus von Bethana, die im astraden
Netz Gber Dere von im entdeckt worden ist. Wy thomius berichtet weiter, dass er zuscommen mit seinen Gefdhyrten
dieser Signetur vom Rhsdenstein cws quer durch den Finsterkaemm gefollgt ist, bis sie schiliesslich dles Nechts i der
Ferne Lichtbllitze iber dem com 5&Q55thv«e% gellegenen Kloster cArras de Wott entdeckten. cAnschfliessend berichtet
er von dem disteren Rituad, wellches von der Spitze des Dergfrieds sowie mit dem chrtefakt Borbarads tief unter
der Krypta gestevert warde. it maglichst einfachen Worten erzahft er, wie er durch machtige Zauberkraft das
schéindlliche oirteja)ﬁt unter dem Kloster zerstoren konnte. Do diese cAktion dem Magjer daemeds fir einge Zeit
das Dewusstsein raubte, Gbemimmt der dndergaster Wulf ab hier die Fortfihrung des Derichts. €x beschrebt den
Kempf gegen den falschen, démonischen Nicolar de Wlott undl die zwergischen Borbaradianer auf der Spitze des
ber%friedis uqu versuqut cﬁarm) des Ersdqe(qeq von DBorbarads Streitwcz%zq sowie die Hiﬂfe der éﬁemeqtarherreq u\qd(
fetztendflich das dadurch verursachte dberstirzte Verschwinden Borbarads anschaulich zu erkféren

cAm Ende thres Derichts be)f\rdfﬂ%eq sowohfl Wlythomius wie cuch Wu&f) dass sie von der Rickkehr Borbarads
iberzeugt sind - auch wenpn sich Wy thomjus behardich weigert, den Keampfnamen von Tharsonius von Bethana zu
verwenden. Wulf weist zudem auf einen moglichen Zusemmenhang zwischen dem dkuftauchen Borbarads und den
U\the\q n verschieerqeq K(rclqeq uuqu Véﬂ)f\am O‘Lvathieqs - das 5chisma dexr Praios—K(rche) die oiﬁptr&ume des
DBergkonigs cArombollosch sowie das falsche Schwert der Schwerter Dragosch von Sichefhofen - hin,

Wehrend der Heliodan dem Dericht schweigend und nachdenklich gefolgt ist hat der Exwahfite Ucurian dago
wahrend des Derichts immer wieder bestitigende Worte und Gesten eingeworfen. Der Grossinguisitorius hingegen tréigt
seine bed(eq)ﬁeq gegeniber erq bef&rchtwq%eq der HerQeq offaq zar 5choau.

Wach einigen m(quteq des Schwe(%eqs er%re(ft der HeQ(onczq schﬁ(essﬂich das Wort. Ex vers(clqert erq HaQoQarb deess
er die Derichte und Befirchtungen der Hellden emst nimmt und: bittet sie, iber die Ereignisse auf chrras de Wlott
Stiﬁﬂschwa%eq 24 bewahreq - d‘eq eine des Mutes beraubte 5dqcar der Glaubigen st eine schwczche Schczr der
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Géwbigen) Einen zwdlfgsttlichen Schwar nimmt das Oberhaupt der Praios-Kirche den Helden allerdings nicht b
- ein Zeichen des Respekts?

Schflieslich reisst sich cuch Roban zusaemmen und! erzahft dem Helliodan von dem réctselhaften Yers, welcher thm
tm Traum durch den Greifen offenbart wurde. Der fir seinen Jahzom bekannte Dote des Lichts schweigt fange,
ehe er dberrascheqoq ruzhi% uuqcﬁ %efasst reagiert. Denn aréffqet er d\e\q Heﬂdieq) dass er vor einigen Ta%eq ein
Zeicheq des Cob'tterf&rsteq erﬁaﬂteq hoet wanhes der \/(sio\q Robens sehr dlfmﬁiclq War. o‘(udq n dieser \/isioq gab ein
Gereif einen rdtsthafteq Yers an die Sterbﬂ(cheq weiter,

oAm Tag, nachdem i Greifenfurt die Sonne am hellsten schien, wid iy DYl eiy Tempel gesegnet undl iy Festum
)ﬁe(‘f? Ketzer verurtedt."

In der Folge entsteht eine rege Diskussion zwischen den Vertretem der Praios-Kirche und den Helden. Schon bedd
kommt men zu der Yermutung, dass der Gotterfirst mit diesen Yersen den Sterblichen seinen Willlen verkinden
will. D die beicﬂeq Yerse f&r s(clq %eselqeq uqverst&qcﬁﬂ(oh s(qu Q(a%t es chzher qoah@ deass roh weltere Hqurzea%z an
anderen Stellen of fenpart wurden. €in fcdzsch verstardener Yers konnte cuch der Grund sein, wieso sich Hilbericn
Grimm_ von Greifenstein und vom Grosen Fluss als Lumericn Hilbericn Praiofold 111 ausgerufen hat - denn hat
nicht der Eenviner nahe der Feste Greyfensteyn mit einem Sendboten des Gotterfiirsten gesprochen?

Der Heliodan beschfliesst, Roban Loken zusammen mit seinen &ejdhrteq als neutrafe Doten gen Elenvina zu
sch(c)ﬁeq am dort heramzujiqcﬁeq) ob audq H&bzr(aq einen Reatselvers erhczﬁteq hczt. Der bote des Lidqts lqofft
dabei, dass sidq das qu(sma Jer prca(os—K(rche cwch uqbQut(% Qéseq Qasseq wird, wfam o nar die Rétselverse
des (otterfirsten r(dqt(% 26 deuten vermag. Er sefbst wird indes den Zug des Gereifen wa(terj&hreq undl
voraussichtlich Anfang des dahyres 1018 BF mit seinem Heerzug vor Efenyvina cnkommen,

Des Weiteren vermutet der Heliodan) an den) bekanriten Orakelstictten des Praios weitere Fingerzeige und bittet die
Helder, sich um die Suche weiterer Rtselspriche sowie um die Losung des Wetsels za kimmem,. okls
vierersPrecheqcﬁe Orte nennt er die Stadt des L(chts za ereth} das Orakel von Beeltriia auf der queﬂ Baftrea
sowle die Feste &reyfeqsteyq (q der messer%rassteppe) He(mstafi der 5equ‘boteq des CQ&StJterfdrsteq.

Spdter am, Ta% versuzclqeq die HerQeq cauf sahr uqterschieoQ,Qiche Weise, weitere J\iach‘forschuq%eq (Gber cﬁeq
Magjstrartsherren Perval Svellter anzustefllen. Wahrend Wulf sich im Kontor Svellter bei den Bedliensteten umhsrt
und sich die dabel auch die ortlichen Degebenheiten fir einen mgglichen spéteren Einbruch wahrend der
néichtlichen Stunden genawer anschaut, wihft Ungrimm einen wesentlich direkteren Weg, Der chngroscho klopft
ohne Yoranmeldung cn der Tir der Yl Sveliter und fadit sich dort ohne jegliches Feingefih! seflbst zam Essen
ein. Der Magistratsherr zeigt sich sichtlich bemiht, freandllich und zavorkommend zu bleiben und! versucht dabei
cwch we(te\/h(\q) d‘eq Zwar%eq auzauzfra%eq. mach einer sportanen Wohquq%sbasichﬁ%uq%) reichﬁ(ch DBier, gebratener
Rehkeule und einem extra fir Ungrimm herbeigeschafften Fass Eisenpeisser versst der Zwerg schliesslich wiedler
die Vo Svellter - zwar mit einer Eiladung zum dAbendessen fir hn und seine Gefahrten, doch ohne newe
Erkenntnisse.

In dex Foﬂ%e besPrecheq s(clq Uq%r(mm) mythomius uqu Roban uaqd\ beschﬂ(esseq) dex emeuten 8iqﬁacﬂuq% des
Magjstratsherren nachzakommen. Wulf ist zu diesem Zeitpunkt nicht anwesend, sondem sucht gerade seine
wahrend. der orkischen Defagerung der Stadt eroberte Liebschaft Celissa auf. chof dem Weg zur Yilla E4fenberg,
und spater in der kleinen Hitte der Wagd reift in Wu,Q_-f der Gedanke, die schone Cellissa mit nach Gareth za
nehmen,

Einige Stunden spiter treffen sich Ungrimm, Wlythomius und Roban zum cAbendessen i der Vil des
ma%(stratsherreq Svellter. Zu be%(rm des Esseqs varsucht Svellter cwch we(tqu(\q die HerQeq auzszuzfra%eq) gbt
dieses Vorhaben noch uqz&lqﬂ(%eq wagen Antworten seitens der Helden schliessfich aber doch auf und scheint nur
\qoch 2@ hoi‘feq) dass die HerQaq bedd wiedler sein Heas verﬂasse\q. Stattcﬂesseq tr(fft etwa eine 5tuque spéiter
auch noch WuQJ[ i der Yl Svelliter ein und gesellt sich za Svellter und den cAndleren. Wahrend der Suche nach



dem cAbort untersucht der dndergaster dann unter der Schimherrschaft des Fuchsgottes die Zimmer im oberen
Stockwerk der Yl und findet im Schflafzimmer des Wagistratsherren eine verdiéichtig wirkende Démonenmaske
u\qd( einen oQuq)f\Qeq Ka]ouzequmhaq%. Der \/ercﬂacht dexr HerQeq) deass Perved Svellter etwas verbirgt, erlqdrtet s(clq
d\ad‘urch rpch welter.

Daher nutzt Wullf wenig spater die Gunst der Stunde und! begibt sich unter Phexens Stemenhimmel zam Kontor von
Perval Svellter. Schoq beddl Hat er von aussen d(eq Raan der Wachmaqqschaft aus%emacht uqu steigt d(umh elin
Fenster in der Sidwand des Kontors ins Innere des Gebéudes. In einem dunkfen Lagenaum, in wellchem aflerdei
pfaq&%e%eqstdqoqe %zﬂa%ert wercﬂe)’l) jiqcﬂet er schﬁ(essﬁich eine Trem:@ die qach anten fdhrt. Da _-f(qstere
Kultraome erfahrungsgemas immer im Kelller zu finden sind fasst sich Wullf ein Herz und steigt die dunkllen
Treppenstufen hineb. Unten angekommen tastet er sich an der Wand entlang und entzindet schfliessflich i einer
Ecke - vor den Blicken von oben geschitzt - eine Fackel an. Der cdndergaster findet sich i einem grosen
La%zrrcwm ohqe weitere o‘(us%&q%e wiedler, oroh schon bedd kaqq er an dex Ostwaqcﬁ eine &Qypha cwaf einem der
Mawersteine entdecken. Nach korzem Zogem drickt Wqu vOrsichti% e E—&Qyphe und eine adls Tedl der Wand
getamte Tar schwiq%t )\q(rsclqeqoq auf, Dah(qtzr wartet ein chq%zr Cocuq%) Wchheq dexr o‘iquer%aster cwf Qa(wq
Sohﬁeq betritt. quoq beedd kaqq Wu&j feststeﬂﬂeq) Jeess sidqerﬁiclq der gesamte Koqtor - oder gar eine qodq
grossere Fléiche - anterkellert ist. In der Folge jiqd(et er einge feerstehende Kerkerzellen sowie einen Lagerveam,
in welchem er weitere Damonenmasken und schwarze Kapuzenumhinge findet. Gegeniber dem Lagerrawm
entdeckt Wulf ein recht gut ausgestattetes Alchimielabor. Nachdem er wahfos einige Phioflen mit Flissigheiten
und verschiedenen Pulvem eingesteckt hat f(quet er in der Schublade eines Schrebtisches zwei 5chr(ftstdcke. Als
er im fetzten verbiebenen Rawum cuch noch eine gléseme Startue, die einen fetten Menschen mit cAffengesicht und
zahflreichen Homem darstellt und einen mit eingetrockneten bﬁutfﬁec)f\eq versehenen Opfert(sgh entdeckt hat ist
auch der fetzte Zweifel an den gottedistedichen Taten der Kultisten um Perved Svellter ausgercumt. Eig
vedaisst der cAndergaster daraufhin mit dem Beweismerterial das Kontor und begibt sich zu seinen Gefahrten in
den Schankrawm des Lowen'.

Nach der dnkunft von Wulf wird Wythomjius von Ungrimm zu nachtlicher Stunde in seinem Zimmer im ‘Letzten
Teder' geweckt undl zam 'Lowen gebeten. In der Schankstube des 'Lowen fesen die vier Helden gemeinscem die von
Wolf gefundenen Briefe und konnen dabe einige neue Exkenntnisse scommeln undl tellweise mit alten Informartionen
aus der Zeit des Orkensturms verknipfen. Die Person mit dem Nemen Schardach scheint of fensichtlich mit
mehreren Dorbaradicner-Zickeln in Kontakt za stehen, i diesen vielleicht sogar vorzustehen. Zudem ist sie von
der Rickkehr des Meisters' dberzeugt. Pervad OSvellter - oder Svellt - wiedervum ist das Oberﬁaupt des
&re(_'ferufurter ZLirkels uuqcﬁ steht neben 5choarﬂoach cmch it seinen Zutrd%znq Ldrche) Gonitzer uuqcﬁ dem Thorwc&ar n
Konteakt. In Fasar scheint es zudem den Zickel der Beni el Kitéb (auf Garethi bedeutet dies 'Sohne des Buchs) zu
geben, einer ihrer Spreclqer tragt cﬂeq Wameq Haruuq el Meatassa. Die HonQaq beschﬁ(esseq) ihre Erkeqqtqisse am,
morgigen Tage an die Heilige Inguisition weiterzugeben. Im Vedlauf des nachtlichen Gespréichs kann Wulf zudem
zom ersten Mol die Seeflentiere seiner Rangidhrigen Kampfgefahrten erkennen. Er muss schmunzeln, als er das
Seelentier des cAngroschos sieht.

In den Morgenstunden des 29. Rondrar 1017 BF begeben sich die vier Gefahrten einmad mehr in das Heedlager des
Heliodar), wm dort thre Entdeckungen dber den Magistratsherren Perved Svelliter offenzulegen. MNeben dem
Iqquisitorius oimaqcﬁo Lacoqua A \/aqyoa st cmch das Obeﬁchqpt des baqqstralqﬁ—@rd‘eqs) dex 6rw&lqﬂte Ucur(aq
36(%0) aqwmequ. Za be%(rm des &esPY&chs ar)f\zrmt Wu&j die Seeﬂeqﬁere der beicﬁeq m&qqer - ein stolzer
Kronenhirsch (Dae Yeanya) und ein aggressiver Habicht (Sago) - und berichtet dann von seinen Nachforschungen
beziiglich Perval Svellter. cAlls der cArdergaster die Briefe als Deweise vordegt bekommt der Erwihlte einen
hochroten Kopf und stirmt tobend vor Zom aus dem Zeft von Da Yanya. Die Helden kinnen in der Folge
beobachten, wie der grashaarige Bannstrahler zahfreiche Wlinner zuscmmenruft und schliesslich zwei grose
\/erbdqcﬂe Qossdq(c)f\t, W&hreqcﬁ der eine Tmpp erq Korftor von Svellter amstellt, clle oaqwaseq&eq pemo\qa\q
festsetzt und den Keller stimt begibt sich Ucurian Jage mit dem anderen Trupp direkt zom Haus des



Magjstatsherren und nimmt diesen ohne Worte und mit wenig Feingefih fest. Ungrimm kann es nicht fassen und
scheawt bei der Festnahme des dicken Svellters voller Schadenfreude zu.

Einige Stunden nach der hochnotpeinlichen Befragung des Magistratsherren fasst der Inguisitor Da Yanya die
Helden zu sich vufen und teilt hnen unter der Hand einige Informationen iber Pervald Svellter und den
Borbaradianer—Zirked in Greifenfurt mit. Neben dem Magistratsherren wurdien noch drei weitere Mitglieder des
Zickells festgenommen, unter thnen auch der ehemedige Magistrertsherr Glombo Brohm. Der Zirkel nennt sich selbst
Zickel der Yeluriarten, einen weiteren Veluriaten-Zirkel sold es faut Svellter zudem in Punin geben. Die Person mit
dem Decknamen Schadach ist eine schwarzhaarige €Lfe, die Pervall Svellter vor vielen Jahren vor den
Seeflengstzen der Borbaradicner %efdhrt heet. Yo sich aws hat Svellter aflexdings keine mégﬂichkait it der
Elfe Kontakt aufzanehmen. Zudem hatte Pervad Svellter vor kurzem eine Vision, in welcher sein Meister' thm
bejahQ) die Heﬁcﬁeq za beobach&aq unqu herczmzujiq&eq) was sie als qdclqstes Pﬂaqeq. Der Inguisitor ist s(ch sicher,
dass es sich hierbei um Borbarad gehandelt haben muss. it gemischten Gefihflen vedassen die Helden schliesslich
das Zelt des Inguisitors.

Wuﬂ_-f versucht cﬁaraufh(q) seine C,Q&staraq O‘thuq%zq za verd\ré'uq%z\q uuqdl mczcht sich auj cﬁeq We% za Cellissa, um
seinen pﬁa\q) sie qaclq ereﬂq m(tzuqehmeq) in die Tt wmzusetzen Ex beschre(bt seine Wolfmuq%) erw&hqt seinen
treven Freund Lupus und! bringt die Idee eines eigenen Krautedadens ins Spiel. Wit diesen oir%umeqteq Gberzeugt
er die grinauige Celissct schliessflich einzawlligen

o&m 30. Roqcﬂra bredqeq Jie Hchﬁeq t mor%exq%raueq cwj Jer Re(dqsstrasse Lin R(chmq% Gzcareth cwf. Wzbeq dem
kleinen Meckerdrachen Pug, heet sich ceuch Ceflissae den vier Heldlen caq%mchﬁosseq.

)’)/e/zr/?e(n], Kaserne les Re(c/zs

Zur Mittagsstunde des 2. Efferd 1017 BF erreichen die Helden die darpatische Grafenstadt Wehrheim. Wehrend
Walf und Roban die 'Schnapsmihfle” aufsuchen und spéter den Wehrheimer Rahja-Tempel mit den weitlaufigen
Parkanlagen bewandem, begeben sich Wlythomivs und Ungrimm an die Wehrheimer Krieger-cAkademie fir
Strate%(e wqcﬂ Taktik.

Der chngroscho Ungrimm hatte sich auf dem Weg nach Wehrheim viele Gedanken gemacht und schliesslich
beschlossen, den Festumer Wagier in das gefahdiche Buch Liscoms hineinschawen za fassen. Ex faisst Wlythomjus in
seiner Kammer mit dem Liber Zhammor(cam per Sat(\ch aQQe(qe) versclqﬁ(esst zar 5(Lherhzﬁ aber die Tor.
Mythomios hat indes nur auf diese Gellegenheit gewartet und tauscht das Liber Zhammoricam per Satinav gegen
eine i Oeflem erstellte Fadschung cws. Beim Studium des Buches spirt Wlythomios zudem einmal mehr deutlich
die fremdartige Prasenz des Rubinauges. Wissen Gber fangst vergangene Zeiten undl die Kristaelmagie der
Echsenesen formt sich in seinem Kopf und so reift in dem Eximaraskaner schliesslich der Gedanke, dass er das
Rubinauge bereits in einem friiheren Leben getragen haben muss.

Spditer teilt Wythomjius dem an der Werheimer ckkademie einige Obu\q%sstuqd\eq heltenden Ungrimm mit, dass er
einen o&bstecher qaclq Weicﬁeq maclqeq wirdl, um Jort seine sich at o‘tufbcw bef(\qdmiche ma%(era)f\acﬂem(e za besuzclqeq.
Dat er die Reise mit magischer Hilfe recht schnefll hinter sich bringen wird ist er zuversichtlich, bereits i der
Kaiserstadt wieder auf seine Gefahrten zu stossen,

Wdhreqd(d(esseq brecheq Wqu) Roban uqu Ungrimm_ in oQaq frdheq mor%eqstuq&eq des 4. 6jjercﬂ von Wehrheim n
Rﬁchtuq% der Kaiserstadt ereth auf.

Die ctkademie zu der) Nebekwasser) i) Weiden)
Die Reise des Festumer ma%(ers fdhrt die Reichsstmsse 11 h(\chf d(urch die baroqie seines aQteq Kampf%efdhrtaq
Ungrimm bis in die weidener Grafenstadt Baliho. Dort wendet er sich nach Westen und erreicht wenig spécter die



Herzog Weddemar—dkkademie der vierfachen Transformetion sowie der arkanen chnadyse zu den (\Nebelwassem.
Dort kanp er sich mit eigenen dhugen von den grossen Fortschyitten beim Baw der cdkademie dberzeugen, die ohne
die eflementare Hilfe der Erzdschinne niemads so schnell msglich gewesen wéiren. Im Gespréich mit cAbdul ef Wazar
waomnt der Tulemde den Festumer Wagier dann von seinen Defirchtungen, dass die "Haute der Wellt fir jenseitige
Wesen immer dinner und rissiger werden”. Daher hat der tulamidische Magier cuch eine Kopie des Grosses Buchs
der Abschworungen von seinem alten Freund Khadil Okharim aus Khunchom angefordert, um gegen magliche
Bedrohungen aus anderen Spahren gewappnet zu sein. Wythomius reit diese Informertion im Stilen zu cfl den
anderen beunruhigenden Ereignissen i den fetzten Wonden ein, die zusammengenommen eine ausgesprochen
Aistere Zu)f\uru[t versPrecheQ.

dAm rgichsten Tag bricht Mythomius zusaemmen mit seiner Edevin Mazushisabu wieder i Richtung Siden auf. Das
Liber Zhaemmericam per Scrtinay hat er in der Sicherheit der cdkademiemauem zuriickgelassen. Nun weiss von den
HeQdQeq nur qoch mythonq(us) wo s(dq des %ef&HrQ(chz fbach wirkﬂich bejiqd\et.

&aref/z, affehrw&)d(ge Kaiserstaclt

dAm 7. Efferd 1017 BF kommen Roben, Ungrimm und Wulf in der Kaiserstadit Gareth an. ckuf der ctussenterasse
vor Damicns Dierhas' setzen sich dlie direi Gefdhrten zuscommen und! besprechen das weitere Yorgehen. Dee Ungrimm
dabei ein aus%eSProcheq wohfschmeckendes R(querfLQet vorgesetzt bekommt erkundigt er sich karzerhond! bei
Damian nach der drt der Zubereitung. Wenjig spéiter begibt sich der chngroscho zuscmmen mit Roban Loken auf
den grossen Warkt in Alt-Gareth und kimmert sich dort um den Kawuf eines Steingrillls fir seinen Herrensitz - mit
der Hoffrung, schon baddl auch in seiner neuen Heimert Wenzheim solche Gaumenfreuden geniessen zu konnen.

Walf indes zeigt seiner Beglleitung Cellisscr seine kfleine aber gemitliche Wohnung innerhalb der clten Stadtmaver
der Kaiserstadt. Dort sold sie sich hawslich einrichten und sich um die Wohnung sowie seinen treven Hund Lupus
kimmem. Zudem fasst er den Plan, sich in den kommenden Teagen und Wochen um eine chusbildung, fir Celliss zu
kammem. Die Gilde der cAlchimisten wére natiidich eine naheliegende Msglichkeit, doch auch eine cusbildung an
der cAkademie seinen alten Freundes Wlythomius wéire sicherlich eine gute Option.

Anschfliessend! begibt sich der cAndergaster alleine in die Stadt des Lichts, um sich dort mit dem Bavon za
besprechen. en (rewollben cler bericntet er (Vemyrodl von den Ereignissen au was de llott er
P . In den Gewdlben der KGIoA Nemrod von den Ereignissen o de Mott und d
Riickkehr Borbarads. Das cdmadine o‘(u%z sowie sein Hexenbilld verschwai%t dler oiqcﬂer%aster aflexdings. Der Baron
war indes nicht untétig undl Gberveicht Wulf eine von Scldor Foslarin kommentierte Yersion der Orakelspriiche von
Fasar. Zudem haben seine cgenten vor wenigen Tagen eine weitere cAbschrift der dll'cAnfanischen Prophezeiungen
cwsfiqdﬁ% macheq )ﬂb'rlrlerl) Wchlqe er nun ebenjaQ,Qs an Wu&f weitergibt. Wemro& versichert) dass die KGIA verstarkt
gegen Dorbaradianer aktiv sein wird. Ob der Baron dem dndergaster allerdings i allen Einzelheiten Glauben

schenkt bleibt ungewiss.

Des Weiteren berichtet Wullf von den disteren dlptriumen Ungrimms. ctuch die Vision Robans sowie das darauf
follgerde Gespriich mit dem Helliodan erwihnt er. Alls er auf den chuftrag des Hefliodans undl die rétselhaften
Verse der Greifen zu sprechen kommt runzelt Dexter (Nemrod berrascht die Stim und exoffnet seinem cgenten
dann, dass er selbst vor wenigen Teagen einen dhnfichen Vers durch eine Greifenyvision erhedten hat.

’Uber &arefﬁg 5&2@07% clie 50/7/7@ am heﬁ&f@q genau 0@5@1717) wenn (}7 Dl ler Tem)oe[ 9@5@917@1? wirdl, o(uzch wircd o@rm
wecler i) Bedunk noch in Khunchom eiy Ketzer verurtedt.”

In der Folge diskutiert Wulf mit dem Baron dber die magliche Pedeutung dieser Rettselverse. Nemrod verweist thn
an die Hoch%zv«e(hte dex Pra(os—K(rche hier in der Stadt des L(clqts uuqdl sic,hert dem oiqcﬂer%aster zu, seinerseits
(chch‘forschuq%eq Gber Tempere%quq%eq uqu \/eruzrte&uq%eq (q C,Qeq (q erq \/erseq erwbih\q{eq \r)té'dte\q cuqzusteﬂﬁeq.

Am cAbend treffen sich Ungrimm, Roban sowie Wulf undl seine Beglleiterin Cellissct im Rollenden Teder', um dort
den AAberd frohlich ausklingen zu fassen. Schon bedd sitzen sie mit vier S5ldnem an einem Tisch und sprechen
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dem Alkoholl bei zahfreichen Trinkspieflen reichflich zu. Roban macht spécter noch zwei hibschen Handiwerkerinnen
schene o‘iu%eq.

Im weiteren Vedauf des cAbends begeben sich die Drei zusammen mit Cellissc, den Sdldnem wnd den
Hendwerkerinnen i die Kaiserthermen und verbringen den restlichen cAbend dort mit alledei der Rahjic
gefillligen Taten - mit der birbeissigen Gerflinde kommt dabei selbst der Angroscho cuf seine Kosten,

dAm nachsten Tag trifft dann asch der Festumer Magjer in Gareth ein und gesellt sich im Schankraum von
Damians Dierhaus' zu seinen drel anderen Gefdahrten. Verwundert bemerken die Drei, dass der Wagier seine
maraskanische Efevin Meazashisabu mitgenommen hat.

An einem ruhigen Tisch besprechen die Vier einmad mehr die zahfreichen Ereignisse und Erkenpptnisse der fetzten
Tage, Wochen und Wonde. Wulf berichtet von seinem Gespréich mit Dexter Newmpod und! ist cufgrund der der KGIck
eberU(aQQs vOrQ(e%eqcﬁeq propheze(uuq%z\q Gberzeugt, dass exr sich seflbst uuqcﬁ mythonq(us als varmz(rﬁﬁicha &eze(ch\qete
20 erkennen geben muss, denn friher oder spater wird es der Baron sowieso erfahren - spitestens nach einem
Gespraich mit dem Inguisitor Dae Yanya.

Auch die o‘LQ'oiYUfaq(scheq propheze(uuq%z\q und dle Ora)\erPr&che von Fasar sind Gegenstand reger Diskussionen,
My thomjus versucht dabei seine Begleiter von der ma%ﬁighkaat zu Gberzeugen, dass er i einem seiner jriﬂqereq
Leben schon einmeld das cdmandine cuge getragen hat. Seine drei Gefahrten begegnen der Theorie des
Exifmaraskaners jedoch mit grosser Skepsis.

Letztendlich beschfliessen die vier Helden, gemeinsam in die Stadit des Lichts zu gehen, um dort wm ein Gesprech
bei der Hochgeweiten der Praios-Kicche zu bitten., dnschfiesend will man sich nochmads mit  dem
Re(chs%ross%ehe(mrat Wemrocﬂ treffeq.

&esa%t) getan Die vier HerQaq begeben sich n die Stadt des Lichts wqd( war&\e\q dort - qachd(em sie (lqre oiuf%abe
tm cAuftrag des Helioddan erwihnt haben - ohne Umschweife in den Tempel der Sonne zu der altehrwirdigen
I’{och%zv«e(hteq Bermhild von, Pilberscam vorgeJassen. D Hoch%ev«e(hte hort sich das oiqﬁie%eq der Helden
aufmerksam an uqu teilt Llfmeq C/Qcaqq mit, dass sie vor wenigen Ta%eq in einer \/is(oq ebenfc&ﬁs einen rdtseﬁhajteq
Spruch von einem Sendboten des Gotterfirsten ernalten habe.

”UQOV cler &reff 5)oracb: In ﬁe(fw?/ﬁ wirdl el Ketzer verurtedt genaa cﬁarm) wenn & Kaslik el Tenvoef gesegnet wirdl,
Werm lies beate ist, sollen belle boten les L(chfes sed) uzrgoa veredyt lee W?cec/yt bafteq} !

Zudem )t\arm die greise Hoclq%ev«e(hte d‘eq HerQeq mitte&eq) dass es sdqoq a(\qmc& einen Zwist (qqerhaﬁb der Praios—
K(rche gegeben hat dex schﬁiessﬂich dlurch rdtseﬂhajte) cﬂurdq C,Qeq &6ttarfdrstaq offeqbarte Sprdche bei%zﬂe%t
warde. Damedls hardelte es sich wm insgescmt zwolf Ratselspriche, die jeder fir sich alleine genommen keinen
Sinn ergaben, doch zusammengenommen eine klare Botschaft des Gotterfirsten darstefliten - nicht umsonst ist
Precios cwch der Gott der Gesetze, uqu st qicht die Lo%ﬁ)ﬂ das reinste alllexr Gesetze? Do die botschaft demeds nar
durch die Vereinigung cller zwilf Verse entschlisselt werden konnte nimmt man zodem an, dass Praios den
Sterbllichen dadurch auch seine Fordenung nach Einigkeit in seiner Kirche of ferpaurt heatte.

o&qschﬁ(esseqd( begeben s(dq die vier &ef&hrtaq Hirekt in deas graue chpt%zbdud(e der KGIA, am dort oQaq boaroq
Dexter Nemrod 2 sprechen. Die follgende Diskussion dreht sich vor cllem wm die verschiedenen Prophezeiungen und
Jie Interpretation, \qcu,h Weﬂcher Wuﬂ_-f d(urch des Hexeqb&cﬁ zu jenem ZLweiten &ezeich\qete\q wurde, CQ@”I Jie
prophetischen Schyriften immer wieder beschreben. Der cAndergaster offenpart dem Davon dazu sogar sein
flebensecht wirkendes Heautbild. cduch die m‘é%ﬁichke(t) dass das Rubinauge von Mythomivs das Erste Zeichen
derstellt, wird besProcheq,

Nemrod hort den dtusfirungen der Helden grosstenteils schweigend zu, scheint thnen aber in den meisten Punkten
&chbeq za scheq)f\eq. Er s(clqert (lfmeq 20, dass die KGIA Gber weitere Ze(cheq J\iacl’ﬁorschuq%eq aqsteﬂﬁeq wird,
denn mpglicherweise sind auch diese Zeichen bereits irgendwo in cAvenjturien erschienen. Zudem bekraftigt er eiqmed
mehr, dass man Gber den cAgenten Krallle in Kontakt bletben wird.



Auf dem Rickweg besuchen die Helden auf Empfehlung von Mythomius das Museum fir Reichsgeschichte und
bewuqd(em dort so %esch(chtstr&ghﬂ%z &z%zqst&que wie die Reste des O%erﬁéffeﬂs - d(em r(es(%eq) von O%er\q
gebauten Katapalt wihrend des O%zrzucas -, eine der zahfreichen Trinkscheden vony Kaiser \/cz,QPo sowie das
Schv«ert des ersten) Kaisers Raul des Grossen - Weﬁches sefltsamerweise eher an einen Khuqclqomer als an ein
Lcuq%schv«ert erinnert.

o&m qdchsteq Ta% begeben s(ch die vier &ef&lqrteq zar m&m%ﬂe& zar Wweq Resi&eqz z@ Coczreth) am dort der
E(qﬂad(uq% des Re(dqsbelq&ters br(q von Gzareth roﬂ%z zu feisten,

Im )ﬁQe(qeq O‘Lucﬂieqzz(mmer des Kaisers beugen sie das ine Yor d(em Re(chsbeh&ter, Nebeq br(q von &aretl’l si\q&
auch der erste Hofmagier Virllys Eibon, der Reichsgrossgeheimyat Dexter Nemrod sowie der Reichserzmarschald
Helme Heef fox anwesend.

Zu Beginn der dhudienz nimmt Brin von Gareth dem neven Baron von Wenzheim personfich den Treueeid ab und
bekrdjt(%t die Kluge Wathf von Herzog Weddemgar. Nechdem der o‘tq%roscho die Trewe far das Mittelreich undl den
Kaiser geschworen hat, kommen die cwesendien Personen auf die weitcus weniger erfreulichen Themen zu sprechen.
Einmal mehr berichten die Helden von den Ereignissen auf dhrras de Wott und hren daraws resultierenden
bef&rchtuq%eq. W'dhreqoq dexr b’{e(ohsbeh&ter oQaq o‘tusjdhmq%zq der HeQdQeq schwai%eqd( joﬂ%t) ruqzeﬂt der afte
Reichserzmarschadl tmmer wieder zweifelnd die Stim. dAm Ende des Berichts verspricht der Reichsbehiiter
Wachsamkeit undl Yorsicht und w&qscht Gber den Re(chs%ross%zheimmt Newrod regefméssige Berichte von den
Helden zu erhadten bez&%ﬂ(ch weiterer Wassnahmen des &reifeqthroqs hédt er sich allexdings bedeckt, sch&rff
den Helden auf cAnrecten von Nemyod aber nochmads ein, dass die Geheimhaltung in dieser Sache ungemein
wichtig ist. Der erste Hofmagier bestitigt dies undl weist darauf hin, dass gewisse Strismungen in der weissen Gilde
die Berichte der Helden feicht zum cAnflass nehmen konnten, um re%eﬂreclqte Sawberungsaktionen in den
Magierglden zu beginnen. Schfliesfich vedassen die Helden die Newe Residenz za Gareth mit gemischten
&e_‘fd‘qﬂeq.

dm 10. Efferd - einen Tag nach der dudienz beim Reichsbehiter Brin von Gareth - brechen die Helden
schﬂiessﬂich in einer Re(se)f\utsdqe auj der Re(chsstrasse 111 qadq Westeq ins Flrstentum KoSch cwf.

Farsterytum Kosc/z, Laqo? der 2 werge w7d7 les Biers

Eine holbe Tagesreise vor Ferdok muss dlie Reisekutsche der Helden anhalten, da die Reichsstrase durch zwei sich
%z%zq&bersteheqd(e Hequau_-feq blockiert wird. oiuf beiden Seiten) stehen sich jewells etwa zwel Dutzend Bavem
u\qd( SéQquer gegeniber, die beide von e einem IRitter odq za Ross aq%ef&hrt waroQaq. 5chqu,Q wird ersichtﬂ(ch)
deess einer der Ritter, Storchuq 5tezqar von Steeqmczr)ﬂ) sich fdr d(eq ”e(qz(% wahreq Heﬂiodlcuq Sariel aussPr(cht)
wdhreqd( dex ouqcﬂere Ritter, Leabold von Lutzeqstraq&) sich jdr d‘eq ”eiqz(% richti%eq Lamericn H&ber&aq" stark
mczcht.

Ungrimm und Wulf steigen aus der Reisekutsche und nahem sich den beiden Heerhawufen, Wahrend Ungrimm_sich
auf seinen Daronstitel berufen will erklingt die Stimme des cAndergasters plotzlich ausgesprochen faut und
WOHQ)‘\Q(Q%@QOQ qebeq ihm. Ale aqwaseque\q Pzrwqaq wequeq sich Wu,Qf zaQ, d(esseq 5t(mme aﬂQeq Ldzrm &ber‘téq{ ULQOQ
sowohfl mit den Ohren gehsrt wird wie cuch im Kopf der anwesenden Personen erkllingt. Wenig spéter trennen sich
die beiden Heerhawufer und Wullf ist sich sicher, dass seine Stimme nar mit Hilfe des Hexenbildes so durchdringend
u\qd( &berzeu%eqdl sein )‘\ormte.



Ferclok, &rafer}sfadf am Grossen) Flluss
dAm chbend des 12. Efferd kommen die Helden schliesslich i der Grafenstadt Ferdok an. In dem gepflegten
Gasthaus Zam Sfiberkrug mieten sie sich ein und nehmen dort tm Gastrawm e cAbendessen ein,

Ungrimm begibt sich daraufhin zor gegeniberiegenden Residenz des Grafen, um sich dort fir eine ckudlienz bei dem
zwergischen Graf Growin anzumelden. Wahrend er sich noch im Gesprach mit dem Verwalter Gedling befindet,
taucht der Graf mit einem kleinen Dierfass unter dem chrm unvermittelt com Eingang auf. Growin begriisst Ungrimm
frohflich und besteht darauf, mit thm zuscemmen einige Becher Dier zu feeren

Im Verdauf des Gesprichs berichtet Ungrimm dem Grafen auch von seinem disteren cdptrawm dber den Hochkonig
der Zwerge. Growin erzahft daraufhin freimiitig, dass er vor wenigen Wonden von Veéterchen cArombolosch eine
Einfadung zur Wah dles oiq%aro)\ Rogmaerok (der Hochkéqi% dler o‘tq%rosch(m) erhadten hat, welche auf den Mond
Ingerimm_ im nachsten Jahr datiert ist. Yolller Stolz bestditigt er zudem, dass er von Véterchen chrompoflosch
auserwihft wurde, den Konigshammer WMadmarok zu verwadhyren,

Alls er Ungrimm den Konigshammer Madmerok allerdings zeigen will stutzt er fir einige chugenplicke, ehe er mit
zomerfillter Miene seine dAxt in ein Dierfass schligt und dadurch eine veritablle Oberschwammuq% anrichtet. Zeter
und Mordio sclqre(eqcﬂ stamt der o‘tq%roscho deamn qach draussen undl es dawert einge Zeit, bis Ungrimm
herawsfinden ke, wieso der Graf plotzlich so aufgebracht ist: Der Konigshammer ist eine billige Félschung
Morwedd Gerling gelingt es schliesslich, den tobenden Grafen einigermassen zu bershigen. Ex kann Ungrimm and
seinen durch den Larm ebenfalls auf den Plan gerufenen Gefdhrten mitteilen, dass am gestrigen Tage ein
sicdliindischer  Geflehrter wmit dem (Namen Tharsonius von Bethana den Konigshammer angeschauat hat -
Borbarad? Oder ein schflechter Scherz?

We\qi% spccter )‘\cu’m &erQ(q% Herauzsf(qcﬁeq) deess dler 5doQquerr lqoch ammer ein Ei\qzeﬂz(mmer am ‘S(Qber)‘\ru%‘ gemietet
hczt - Jeres Cwsthaus) Weques %ﬁe(clq gegeniiber der &rafzqras(oQaqz Q(e%t uaqd\ in Weﬂchem sich owch die Hchﬁeq
eingemietet haben) Da cllerdings Graf Growin im Eifer des Gefechts bereits allle Ferdoker Gardisten fosgeschickt
hat, die komplette Stadt samt Umgebung abzusuchen, blebt es schfliesfich an den Helden héngen, den Dieb zu
stefllen. Wehrend Gerdling den immer noch sichtlich erbosten Grafen zuriick in seine Residenz gelleitet begeben sich
Ungrimm, Roban und Wullf i den 'Sillberkrug. My thomius indles bewacht den Yordereingang. MNach einem kurzen
Gesprich mit dem gutmitigen Wirt wissen die diei Gefdhrten, in welchem Zimmer sich der Stidlinder befindet.
Kurz entschflossen tritt der cngroscho mit ein wenig Hilfe von Wulf die Tir ein undl sieht sich einigen vor die Tar
%zsteﬂﬂteq mébeﬁst&c)\eq gegenber, h(qtar oQaqaq ein sdoQQbiq&isch cwssehe\qdler marm mit Laq%d(oﬂch uqu
Linkhand bewaffnet die Eindringlinge erwartet. Hinter dem Wlann fiegt der Konigshammer Wedmarok auf dem
Boden der Kammer.

Trotz der niederholischen Geschwindigkeit seines Gegners macht Ungrimm mit einerm Riickenspadter karzen Prozess
mit dem Stidlénder. Wehrend der Borbaradicner sich gerade noch so mit einem Sprung aus dem Fenster in den
Hinterhof retten kann, trigt Ungrimm von dem kurzen aber harten Kampf nur einen Leichten Kratzer devon,
Wenjig, spater halt Graf Growin wmit sichtlicher Edeichterung den Konigshammer Wladmarok in den Hénden,
wahrend Ungrimm die Follgen des ‘kfleinen Kratzers' zu spiren bekommt - Gift! Exst durch die magische Hilfe von
Mythomius geht es dem chngroscho schlliesslich wiedler besser. Der unmenschfich schnelle Dieb ist jedoch spurdlos
verschwunden

Wenjg, spécter besprechen sich die Helden mit Greef Growin und seinem Berater Worwedd Gerdling in der Residenz zu
Ferdok. Dem zwar%isclqeq Corafeq st es s(dq‘dz(ch pa(qﬁi&b dass er bel der o&uj%abe) cﬂeq Kéq(%shammer s(dqer za
verwahreq) versagt hat. Dczher beschﬂiesst er, dass Wadmarok zurick za \/dtemheq oiromboﬁosch \qczch muroﬂosch
gebracht werden wmuss. Da die Heldlen sowieso von Bragahn aus der Passstrase Gber das chmboss—Gebirge bis nach
Punin folgen wolllen bittet er sie, den Konigshammer perssnflich nach Warolosch za bringen. Neach kurzer Diskussion
W&Qi%eq die Hchﬁeq ein, veraqﬁassz\q aber, dass ein Tmpp bestehe\qdl ass zwanzig oixtschw(q%em it einer
Falschung des Heammers als dblenkung auf dem Landweg, vorausreisen wird. Die Helden sefbst werdien auf dem
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Gorossen) Flluss in b’{iclqmq% bra%ahq reisen. Roban Gberzeugt d\eq zwar%ischeq Cercz_-fe\q zudem von dler Notweqcﬁ(%)f\a(t
des Gefleitschutzes durch einige  Ferdoker Lanzerinqnen. Einqmad mehr scheint die Néhe  zu Rcah")ce Jie
&ed(a\q)ﬂe\q%dq%e des Nostriers za bestimmen.

Amboss-Gebirge, Heimstatt der Zwerge vor) Weldwacht

Am Morgen des 13. Efferd besteigen die Helden zuscommen mit vier Lanzerinnen ein Schiff in Richtung Bragahn,
Der Konigshammer Weadmarok wird dabei sicher in einem feeren Dierfass verwahrt. Bereits am nachsten Tag
kommen sie in Bragahn an und fassen dort das Schiff zuriick, In der Nacht kommt Roben Loken zwei der
Lanzerinnen \qdher.

dAm 15. Efferd schlliessflich bricht der kleine Trupp zu Fuss ins cAmposs—Gebirge cuf. Ungrimm tréigit dabei mit einem
unguten Gefiihl das Fass mit dem Konigshammer und! auch in Mythomivs kommen immer mehr Zweifel auf, dass
hier allles wit rechteq D(q%eq zu%eht.

Zwei Tage spiter - auof der Passstrase durch das cAmboss—Gebirge — wichst i dem Festumer Wagier ein
brennender Hass auf den Kanigshammer heran. Nectirdich kommt thm dieses Gefiih{ seftscom vor undl so untersucht
er den Kéqi%shammer auf ma%(sche Muster. Obwohll von einem o‘(u%quﬁic)f\ auf den néchsten t(ej%rei_‘feqd\es) Rengst
vergessenes Wissen iber das Fokussieren von chnadysezaubem aus dem Rubin in die Gedanken des Magjers stromt
ke e doch nur feststellen, dass der Heammer verzaubert wurde. Welcher méchtiger Zauber muss wohf auf dem
Heemmer fiegen wenpn die cArt der Yerzauberung selbst mit dem cdmadinen chuge nicht erkannt werden kann? Die
Schlussfolgerung des Magus tragt natirdich nicht daza bei, dass sich Ungrimm_ besser fihlt. Im Gegentel, er
erinnert sich immer mehr ain cd das Goldl, wellches hm seine Gefahrten seit clll den gemeinscomen Jahren schulden)
cAm cAbend erreichen die Helden an der Passstrase ber das cAmposs=Gebirge eine beschwerlich aussehende
Abzweigung i Richtung Marofosch. Da bereits die Dammerung, einsetzt schlagen sie dort notgedrungen i
Nachtlager auf.

Wehrend der Neachtwache verdunkeln immer mehr Wolken den zuvor stemenkfaren Himmel dber dem Bergen des
Amboss. Plotzllich sind flistemde Stimmen zu horen undl schon wenig spéiter befinden sich die Helden einmed mehyr
n dex &eseQQsdqaft der SPOttequeq uqu )f\z(fzqueq Hoaqoyieq byﬁsis) Yelsis, Kaﬁysha uuqcﬁ Raposta) W&hreqcﬂ Yeadsis
u\qd( bst(s die be(cﬂeq &ef&hrteq aas oQaq stre(teq&eq K&S\qi%reiche\q wmgamen versucht mythomm erfoﬂ%ﬂos) die
afte Kalysha mit einem Zauber zu vertreiben. cAlls die anderen Harpyien sich gerade bereit erkfcrt haben, Wolf
und Roban gegen einige korperdiche Gefilligheiten ein Geheimnis zu verraten, gelingt dem Festumer Wlagier
allexdings ein mdchti%er Fewerzauber. Yalsis die Gierige kann gerade noch einige Worte kréichzen, danpn wird sie von
einer gewalltigen Feverlohe verzehrt und von einem o‘iu%eqbﬂid\ auf den anderen bricht das Cheos aws!

”Werm # o‘(ﬂ'o‘(qfa Ketzer verurtedt wero?erg ()"

Die fichterfloh i Flaommen stehende Vedsis gewinrt, vor Schmerz kﬂd%ﬂich kreischend, an Hohe, stirzt aber wenige
Meter %ﬂe(ch einem gefallenen Stem in eine Ylahe%eﬂe%eqe Klcomm. Die anderen direi Harpyien flattem kréichzend
u\qd( e Heﬁcﬂeq verfﬂucheqoq von oQaqqaq. Wuﬂf u\q&( Robaq )f\érmeq e O‘U\t(oq des ma%iars qich{ jczsseq) n dler
Follge entbrennt eine hitzige Diskussion.

Weihrend der Nachtwache ist danpn ein Leises Wimmem acws der Klamm za haren, doch als die Helden in den
fr{iheq Morgenstunden nachscheauen J[(qcﬂeq sie Qecﬁi%ﬂich e %r&ssﬂ(ch verbrannte Leiche der Harpye.

Ist der Spruch der Harpyien dadurch fir tmmer verdoren? Undl war es tatsachlich einer jener Retselspriiche,

welche die Heldlen) im chuftrag des Heliodan suchen? Wieso sollte der Gotterfirst seinen Willlen ausgerechnet durch
solche Wesen verkinden fassen?
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J??arofosch, berg)ﬁé}?(gra'cﬁ Waﬁofwacfzf

Etwa zwel Stunden nach der Praiosstunde kommen die Helden dann endlich vor der oberirdisch gellegenen
Festungsanfage von Wuroflosch an. Kurz vor dem gewaltigen Tor der Festung stiftet der verzauberte Heommer
Medmerrok cllerdings Ungrimm und Wulf zu einem handfesten Streit dber Gold und nicht zuriickbezahlte
Schulden an. War es diese Gofdgjer, die Ungrimm in seinem disteren cdfptraum gesehen hat?

Nach fanger Wortezeit werden die Helden durch den oberirdischen Teil der Festungsanfage in den noch
gewaltigeren unterirdischen Tell von Wlurofosch gefihrt. Dort werden sie ohne Umschweife in die riesige Konigshelle
von Vecterchen cArombolosch gefihrt. Der alte Derghkoniy sitzt auf einem goldenen Thron und blickt die Helden
streng und erwartungsvoll an Wu&f ke detbei fir einen kurzen oiu%eqbﬁick das Seellentier des Dergkonigs - einen
grossen) Hohflenbéiren mit silbergrasem Fell - erkernen.

Die Hellden iberreichen dem ehrwirdligen Verterchen im cduftrag von Graf Growin den Konjgshammer Wedmearok,
Mythomios bekriftigt dabei seine Defirchtung, dass mit dem Hammer etwas nicht stimmt. cAlls sich dann Wulf
und Ungrimm ~ dlirekt vor den ckugen des Bergkonigs - emeut wegen nicht zuriickgezahfter Schulden in die Haare
bekommen erkennt Verterchen chrombolosch den schadlichen Einfluss Walmaroks und staucht die beiden
Streithihne mit einigen harten Worten zusammen. dAnschlliessend fasst er den greisen cAngrosch-Geweihten
Xollgorax rufen und tréigt diesem auf, Mealmarok sicher im Tempel des cAngrosch zu verweahren undl gencuestens zu
untersuchen. Neachdem sich Ungrimm wieder ein wenig gefangen hat berichtet er von seinem clptraum, in welchem
er gesehen hat, wie ein Hochkonig der Zwerge dem Wahn anheim fadlt. Zusttzlich berichtet er cuch von den
prophetischen Schriften und edéutert die Deutungsversuche der Helden. Er weist daraufhin, dass durch das
Hawtbld des oiqcﬁer%asters der Zweite &azeich\qete erwdhﬂt wordle; das Rub(qau%e erw&hqt er s(cherﬁe(tshaﬁzbar
aber qicht. V‘dterdqeq o‘iromboﬂosch schcwﬁt fdr ,chq%z Zeit sdqwa(%zqd( 24 bocﬂem bevor er schﬂ(essﬂ(ch zu einer
Antwort ansetzt. Ex schenkt dem Dericht undl den befdmhtuq%zq der Helden Glauben und exwihnt seine eigenen
disteren ckhnungen. Seine chufgabe, so habe er erkannt, sei es in dem kommenden Heldenzeitadter der Wegbereiter
fir den noch zu bestimmendien dAngarok Rogmarok zu sein. Die Wah werde nun aber solange ausgesetzt bis man
sicher sein kann, dass auf dem Konigshammer Wedmerok kein schandlicher €influss mehr fiegt. Denn Hast wird
h(er nur zo Uqhe& j&lqreq) cﬁesseq st er s(ch nun s(cher. Ex versichert cﬂeq Heﬁcﬂeq aber, dass das Yok der
Angroschim bereit sein wird, wenn das Verderben iber die Welt hereinbricht. Die Zwerge werden die Schmiedesfen
Ta% u\qd‘ J\)acht befeuzen’l uu’lcﬁ in (lqreq uqter(roQ(schaq HcaQQeq R&s{uq%zq) Wcszeq u\qd( Yorréite aqh&uzfeq.
Arombolosch wird diese Empfehflung auch an die anderen Bergkonigreiche weitergeben

Uber die prophetischen Schyriften gribelt cArombollosch ebenfalls ange nach ehe er den Helden mitteilt, dass
ahnfliche Yerse auf den helligen Steflen im cAngrosch-Tempel von Wuroosch zu finden sind. Ex schickt Ungrimm in
den Tempel, um dort Léuterung von seinem Wehn zu erfahren und dabei auch diese Steflen zu studieren. Und
tats&chﬂ(ch stelqt Uq%rimm einige querq spécter vor cz,Qteq} in d\e\q Ste(\q %zhcw(e\qe\q RO%OQO(Q‘RULQEQ) die einige
bisher unbekannte Yerse der propheze(uuq%z\q darstelllen konnten.

Wdhreqd( Roban, mythonq(us uqu Wu&f sthon beddl qczc,h dex o‘iucﬂ(eqz bel \/&tercheq o(romboﬂosch wieder aus
muroﬁosch abreisen, beschﬂ(esst Uq%r(mm) qoclq einige Zeit n muroﬁosch 20 er(beq. Da die Heﬂdieq alls qdclqste
Station nach Punin reisen werden wird dort das bereits bekannte Gasthaus “Yeagquiroase' als Trejjpuq)ﬂt

cws%zmczcht.

Purm, Capr’fafe O(Irrgaofas
A 25. €J[J[eroq erreichen Wu&f) mythomius ucqu Roban schﬂiessﬂich wieder die gut ausgebaute Re(chsstrassa 11 uuqu
konnen com sidlichen Horizont bereits die Tirme und Pedastanlagen der prachtigen Capitade Punin ausmeachen.

Etwar eine Melle vor der Stadt kommt den drei Helden eine vollig aufgeloste Frau entgegen, die die "weitgereisten
u\qd( ed&eq Domqi" it Tréinen in C,Qeq o(u%zq um HLQJ% bittet. Wach&(em es 1Roban %eﬁuq%eq ist, die Fraw etwas zu
beruhigen konnen sie erfahren, dass es sich bei thr um eine Winzerin mit dem MNamen Belava Hidado handelt. Thr
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mcuqxq sel seit %estenq o‘ibeqoq varsghwuquem dies hczbe sie am heut(%eq mor%eq auzclq bereits der 5toaoQtwczche zQ
Punin gemeldet. cAllerdings hatte sie dort nicht das Gefihl, dass die Gardisten sich wirklich wm i cAnfiegen
kimmem werden und so hat sie in yrer Verzweifflung nun die drei Helden angesprochen. Roban versichert der
wai\qe\qd(eq Fraa qat&rﬂ(oh sO%ﬂe(dq) dess man sich dem Fald aqqelqmeq wirdl. Die Hchﬂeq beschﬂ(esseq) Aeess Wa(q%ut
der Hilados genaver in dugenschein zu nehmen und folgen Belara Hiado durch mederische Wein- wnd
OQ(Ve\’hdq%e bis zom Weiq%ut der Hlados.

Die Wiqzeriq j&hrt die HerQeq C/Qaraufhiq (q ihre Keate, dle\q\q Jort hat sie (lqreq marm Alrico zam Qetz{eq Ml
%zsehe\q. In der kfeinen Kate sind weder Blutspuren noch verréiterische Fussabdriicke zu querq. o(QeroQ(q%s Riegen
zahlreiche Gegenstande verstreut herum. o‘(uf Nadfﬁra%z kann Belaree berichten), dass kein Geld! entwendet wurde
und dass noch beide Schuhpaare und alle Kleider hres Wanpnes verstreut hier herumfliegen. Zudem sindl die auf
der Britsche fiegenden Strohsticke kawm mehr mit Stroh gefillt, fast so, als ob jemand das Stroh aus den
Sécken herausgezogen hirtte. Was ist hier passiert? Einen Streit schfliesst die Winzerin kategorisch aus, sie ist von
einer 6Qt_'fdhmq% Gberzeugt. Wu&f kann wenig spiter ausserholb der Kate f)tiefeﬂabcﬁr&c)\e vor dem Fenster
ausmachen, doch weitere Exkenntnisse kinnen die Helden nicht scemmeln. Sie versprechen der Winzerin, sich weiter
am den Fed res verschwundenen Mannes zu kiimmem. Diese eriqnert sich dabei daran, dass vor eingen Tagen
auch ein Schiler des Schwertmeisters durios entfihrt worden ist und sieht darin einen Zusammenhang mit dem
\/erschw(qcﬂeq (hres %eﬂiebteq marmes.

We\qi% spacter erre(cheq mythomiuzs) Wu&f uqu Roban die choitc&e Puuqi\q u\qd( betreten die Stadt Gber die Kaiser—
Raud-Briicke. Dort besuchen sie auf Empfenflung des Festumer Wagiers die Weinstube Lowin und Einhom), im
Theaterviertel direkt gegeniber des gigantischen Pentagrammatons gelegen. In der gemitlichen Gaststube
berciten sie sich Gber (lqr weiteres \/or%zhaq. Roban uqd\ Wuﬂf beschﬂiesseq) die \/ordeQe der verschwuqc&aqaq Parsoqeq
weiter zu untersuchen und wollen deswegen der Hacienda des Schwertmeisters Jurios einen Desuch abzustatten.
Mythomius will indes an der Puniner Magierakademie beziglich der ckudienz bei der Convocarta prime dex Grosen
Grauen Gilde des Geistes vorsprechen,

Wenjig, spécter tritt der Festumer Wagjer wieder aus dem Grossen Konventsaa des Pentagrammatons nach draasen.
Der Termin bei der Convocata prima wurde auf die Mittagsstonde des morgigen Tages festgelegt. Wahrend
Mythomios nachdenklich durch die weitléufigen, die ckademie umgebenden Griinanfagen schfendert kommt er
nicht umhin, Telle eines Gespriichs zwischen dem Magister Sirdlon Kosmacr und! einer etwas jinger wirkenden
ma%(stra au_fzuschqappeq. Dabei lqért er, wie sich der mcz%ister Gber die wirren &eoQaq)f\eq%dq%e eines Sclqoﬂareq n
einem dAufsartz echauffiert. €in Zitart aus dem dAufsatz des Scholaren blebt ihm dabei besonders im Gedéchtnis:

Veluric von &referzfozrf war /ﬁe(/’)e verbfeqdefe dqbdqg@ﬂ"? DPorbereecls, 50»700@)77 warcle von cﬂ&sferer) /’ﬁ}?fermééqqzm
féir dleren fiqstere Zwecke missbraucht.”

Mit  gemischten Gefihlen verdasst der Exifmaraskaner das dAkademiegelinde wund begbt sich i den
monumenteden  Schlangentempel der gottlichen Hesinde, wm dort Nachforschungen Gber die Zeit der
Magiermogule zu betreiben. Schon badd wird ihm dabei Klar, dass diese Recherche in den Tulamidentanden wohl
wesentlich e(qfacher wére.

Ober Veluria von Greifenfurt Jf(quet er indles heraws, dass diese Fraw zur kaiserflosen Zeit in Gereifenfurt den Zirkel
der \/eQur(ateq %e%r&qcﬁet habeq solfl. In der roQ%z eqtstaqd(e\q cwch in Tobr(e}’l) oiﬁmacﬁa) Garetien, Darpcaﬂaq uqu
sogar 0m bomQaqcﬂ weltere borbaradliaqische Lirkel, ehe diese schQ(essQiclq oQuzrclq die Praios—Kimhe wiedler aussgewmerzt
warden,

Roban uqu Wu&f lqabeq (qzw(sdqeq die abseits der Weiqstrasse %zﬂe%zqe chcieqcﬂa Surios erre(clqt, Pr&cht(%e pferoQa

grasen cwf We(thuﬁ%eq We(cﬁeq) die Hcac(aquca sefbst besteht aus mehrere\q Weiss%et{iqchteq Coeb&uacﬁeq uqc,Q wirdl von
elner nur etwa einen Schyritt holqeq Mager umgeben,
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Im &esprdch mit dem Schwertmeister Talfan Honeratio von Jurios konnen die beiden Helden arfahrarb dass der
Schiler drvanjo di Honjonde tatsichlich vor finf Tagen spudos verschwunden ist. Dom Tadfan vermutet
d\ahiqter eine 6qtfdhruq%) cﬁoclq seit seiner Verm(ssteqmerQuq% bei dler Puuqiqer Garde hczt sich qichts quhr getan. Die
Schlafhammer des verschwundenen Schiders wurde bereits aufgercomt, so dass sich hier weitere Nachforschungen
ergbrigen.

Wehyrend dem Gespriich mit den Helden kommt der Schwertmeister allerdings nicht wumhin, dass wundervolle
Schwert Noctarsil zu bewundem, Roban gbt sich als Erschczjfer dieser einzigartigen Klinge zu erkennen und
empfiehlt dem Schwertmeister, beziglich einer eigenen Weffe aus Schwarzstahl zuerst bei Weister Geddani in
Then vorzusprechen. In der Folge kommt es zu einem Probekempf, in wellchem Dom Tedfan die Klinge Noctarsil
u\qd( dex oiqcﬂer%aster Wu&f sein cltes Schwwt Dureqd\aﬂ _'fuhrt Die aqweseqcﬁeq 5@h&ﬂar szheq s{cmqeq& 20, wie
zwei nathezu eberpirtige Kontrahenten die Kllingen kreuzen. Nach dem Keampf fobt der Schwertmeister die
Fechtkunst des o‘iqcﬁer%asters and bietet m an, fir weitere Obuq%s)f\dmmfe jederzeit wieder auf der Hacienda

Jurios vorbeizukommen,

772er2_, Kfedqsfadf am Yaqad’

Yon der Hacienda Jurios erreichen Roban und Wulf dber Travianis schliesfich die am Nordufer des Yaquirs
gelegene Kleinstadt Then. Dort besucht der MNostrier seinen clten Weister Gaddani and nur wenig, spécter sitzen die
Drel bel We(q uqu )f\Qeiqeq quppclqeq n der boer%a ‘Traqc(u&o‘ zuscmmen uuqd\ geniessen e o‘LberQSOrme n der
Grafschaft Yaquirtad. Der alte Schmiedemeister ist seit seiner schicksalshaften Degegnung mit der horasischen
Domnae Saya di Zexrforika wahrend den MNemenflosen Tagen gesundheitlich sichtlich angeschlagen. €x berichtet
Roban ausj&lqrﬂ(ch von der schwarz gekleideten L(ebfeﬁ&eriq and rem Interesse fiar die Schmiedearbeiten des
MNostriers. Alls er vom Tod seines clten Freunds Rikkard Greifenfurter berichtet, schimmem die chugen des alten
Menpes feucht. cAnschliessend! beschreibt er die seftsame dAdlerstatuette aus schwarzem Obsidicn undl schliesslich
die Rettuq% d\urch cﬂeq Novadi Nezic - jenem, Novedi, erq Roban Lo)\eq zum ersten Med oaucf der KQostercqua%z
Avrras de Mott kennengelemt heet und der tym dort von den schreckfichen Ereignissen in Then berichtete.

Des We(tereq erwdhqt Meister CQaQoQaq( auscﬂr&c)\ﬁ(c@ dess er sich beldd zur Ruhe setzen wird uuqcﬁ das C,Qalqer Roban
fter in Then verweilen sollte, um im nathegelegenen Punin endlich seine Meisterprisfung abzuschliessen. MNur so wird
es dem Nostrier spacter mé%ﬁich sein, die f)chmiecﬂe &aﬂcﬂaq(s 2@ dbemehmeq. Roban blebt bel C,Q(eseq Worta\q seins
Meisters recht einsilbig,.

Als die Helden auf die verschwundenen Personen auf dem Weingut der Hllados und der Hacienda von Dom
Tedfan zu sprechen kommen tellt nen der alte Schmiedemeister mit, das vor wenigen Tagen auch eine
Schneiderin in Punin verschwunden sein sofl. Wulf und Roben vermuten hier einen Zuscemmenhang und beschliessen,
diese Sache weiter zu verfolgen.

Den restﬂ(cheq oibeqcﬁ verbringen 1Roban uqu Wqu im Bordell 'Rah"}czs Wille', elqe sie spat in Jer (Noacht in der
Schmiede von Gaddani ankommen und dort &bamach&aq. Am qb&chsteq Morgen verabsohﬁed\e\q sie sich von dem
aften Schmiedemeister und reisen auf dem Yaquirstieg zuriick in die Capitale AAlmadas.

Purm, Capr’fafe O(Irrgaofas

Wehrenddessen trifft auch der cdngroscho Ungrimm am_ spétten ckbend. in Punin ein. Dort trifft er den Festomer
Magjer in der Yagquiroase und zusaemmen begeben sie sich in die Weinstube 'Lowin und Einhom. Wlythomus berichtet
dem Angroscho dber das Studiem des Liber Zhammoricam per Satinay und beschrebt seinen als cAblenkung
erfurdenen Plan, mit Hilfe von Zettmanipulationen die Geschichte Deres zu berichtigen. Ungrimm, zutiefst
beuth(%t _-fasst cﬂarauzjlqiq cﬁeq eqschﬂuss) des sohdquQ(che buch zu verbrennen - qicht ah\qe\qdh deaess mythomius
das Buch wahrend seines chuferthalts in Wehrheim gegen eine Fadschung ausgetauscht hat. Der Plan des Wagers
scheint allso aufzu%zhe\q.
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dAm néichsten Tag treffen auch Wolf und Roban wieder in der Weinstube ein und zuscommen diskutieren sie iber die
verschwucheqeq Persoqeq n der 5taothcar)f\ puq(q sowie jeren Satz Gber Yeluria von &re(fenfurt d\eq mythomiuzs
am gestrigen Tag in den Parkanlagen des Pentagrammartons aufgeschnappt hat. In der Folge einigen sie sich auf
eine chufgabentellung: Ungrimm wirdl sich bei der Puniner Stadtwache umharen, wahrend Wythomius zuerst seine
Audienz bei Prishya von Gardischgriotz wahmehmen wird., Wolf wird sich derwell i der Dibliothek des
Schlangentempels nach weiteren Suefllen beziiglich Yeluricr von Greiferfurt umschaven, wahrend Roben im Puniner
Stadtarchiy nach Neamen suchen sold, die etwas mit dem Decknamen Lérche’ aus den Briefen von Perved
Svellter za tun habeq )‘\b'rmteq.

Wenjig spéiter begbt sich Ungrimm zar Puniner Stadtwache, eine am Rarde des Stadtviertels Tiefenbrunn
gelegene, wuchtige Zitadelle aus Sardstein. Der chngroscho z5gert nicht Lange, sondem tritt unverblimt ein und
wirft mit seinem Devons=Titel vegelrecht um sich. Die Gardisten wissen daraufhin nicht so recht was sie mit dem
o&q%roscho aqsteﬁﬁeq sOQ,Qeq uqu fdhreq (hq d(eswa%eq za (hrem Kommaqcﬂaqtem dem Hauptmaqq CastaqyaoQoa.
Dieser fasst sich im folgenden Gesprach ebenfalls von Ungrimms direkter chrt einschichtem und sichert im
schfliesslich eine cAAbschrift aller Vermisstmeldungen der Stadt zu. Der zwergische Baron kommt dabei nicht umhin
zu bemerken, dass die Puniner Garde die Suche nach den vermissten Personen allenfalls hedbherzig anzugehen
scneint.

Wehrenddessen findet sich Wythomius im cAudienzzimmer der Convocater prima ein. Er berichtet von den
Fortschritten beim Daw der Weidener cdkademie und stellt der strengen Prishya von Gadlischgistz dann seine
maraskanische Edevin WMazushisabu vor.

Das Gildencberhaupt der Grossen Grauen Gilde des Geistes fobt den Festumer Wagjer fir seine Forschungsarbeiten
in den unterschiedlichsten Bereichen und verfetht thm fir seine Verdienste die cuszeichnung Pentagramm in
Mindorium . Des Weiteren erhebt sie den sichtlich Gbervaschten Wy thomjus in den Stand des Magus.

Nachdem Wythomias sich wieder gefasst hat kommt er auf weniger erfreuiche Themen zu sprechen. Ex berichtet
von seiner rorsclquq%sreise qaclq Seflem, seinen rortschriﬁeq bei der Erforschuq% von Madas Haareq uqcﬂ f&lqrt
nochmeds die Ereignisse von Dragenfeld aus. Dann offenpart er der Conyoverta prima sein rotes Rubinauge wnd
stellt klar, dass es sich hierbei wm ein dGaserst mdchti%es o&qaﬂyseartefakt handelt, welches aflexdings keinerei
Spuren von déamenisches Préisenz aufweist. Prishya von Garlischgrotz scheint sich sichtlich fir das cdmadine cduge
zu interessieren uqu bietet dew Festumer ma%us an, das o‘(rtafa)ﬁt in Puq(q za aqaﬁys(ereq) sobadd er seine
Aufgabe tm Nemen des Heliodan Garied Praiotin XL vollendet hat.

Anschfliessend! berichtet Wy thomius von den Prophezeiungen undl deutet auch die Yermutung der Helden beziglich
der &eze(chqeteq an. Debel be)\r&ft(%t er rqochmczﬁs seine Oberzeu%mq%) dass dexr fﬁqstere DBorbarad wieder cmj Dere
wellt. Prishya von Gadlischgrotz scheint ihm i den meisten Punkten zu glausben und berichtet threrseits, dass sich
seit einigen Wochen bei Reisen durch den Limbus die Begegrungen wit niederholischen Wesenheiten wmehren,
My thomjas fasst dies cfls einen weiteren Deweis far die Rickkehr Borbarads auf.

Iq&es habeq Wqu uu’lcﬁ Robaq waqi% &Qdck bel ihreq Rechem en. Wuﬂf jiquet Qecﬁi%ﬂich beqe quormatioqeq Gbeyr
Velurict von Greifenfurt, die der Festumer Wagus bereits am Tag zuvor ausfindig machen konnte.

Roban dagegen hat bereits nach wenigen Stunden eine fast endlose Liste mit Neomen in denen der Wortstamm
‘Ldrche‘ vorkommt, vor sidq Qie%eq u\qd( glbt seine madflforschuq%zq schﬂ(assﬂ(ch mutlos cwf. Stattersseq beglbt er
sich n des qobﬁe Hotel 'Ycequ(r(aL am dort mit Domna La\/c&po das restesseq der Zwuftme(ster f(izr oQaq O‘Lbschﬁuss
seiner Wleisterpricfung zu besprechen. MNach weit dber einer Stunde hat er schliesslich in Zusammenarbeit mit der
erfahrenen Gastronomin das Weni far seine mindestens 70 Gaste zusammengestellt:

Apérctif: Olivenbrot it Fegenbutter

Hors-cloeavre: Chévre chaud! gratiné & da: Confitare l' Abricot a X Absiythe

Po[ﬁﬁor]s-’ Zwelerlel @aberz von Or?/ﬁe[cher] Yaquuk‘ 9erc¥ucberfe Regeqbogerzforeﬁ[e urzoﬁ sauer e(qge[egfer 0(6([, dezw O[{ver]ﬁa/af mct Daffe[q
Removéﬁ-' raﬁaqeqbrusf @ maqoﬁelpaqaoﬁe aufe&]errg Ge masebett, dazu Gewdirzreds 0 e[qemfe[r]eq Mz[r]ja"sscheq

Entree: Salacle mélee a b saison

Kot Ochﬁe am \Spréss) daza Fe{geq}ﬁampo‘t‘t uqd‘ Z>auen7brot
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Dessert: paffe/—Orar?ge—[rzgwer—Creme mit ge fr’oc/ﬁr]e ten Daffe[q
p{gesf{f Sdisser maqd]e[[()ﬁé'r

Zudem fegt thm Domna LaValpo nahe, die Raumflichkeiten im Hotel "Yagquirien' mindestens einen Monat im Yoraws
20 reservierer), da man sonst unter Umstinden fir solch eine grose Festlichkeit keine geeigneten Réume zur
Verfigung hat. Mit gemischten Gefihflen - immerhin wurde dem Schmied eine betréichtliche Summe Duketen als
Kosten genannt - verdésst der Nostrier schfliessfich wieder das beste Hotell com Platz.

Spirter treffen sich die vier Helden wieder in der Weinstube des Lowin und Einhom’' und besprechen thre
Er)ﬂermt\qisse. Deabel versudqt mythonq(us ver%zbﬂid'b seinen &ef&hrteq die Nector der KraftQ(q(eq za er)\ﬂ&req. Die
Helden beschfliesen fetztendlich, dass Mythomius weitere Neachforschungen am Pentagrammaton durchfihren
sold wiihrend die Gbrigen Drei sich weiter mit dem Feld der verschwundenen Personen in Punin befassen werden, Wit
der o‘ibschr(ft von Hauptmaqq CastaqyaoQa kéqqeq die Heﬁ&eq herausjiqd\e@ deess wdlqreqcﬂ der gestrigen Nacht
zwel Gardisten in einem Wachloked nethe des Puniner Tores verschwunden sind. Die Garde vermutet Diebstahll, de
das Werchfloked komplett cusgerdiumt vorgefunden wurde - sefbst die Stihfle, die Britschen und der Tisch wurden
e\thequet.

Wenjig, spéter stehen die drei Helden i dem besagten Wechraum und stellen fest, dass der Raum wirklich
komplett feergerciumt wurde. Die anwesenden Gardisten versichem den drei Wiinnem wenjig, iberzeugend,, dass die
Nachforschungen beziglich irer verschwundenen Kumpeanen Salvestro und Todlak in vollem Geange sind.
Anschliessend begeben sich Roban, Wulf und Ungrimm weiter nach Unter-Punin, um dort Nachforschungen
beziiglich der verschwundenen Bettlerin Vide anzustellen. Ungrimm hat zuvor von der Puniner Garde erfahyen,
dass dieser Fadll nur durch die Festnahme des vor dem Perctine-Tempel krakeelenden Bettlers Olriko ins
cAugenmerk der Puniner Stadtgarde gellangte.

Mythomius indles begbt sich ein weiteres Mk in die Puniner Magierakademie. Dort sucht er das Gespréich mit
Magjster Sirdon Kosmacar und kann von dem alteren Wann erfahren, dass sich der Wagister im Gesprach mit
Magjstrae Parese iber den dufsatz des Scholaren Tomarion Dunkelstemn aufgeregt hat. Der Scholare besucht
gerade seinen Kurs 'Geschichte und Philosophjie der Magie dber die dahrhunderte’ und hat als Thema fir eine
Hewscrbeit  ausgerechnet die Person Veluricw von Greifenfurt ausgewdhlt. Schlimmer noch, in seinen kruden
Gedankengiingen spiegelt sich Verstandnis und! vielleicht sogger :)ywmoath(e fiar diese verblendete Borbaradicnerin
wider! Dather hat Magister Kosmacr den Schollaren mit einer Strafarbeit in die Schranken verwiesen undl dies
awch seiner Klassenfehrerin Magjstra Parese mitgeteilt.

Auf dem Wickweg vom Pentagrammearton folgt Wlythomius einer Eingebung wnd untersucht die Puniner

Magjerakademie aus der Feme auf magische Linen. ctemflos kann er erkennen, dass sich gleich finf
ausgesprochen machtige Kraftlinien genaw in der Kuppel des Effenpeinturms im Zentrum der dkademie krevzer|
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Die Zet, dlie kommen widl

Es st anzmehmem dass die HerQeq qoch einige Zeit in der Cczpitcdle oiﬂmcdas verbringen wercﬁeq) ehe sie ihr We%
weiter ins Reich der Horas fihrt. Viele Geheimpisse wurden bereits aufgedeckt, doch weitaus mehr Geheimnisse
Q(e%zq \qoch m \/erbor%eqeq odler warteq C,Qarauf) &barﬁaupt erst aqterckt zQ war&eq...

Gibt es noch weitere \/eml(sster)jéﬁzﬂz in der Stadt? Wie konnen die Personen &berﬁaupt so spurfos verschwinden? Wer
oder was steckt cﬂahiqter?

Wees hat es mit dem chufsatz des Schollaren Dunkellstern dber Yeluria von Greifenfurt auf sich? Solfte die
o&ussa%z von Perval Svellter wcahr sein, deaess sich in puq(q ein weiterer ZLirkel der \/eQur(ateq beﬁq&\e&? UQ&Q wenn
jot, soflte man dann nicht auch dem Hinweis Glauben schenken, dass die Beni al Kitéb i Fasar hyr Unwesen
tredben?

Werden die Helden auf trem spitteren Weg nach Baltrea weitere Reitselspriche des Pratios erfahren? Wieviele
Verse sind es ingesamt? Und was wird schliesslich der Lumericn Hilberian Pretiofold TIL com Ende yrer Reise in

Elenvina zu i\rmeq sa%eq?

Die Zeit wird es ze(%eq...
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