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Purm, Capr’fafe o(n?ao?as

In d(eq o‘kbeqcﬂschﬁeq des Q6. EffaroQ des Sahres 1017 bF trejfe\q 5(ch die vier Hchﬁeq Roban Lo)f\arb Wqu
Steinhaver, Mythomius von Festum und Bavony Ungrimm Eisenfaust im Theatervierted Punins, um dort i der
Taveme Lowin uuqcﬂ 6iq|qonq' bei We(q uqu OQ(vaq des weitere \/or%zhe\q za besPrecheq, Wdhreqoq s(clq Roban, Wu&f
and My thomjus auf der Suche nach weiteren Hinweisen einmal mehr dber die prophetischen Schr(fteq aus
o&Q'o‘irU[a uuqu Fasar erq Kopf zarbracharb beﬁcmscht der o&q%roscho ein interessartes Coeslprdclq am Nachbart(sch.
Dort berichtet der Tischer Yaporgo, dass er am heuti%e\q Morgen seine Werkstatt komplett Leergercuamt
vOr%ejuqcﬂeq hat. Neach einem kurzen Wortwechsel wird dem zwar%(sche\q Baron schnell Klar, dass aach dieser
Diebstahfl mit den zahfreichen verschwundenen Personen der fetzten Wochen zu tun haben konnte.

Im Verawuf des Gesprichs fegt sich Ungrimm dann aber feider mit dem hochngsigen Wirt der Taveme an. Nach
und nach vedassen die anwesenden Schollaren und Magjister die Taveme und auch Wythomios schlliesst sich
seinen Collagae in weiser Vorvawssicht an. Bereits wenig spicter sind Ungrimm, Wulf und Roban die fetzten
verbfiebenen Gaste im Schankrawm des 'Lowin und Einhom. Der Baronstited und die forsche dhrt des cAngroscho
bewahren die Helden aflerdings vor weiterem Unbild.

A fridhen Morgen des néichsten Tages begeben sich Ungrimm, Wulf und Roben in das Eendsviertel Unter—Punin,
um dort den Bettler Ofriko nach seiner verschwundenen Freundin Vida za befragen. Einige Silbersticke spiiter
treffen sie den Bettler nahe des Staditors und wmerken schon bald, dass der pfffige Olriko cllles andlere edls nur
ein einfacher Dettler ist. Im custausch fir zahlreiche weitere Silbersticke erzahft thnen der dem Fuchsgott
\qczhestehe\qdle mam anter aqcﬂerem) dass es in dex (Naclqt einen weiteren \/erm(sstaqfc&ﬁ gegeben hczt: Die gesamte
Familie Briveddi - Veter, Wutter und zwei kleine Sehne - ist verschwunden, r Haws am Eiseqmearkt warde
komplett Leergerciomt aufgefunden)

Die drei Helden begeben sich daraufhin zum Haus der Briveddis und miissen ciuch hier feststellen, dass das von
den Msbefin bis zum Staub auf dem Doden alles aus dem Hews entfemt warde. Schfleifspuren am Tirramen und
welitere Spureq fassen cuf grose Krafte schQ(assa\q. Daher z(eheq sie (hre\q &ej&hrteq mythom(uzs zu Rate und
dieser erkennt schon badd, dass in dem Haus eindeutig Wagie gewirkt wurde. Zwar kann er die Werkmede Kreft
und! Limbus erkenpnen, doch die genaue chrt des Zauberspruchs bleibt ihm weiterhin verborgen,

My thomius begbt sich zudem einmed mehr in die Puniner Magjerakademie. Dort bittet er die Spectabilitit Prishya
von  Gadlischgrotz-Granger am Edaubnis, wihrend des Unterrichts von Wagister OSirdon Kosmaar  einen
Gastvortrag iber Dorbaradianismus zu halten. Wit diesem Vorhaben will sich der Festumer Wagjer maglichen
Borbavadianem an der ckademie clls Yertrauensperson présentieren. Prishya von Gardischgrotz-Granger edlaubt
dlen Plan) des Magjers nach einigem Zogem und spéiter am Tage willigt cuch Magister Kosmaar ein.

Im Schankrawm der Magertaveme im Theaterviertel plant Mythomius dann zusammen it Sirdon Kosmacr den
Untervicht fir den morgigen Tag,

cAm nichsten Tag tragt Wythomius wihrend der dritten Unterrichtsstunde  seinen Exkurs zum  Thema
borbaracﬂ(aqismus vor. Der verdldchti%z Scthare Tomar(oq Duq)\eﬂstenq st zbzqfoaQQs cquaseqd!) kommt aber qach
dem Unterricht nicht auf den Festumer Wagjer zu. Der Plan von My thomius scheint nicht aufgegangen zu sein.

Im Gesprach mit Wagistra Parese, eine Expertin fir Spharologie und Limbusmagie, kann Wythomiss den im Heeas
der Briveddis gewirkten Cantus genaver eingrenzen. Schon badd kommt er zu dem Schluss, dass es sich hierbei am
den Zauberspruch 'chuge des Limbus' handefn muss. Magistra Parese berichtet i zudem, dass sie com morgigen
Tage i der Grosen Konventshalle des Pentagrammatons dem gesamten Collegium tre bahnbrechenden




Fortschritte bei der Ver)\q&zpfuq% der beiden Canti Transversedis’ und Planastrede dnderwelt’ vorstellen wird. Sie
ad Wy thomius ein, dem Yortreg eberfalls beizuwohnen und! dieser willight nach kurzem Zsgem ein.

Wehrenddessen hat Ungrimm die Zusammenarbeit mit den Puniner Grinrocken aufgegeben und begbt sich ein
welteres Wl qaclq Urfter‘pu\q(\q) am dort cﬁeq Pettler Oriko qach neven Caerdchteq auSZufra%z\q. Ex er_-fdhr@ deess
auch die fetzte Nacht nicht ohne Zwischenfalle voribergegangen st Ulgrid Kusske and re Nichte sind
verschwuchem auch ihr Heews wardle )\ompﬂeﬁ Qzar%zr&umt VO‘(%ZJ[(}QOQGQ)

Als Mythomius spater den Namen Kusske hort, kommt er nicht wmhin za bemerken, dass eine Schollarin mit
diesem MNemen dem heutigen Unterricht cm Pentagrammerton unentschuldigt femgeblieben ist. ckuch das Heras
Kusske wird komplett feergerciumt vorgefunden und eine magische Untersuchung ergibt, dass auch hier dieselbe
Art von ma%ie %zw(r)ﬁt warde.

Die Heﬂcﬂeq vermuzteq m(ﬁﬂerwe&e z@ Racht dass bei d\e\q sich (\q dQeQ Qetzteq Ta%eq H&mfeqoqeq \/erm(sstaqfdﬂeq (\q
der Stadtmark Punin Magie im Spiel sein muss und! beschfliessen, die Puniner Magjerakdemie naher in ckugenschein
24 nehmen.

Im &esPrdch mit 5(rcﬂoq Kosmaar erfdhrt mythomiu@ dass der verd(dchti%e échoﬁare Duuq)f\eﬁstenfl in der aQ(tdraq
Studentenyverbindung Die Edeuchteten aktiv ist. Als Wentor dieser \/erbiqcﬁuq% gt der erst seit wenigen Wonden
an der cAkademie lehrende Gastdozent Tireflius Kugfler.

Wuﬂ_-f Steinhauer ke indes zur Mittagszeit in der Taveme Lowin und Einhom die Seelertiere einiger Magjer der
Akademie herausjiqueq) erkennt 5@&0&1 keine offzqsichtﬁicheq qutimm(%)ﬂeiteq wie es einst bel Perval Svellter in
Gereifenfurt der Fedll warr. dhuch das Seelentier des Schollaren Dunkellstem ist anaaf falllig.

dAm Vormittag des 29. Efferd begibt sich Wythomius dann in die Grose Konventshalle, um dort den Yortrag von
Magjstra Parese mitzuverfolgen. Einer Eingebung folgend beglleiten i seine direi Gefdhrten und konnen sich in der
Follge unpemerkt durch das Treppeqhaus i das erste Stockwerk des EQfenbeinturms schleichen. Dort konnen sie von
der Badustrade aus dem Geschehen unter thnen follgen.

In der Grosen Konventshalle hat sich neben Wlythomius mitterwelle auch der komplette Lehrkorper des
Pertagrammartons versammelt. Wagjistra Parese begriist die anwesenden Collegae wortreich, bricht tren Wonoflog
d\cuqq aber bereits qaclq weq(%eq 55&26»’1 wiedler b, wm \qoch e(q(%e vergessene o‘iufsdqr(ebe z@ thaq. mi eiqer
gemurmelten Entschuldigung auf den Lippen verddsst sie die grose Halle und schliesst die Tiir hinter sich,

Dereits wenige chugenbllicke spiter nehmen die unheilvollen Ereignisse iren Lauf. Wulf, Ungrimm und Roban
vemehmen PQéjtzQiclq feises Gemurmel Gber sich. cAfls sie sich umschawen, konnen sie erschrocken feststelllen, wie sich
auf der Bedlustrade des zweiten Stockwerks gut ein Dutzend Personen in beschwb'mq%s%ewdqcﬂem an den Handlen
hczﬂteq u\qd( feise einen Zauberstch intoneren. Die Hchﬁeq s(qu s(ch \qicht sicher) ob dlies dler \/eraqsclqau&(chuq% von
Magistra Pareses \/ortra% dienen wird oder ob hier ein disteres \/ovhabeq seinen o(njaq% nommt.

Die Helden vertrauen threm Bauchgefihl: Wehrend Wulf und Roban mit gezogenen Weffen die Treppen nach oben
stirmen, wamt Ungrimm_ seinen Gefdhrten Wlythomius mit hektischen Handzeichen. Dann bringt er einen der
Rituctellnehmer mit einem gezielten Schuss seiner Windenarmprust zur Strecke undl follgt seinen beiden Gefdnrten
nach oben. Wlythomjius veagiert ebenfalls schnell und tefeportiert sich zusammen mit dem sichtlich verwinrten
Magister Kosmaar auf die Bedustrade des zweiten Stockwerks.

Yon einem O‘Lu%eqbﬁic)\ auf den néchsten dberschﬁcz%zq sich dann e Ereignissel Die sich i der Koventshalle
bejiqd&(cheq ma%ister versuche\q erpo%,Qos) die mit o(r)\am%ﬁﬂohaq varsia%zﬁte Tor za &S:ffqeq. Als einer dex ma%ier
d\urch einen %ewaﬂt(%eq ﬂlammeqstrahﬂ za booQaq %zschickt wirdl, be_-f(eth die Spectab&(t‘dh sich d\urch d‘eq Cantas
Desintegratus' einen Weg cuus der Koventshale zu bethnen.

Wuﬂ_-f und Roban stehen indes den Kultisten im (chh)ﬁampj gegeniber und konnen das Ritucd durch gezielte
o&q%ri_ﬁe auf den Spruchf&hrer Tirelius Kugler storen. Als dann cuch noch der von Wy thomjus %eslproclqeqe
Silentium Verwinrung in die Rethen der Magier bringt und der dAngroscho mit flammender cAxt zwischen die
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Ritualtelinehmer stirmmt bricht der Widerstand endaidtio zusammen. Magister Kualer gelingt durch einen schneld
nenm AUl ne encgty mmen % PG nen senn
%zsProcheqeq Transversalis’ die Flucht, der Schoflare Dunkelstern kanpn dagegen festgesetzt werden. Die Gbrigen
Rituateillnehmer erwachen darauf wie aus einem tiefeny Schllaf und schauen sich verwint und! orientierungsflos wm,
Als wenige oiu%eqbﬂic)\e spéicter auch noch die tbrigen Puniner Magjer auf der Bafustrade eitreffen (st der
Kampj voriber. Das distere Ritucd wardle vereitelt!

Neach elinigen (Naclfuforschuq%eq und der Defragung des Schollaren Dunkelstem verstehen die Helden schfliesslich
das kompllette chusmass des von thnen unterbrochenen Rituads. Der Gastdozent Kugler unterwanderte vor einigen
moqd(e\q He 5tqueqteqverb(quuq% der 'ErQauchtateq‘ uuqd( ver%if{ete e &ecﬂaq)f\eq elniger Sclqoﬂareq mit OQZYQ
Gedankengut der Dorbaradianer. Zusammen mit Magistra Parese fasste er schlieslich den Plan, za Ehren
Borbarads die Grose Grave Gilde des Geistes auf Jahre hin empfindlich zu schwéchen. Er fehrte den Scholaren
den Cantus 'cAuge des Limbus' und Ries sie den Spruch innerhedb der Stadtmark Punins iben - dadurch kam es
immer wieder zu jenen \/erm(sstenjéﬂeq uqu Diebst‘oihﬁeq) die die l’{eﬁcﬂeq Qetzteqdm(ch owj die Spur von Ku%fler
%zbrczcht habeq. Als die Sclqoﬂareq schﬂ(esﬂ(ch oQaq Cantus gut genug behewschteq eqtschieoq Kuz%ﬁer) dass es nun
an der Zeit sei, seinen cﬁdzstereq Pﬂaq in die Tt amsetzen. Mt einem m&cht(%eq Unjitartio, bel Wchlqem er die Rolle
des Spruchfihrers dbemahm, wollte er zuscommen mit seinen treu ergebenen Scholaren und zahflreichen magisch
beherrschten MNovizen und Edeven ein %i%aqﬂschas ‘oiu%z des Limbus' beschworen. cAlls geeigneten Ort wihfite er
d\a_-fdr die Grosse Koryentshede und fies dort durch den angekindigten \/ortra% von Magistra Parese allle
Magjster der dkademie versammeln. So soflte auf einen Schlag die komplette Magerschaft Punins vemichtet
werden und dabei auch die Kritische Essenz Gberschritten werden. Durch die davaus resulltierende Koa{oastrohohe
ware die Capitale Punin auf Jahyre hinaws %esdqw&clqt gewesen und das Vertrawen in die MNagergilden Aventuriens
hdtte elnen empf(qowicheq Schﬁa% erﬁitteq.

Dies sedioch wurde cﬂurch das 6(q%re(feq der HaQerq in fetzter Se)ﬁu\q&e Verhiquert) C/roh von oQaq fﬁdchﬁ%@q
borbaracﬂiaqem Ku%ﬁer Ul)’lCQ Parese fel’lﬂt se(ther sed{e Spur.

Spdter beschﬂ(efﬁeq Jie Hchﬁeq) C,Qeq o(q%zhér(%zq der vermissten Puuqiqer e travrige Ku\q&(e 24 Uberbringen, Prishya
von &arQ(sch%rb'tz—&ra\q%or bildlet zucﬁem melqrere Suchtrupp; die die vem&ssteq persmqeq iq cﬂeq grauen We(teq des
Limbus suchen sollen. chufgrund der Nertor des Limbus und der i fetzter Zeit gehduft auftretenden

deo\qeqsichtwq%eq hat sie aQQeroQ(q%s weng Hoffquq%) owcch o eine der vermissten persoqeq semaﬂs
wied‘erzuf(qd(eq.

dAm nachsten Tag fegt Roban Loken den Termin fir das Festmah der Zunftmeister endgiltiy fest und
benachrichtigt Meister Gaddani Der alte Schmiedemeister ist sichtlich erfreut und bemimmt die Versendung der
zahﬂreicheq 6(\’1!20(0(1&1’1%21’1) de der Nostrier oauf%mqu der o&uf%abe des l’{eﬁiocﬁaq )\e(qe weitere Zeit in Puuqiq
verfieren willl.

An einem spictsommerdlichen Tage Ende des Wondes Efferd vedlassen die vier Hellden schliesslich die Carpitedde
Punin und veisen awuf einem Flussschiff dien tréigen Yeagquir hinab in das Reich der Horas.

o(uf lem Ricken von Oq)ﬁafc/zeq Yaguir

Die Schiffsreise fihrt die Helden auf dem Yaquir entlang durch das Konigreich dlmada.

Zwei Tage spicter erreichen sie das am Sidufer des Yaquir gelegene Stadtchen Omflad. In der unter der
Hewschczft des Kedifen Malkilleh 111 stehenden Stadt kamn Wu&f neue Geriichte Gber den o‘kujeqthaﬁtmrt des
Bunten Gorm erfahren: ener Baversmann, welcher einst die dufstande der horasischen Feldarbeiter anzettelte.

Im_ weiteren Verdauf der Reise erreichen die Helden schliesslich auch die geschichtstrachtige Stadt Brig-Lo.
Ungrimm besichtigt das ausserhalb des Dorfes gellegene ehemalige Schfachtfeld der Zweiten Damonenschlacht.
Auf dem Feldherrerhigel - ienem Higel, auf dem die wahnsinige Hella—Horas einst e Damonenhorden



beschwor und erst durch das Eingreifen der Gotter seflbst gestoppt werden konnte - zeugt noch heute ein Denkmed
von dex &qaer der vier Gstter Praios, ROY]OQFCQ Efferd( u\q& Iq%zrimm.

In dAmhalliah, der Hauptstadt des kleinen Emirats chmhellassih, ersteht Ungrimm erdesene Weine undl fésst sie in
seine Daronie verschiffen,

Schliesslich erreichen die Helden die Grenze zwischen dem Newen und dem cAliten Reich an der Miindung der
Gugellen in den Yagquir. chuf mittelreichischer Seite wird der Grenzibergang durch die gewaltige Reichsfeste (Neu-
Sd&erwacht besch&tzt, o(uffdﬁﬁ(g ist die starke m&(tdqprdseqz) die siclq dort seit der oiusruzjuzq% des Horas—b’{eichs
i dahre 1010 BF gebildet hat. Die Reichstrase IV f&hrt hier Gber eine befestigte Bricke Gber die Gugelllar und
dann an der trutzigen See-Zitadelle Cusimora Gber eine weitere steineme Brizcke bis an das Sudufer des Yagquir.
Dort jdhrt die Strasse cﬁurdq die %ewaﬂt(%e rastuq%saqﬁoa%z Weu—Oberjer in des Re(clq der Horas.

In ther_fer) einer weiteren rastuq%sstaoQt des Horczs—Reiches) %eht das ﬂlussschi_ﬁ dex Heﬁcﬁeq sclqﬂ(essﬂich vor
cAnker. Kriegsgeriichte zwischen dem cAliten und den Newen Reich sind cllerorten zu horen und so beschfliessen
Roban und Walf, sich im Soldnerviertel ein wenig umzuhgren. Thre Erkundigungen konzentrieren sich dabei vor
aflem auf das Dadehaus und das angrenzende Bordeld.

Ungrimm wuss  zdhneknirschend erkennen, dass die Festungsanfagen des Horas—Reiches der Perfektion der
zwergischen Baukunst immerhin naher kommen als es die Burgen undl Festungen des Raullschen Reiches tun.

In der von hohen Mauem umgebenen Stadt Bomed mit der préichtigen Burg Yagquirvacht verbringen die Helden
ebenfalls eine Neacht.

Vigsakt, Haupfsfadf er Horas

cAm 9. Travia des Fahres 1017 BF kommen die Helden schfliessfich in Yinsct an, der altehrwiirdigen Hauptstadt
des Alten Reiches. Dereits wenige Ochritt von der cAnfegestelle entfemt kinnen die Helden die Freuden einer
Grossstadit auskosten und startten der grossen Bierhcelle Ewiges Oxhof{ einen fangeren Besuch ab.

mythomius setzt sich aQ,QeroQ(q%s scho\q wenig spéter von seinen tr(q)‘\jreuoqi%eq Reise%ef&lqrteq ab und fdhrt seine
maraskanische Schilerin Mazushisaba durch die Hauptstadt der Horas. Dabei bemerkt er erstaunt, dass iber
Vinsedt Qedli%ﬁidq eine einzige Kraftline - von Nord nach West —veruft.

Spditer besichtigen Ungrimm und Reban gemeinsam die zahflreichen mechanischen Wunderwerke der Stadt. Sie
besuchen das gigantische, von Zwergen erbaute Pumpwerk, dass mit bllosser Wersserkraft die unzéhligen Wassertirme
der Stadt mit immerzu frischem Wasser versorgt. chuch den weit in den Himmel aufragenden Uhrenturm, der
cuq%zbﬁich qach %J&Qcﬂeqﬂdqcﬂischeq pﬁ&qeq erbaut WOrerq sei\q sofld, betrachteq die beicﬂeq stauu’leqcﬁ.

Wuﬂf besucht indes die grosse Fechthale der Kriegs— undl Lebenskunst’ und kann es sich nicht ver)\qe(feq eine der
anwesenden Schiflerinnen herauszafordem, dlls er wenjig spater siegreich und mit einer Haadlocke der schonen
Danjellc vor dem Fechtmeister Geron ya Yardeen steht, Qsst es sich dieser nicht nehmen, sich personfich mit dem
Andergaster zu duellieren. Doch auch Maestro ya Yardeen findet in Wullf seinen Wleister undl wenig spéiter muss er
mit einem frisch gestutzten Dart die Kampfkanst des chndergasters wirdigen,

Schﬂiessﬂich Qasseq die HerQeq erq O‘Lbaqu t &asthcws ‘Lq%zrimm‘ %zm&tﬂich aus)‘\Q(q%eq) elqe sle am q&chsteq Ta%
auf dem Yaquir weiter an Pertakis vorbei bis nach Kuslik reisen,



Kuslik, af‘fe/?rwcl}’c?(ge Stadt am Yaqu(rmw?o?

Am frihen Neachmittag des 11. Travia des dahres 1017 BF kommen die Helden schliessllich in der com Y aquirmund,
gelegenen Metropole Kuslik an. Dass rﬁusssch(_ﬁ jdhrt i dlen Hochseehafeq Curoniae ein undl wenig spater gellingt
es den Helden, auf einem Handelsschiff des Kontors Stoerrebrandit bereits fir den morgigen Tag, eine Oberjczhrt
nach Badtrea za organjisieren. Ungrimm, der wihrend der Wettfahrt mit dsleif Phlleasson auf hoher See vielles

gelemt hat, organisiert sich zudem ein Rettungsfass.

Wenjig, spéter machen sich die Helden auf den Weg in das in der Oberstadt gelegene Stadtviertel Brigonis, um
dort die berdhmte Helle dex We(slqe(t dexr mitteﬂpuqkt des aveqturischeq Hesiq&egﬂau}aeqx aufzuzsuzcheq.

In den foﬁ%eqcﬂeq Stunden wadzen die Helden i der riesigen und sich dber zwei Stockwerke erstreckenden
Bibliothek unzéhlige Pergamente und Bicher. Wahrend Mythomius sich mit dem Themer Wly'tor beschaftigt und
vor allem nach Schriften Gber die Zeit der Wagiermogule sucht, konzentriert sich der Nostrier Roban Loken
einmeld mehr auf die MNachforschungen iber einzigartige MWetclle wnd Legierungen. Zudem versucht er, weitere
Details Gber die Finf Fimglinzenden Finger, dem Wleisterstick des fegenddren Zwergenschmieds Caleoman,
herauszafinden. Ungrimm feistet dem MNostrier dabei zumindest Geselschaft. Wulf indes besinnt sich auf die
disteren Exlebnjisse der fetzten Monde und sucht nach Hinweisen iber Borbarad sowie die prophetischen Schriften
aus Fasar uqcﬂ o‘UZ'o‘imja, Dabei muss er fzststeﬂem dass die propheze@q%eq aas aﬂQeq b&chem heraus%er(sszq
warden) Immerhin kennt er aber nun die Titell der seftenen Bicher: ‘Etherische Geflister', 'cdm 50. Tor' und die
Trollzacker Manuskripte'. Dei dem Bbfiothekar der Hele der Weisheit kann der o&qdler%aster herausj(qcﬂem wer
die besagten Biicher zuletzt i der Hand hartte: Die Horasierin Sayer di Zaforika)

Einige Zeit spirter werden die Helden von einer beraus neugierigen und quindligen MNovizin der Hesinde za einem
&esPrdch bel ihrer &anbeqeq We(slqeit HaQoQaqa von IQmaqsta(rb dem waQtQiche\q Ober'chpt dex Hes(qcﬂe—Kimhe)
gebeten.

Die welse I’{C(Maqa von Ulmeqsteiq s(eht in oQaq vier HerQeq jene Ver)adqdler des Uqheiﬂs') Wchhe (lqr vor einigen
Ta%z\q in einer %b'ttQ(dqeq \/is(oq genannt wuroQaq. Derrin wardle ihr auf%ztra%zq) d\ieseq pemoqeq einen Retselvers
mitzutedery

”[Q AL 'o‘(rzfa weroger] Ketzer nur w<}70ﬂ5 tags odler erdls tags verurtedt !

Die Helden erkennen natirdich sofort dass es sich hierbei um einen weiteren Reitselvers des Praiosréitsels handeln
muss undl beschfliessen, der obersten Hesinde—Geweihten von dem Reitsel des Gotterfirsten zu berichten. Healdana
von menstein zeigt sich dusserst interessiert, kann den Helden mit den bisher bekannten VYersen cllerdings auch
keine Losung aufzeigen. Immerhin ist sie sich sicher, dass das Rétsel noch nicht vollsténdia st und daher noc
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weltere ﬂq%erze(%e (hrer @qtcﬂec)‘\w’l% Homreq.

baftrea, Sitz des Orakels vor) Baltria
dm 12. Travie des Jahres 1017 BF befinden sich die Helden an Bord eines Handelsschiff des Kontors
Stoerrebrandt und steuerm awus dem Curonja—Hafen hinaus auf das of fene Weer zu.

Efferd ist den Helden wohlgesonnen und so verdauft die Schi_ﬁsre(se an der Kiste des Lieblichen Felds ertlang
bis z& den Insefin dexr Zykfopen ohne Zwischenfidle. Bereits com 15 Travia fahrt das Handelsschiff in den Hefen
von Tyra)f\os) dex Hauzptstacﬂt der IqseQ Beltrec, ein. Zahﬁre(che P&%er uuqd\ Hd\qd&er diverser KQe(qocﬂieq bestimmen
das Stadtbild, cﬂoch auclq echte Zy)‘\QoP&er si\qd\ h(er uqd( da za selqeq. Mt Wohﬂ%zfcaﬂa\q batrach{et Robcuq e
typische Tracht der Zyklopéerinnen; Eine weise Tunka, die nur ber einer Schullter zuscmmengebunden ist und so
eine Brust der Rah")a thQ%efdQQ(% unbedeckt Lasst.



Die Helden hediten sich jedoch nicht fange in Tyrakos auf und schon wenige Stunden spicter machen sie sich awuf
den beschwerdichen Weg zum Orakel von Badtréic. Der kaum befestigte Pfad fihrt durch dicht bewaddete Hagel
und Hénge bis zum Fusse des machtigen Feuerbergs, an dessen Hangen sich das Orakel des Gotterfirsten befinden
sold. Der Pfad endet vor dem Haupttor eines grossen Pratios=Tempels. Dort bereiten sich zahlreiche Pllger cwuf thren
Weg, zum Orakel von Baltriice vor und cuch die Hellden werdien von den Geweihten des Gotterfirsten zu Demut und
bescheid(eqheit aq%eho&teq, W&leqreqcﬁ m\/htom(us uqu vor allem Wuﬂ_-f versuche»q) die Prdfuq% der &zwaihtaq za
besteheq) verﬁiereq Roban uqu Uq%r(mm schoq bedd die Geduld: Wasser, Drot, verschﬂ(ssaqe Kuﬁeq wqd( ein
steinermer Schﬁaﬁpﬁatz s(\qdi qichtss was d‘eq be(erq zusPr(cht.

Dagegen machen sie die Bemizhungen von Wulf und Wlythomjus bereits com nachsten Tag bezahft. Tm dAngesicht
des Gotterfirsten werden sie fir wirdig befunden, den Weg hinauf zum Orckel zu beschreiten. Der Pfad zum
Orakel fihyrt in engen Serpentinen an den Hangen des Feuerbergs immer weiter hinauf und\ seflbst im Treevice brennt
das Pratiosrund noch unbarmherzig auf die beiden Helden hinab. Zur Praiosstunde erveichen die Beidien endlich die
Hochebene dles Orekels. Coi%aqtisclqe Steinplocke zeugen von langst vergangenen Zeitadtem, doch i der Mitte der
Hochebeqe quebt s(clq des riesige 5oqqe\qton deas wczhrﬁ(ch zykﬂopische o‘kusmasse besitzt. Zw(sghaq oQaq s(cherﬂ(ch
finf Schritt hohen Steinguadem flimmert die Luft wie an einem heissen Sommerteag. Oder ist es das Tor zu einer
cuqd(ereq Welt?

Ohre za zogern betreten Wu&f and My thomjus gemeinsam das Sonnentor und nach einer Welle erkenpen sie
taqzeqd(e Licht%estaﬁteq am, Raqcﬁe (lqres bﬂ(()\feﬂoqs. Schﬁiessﬂich héreq sie eine Reise Stimme, die i\q\qe\q zu_‘destert:

”&eqaa Jaqq) wenn 07 V()fpaff clie 50»7»7@ am heﬁstzq 5c/7@(}7t wircl (}7 /’/averza e(}7 Tem)oe[ 9e5egu7et s J‘ecgoch
nicht am Rehalstag, wo i) Khunchom eiy Ketzer verurtedt witl. oluch wicl, wenn i) Vigselt die Sonne am hellsten
5c/?e(}7t m’cbt Faried Pote des L(c/yf@ aber aacb fc)z'r /’/o'?ber(ar] wirdd 5<’c/7 s Orakel rp’c%gf eofjche(oﬂerg, !

Wenige o‘iu%eqbQ(c)f\e spécter Jf(queq sich die beiden Helden auf der anderen Seite des Sonpentores wieder.

Korperdiche undl geistige Erschipfung macht nen zu schaffen, doch Wythomius fsst es sich nicht nehmen, dem
%b'ttﬁicheq Prudler Praios fatsterk fir seine Gnade zu danken. Wu&f f&ﬁﬁt sich dabed sichtlich uwohl.

Ungrimm und Roban machen sich indles unverrichteter Dinge wieder auf den Rickweg nach Tyrakos. Schon bald
fallt dem Nostrier eine besonder hibsche Zykfopdierin auf und bereits cm cAbend findet er sich vor einer kleinen
ﬂschevh&tte am, Saqcﬁstraqcﬁ von Bedtrec wieder, in seinen kr&fti%zq o&me\q die braungebrannte Iqseﬂsch&jqﬁe&
Ziﬂ;)aqa haQterlcﬂ.

Ungrimm bekommt wéihrenddessen eine sefltsame Nachricht dberreicht, die cus einer Botschaft und einem Reitsel
zQ besteheq scheiqt:

"Werte &eze(cbqete) erweset ans clie 5/7re uzrzog bejozc/yef uns cwzf Palos.

beg(}?qet dort, wo eist Fever urgo@ Erz Humus Uz/?d Weesser besiegten, poc/? bedeq/ﬁet stets: Der Weg zur h/e(sbe(t (st
Q(b/?t Kreis rob Pofygor], OMf Eis fofgf Lug[f) 0@)7)7 Feuer poc/] ke(}? 5[@)47@:7% 5/9)1&/7% o/me 5@(}7@7 M‘O@er)ﬁart

Darch Erkenntis angekommen, besinet euch aaf dloes Stembddl cler Herriy Hesiqdle wndl all dyrer Fge(ﬁ(ger] Symbolik
aqd eac/? wirel Eiflass 9ewée'/?)’et !

Alls Wy thomjss und Wullf com cAbend! wieder in Tyrekos eintreffen zeigt thnen der dngroscho sogleich das seltscome
Retsel. Ste beschﬂ(esseq) Jer Nachr(dqt 2@ foﬁ%zq uuqd\ eine Oberjahrt cwf die Insed Pailos 2w 5ucher1. Alls Robeen
am qdchsteq Ta% wiedler zu seinen &efdhrteq stosst ist er von dem pﬂaq qat&rﬁioh SO%Qe(clq begeistert, will er &och
um jeden Preis dem Yok der ZyKlopen begegnen. Viele Berichte hat er bereits idber die Schmiedekunst der
eindugigen Riesen %ehb'rt uuqcﬂ so erhofft er s(dq q(cht ohqa &m\q&t it HiQ_-fe dex Zy)\ﬁopeq t(efer alls je ein meqsch
vor hm in die Gehetmnisse der Schmiedekunst vordringen za kinnen. Die zahfreichen Derichte iber Steine
schleudemde, meqscherufresseqd(e ZyKlopen verdrangt er h(q%z%eq aws seinen Gedanken.



Dereits wenige Stuqcﬂeq spécter steheq die HerQaq an Bordl eines eQe%a\qte\q Se%erch(J[jes) weﬂches erq Hcafzq von
Teremoq) dex Hauptstacﬁt von Pailos, aqﬁaufaq wirdl,

Padlos, die Insel der Z, y){[oper)

Bereits com ngchsten Tag Rasft dlees 5ch£ff der Helden in den Hafen der Schwarzen Stadt ein, mdchti%e
DBefestigungsanlagen schitzen die Stadit vor den Launen Efferds und der berihmte Tempel der gottlichen Rehjc
ragt inmitten des l’{afeqbec)'\eqs i die Hohe. In den Felsklippen anterhedb des Tempels bef(qcﬁeq sich aus%ecﬂehqte
Liebesgrotten, in Weﬂdqeq die Seefahrer ein Letztes Meel erq rreude\q Rah")czs %ewahr wercﬂe)’l) elqe sie s(dq d(czrm
auf Wochen oder Monde der Grade Efjerdls anyvertrauen

Roban nutzt die Gunst der Stundle und! ersteht bei einem horasischen Handler zwanzig Stein Zykfopenstah?, den
er fiir einige weitere Dukaten mehr cuch sogleich nach Then verschiffen fasst.

Sodian bemihen sich die Helden wm die Lsung des Reitsels. Schon bald erkennen sie, dass es sich bei dem Ort,
an dem Fever und Erz Humus und Wasser besiegten, nur um die Ruinenstadt Pedaker heondlefin kann - jene Stadt
cwf der Westseite dler Iqseﬂ) die bereits vor 5ahﬁquqcﬁerteq oQurdq erq %zwcaQt(%zq oiusbmch des \/uﬂ)ﬁcuqs o‘imraq
Neworas zerstort wurde undl von welcher heute nur rpch sghwarzvarbraqqte Ruinen zeugen

Der Weg neeeh Pedlacker jdhrt auf einer tells verfallenen Strasse durch h&%eQ(%z und Karge We(&eﬁaq&schafteq) e
von Phraischafherden dominiert werden. Einzelne Hirten blicken den Helden von Weitem scheu entgegen, im
Gegensatz zu Baltrea scheint man im Landesinneren von Pailos fremde Krieger deutlich sefltener zu Gesicht zu
bekommen.

Nach etwa einem halben Tag erreichen die Helden schfliesslich die Ruinen Pedackars. MNoch tmmer st deutllich zu
er)ﬁerme@ wo sidq einst e feur(%e erstémq% des o{mrczq Wemorczs seinen We% bah\qte. Nar wenige Gebéudle siqdi
\qoch eranQte»q) cﬁaruuqter auclq eine zwa(s{éck(%z Tassade, Gber Weﬂcher ein %ebrocheqes Rad aus schwarzem Basclt

thront.

Die Heﬂd(eq oQ(s)f\utiereq eine Weile C/roh schﬂ(assﬁ(ch %z%q%t es ihqeq) die RdtserPrdche oQurclq die H(qwe(se in der
gehetmnisvollen Nachricht in die richtige Reihenfolge zu bringen,

Es = Humas - Laft - Ez - Feuer - Wasser
Sch\qeﬂﬂ wird kfaer, dass s(clq der erste Tell des Réitsels oauaf die Ruinen des boroq—Temper, bezieheq kéqqte.
Blicke clurch cles RRecbeny o‘(uge aber dees DA i Hews Aer \Sc/yrg[f aaf clen eiysamen Baum.”

U\qd( tatsdchQidq) als die HerQaq s(ch Jer Ruine des ehemczﬂi%zq Tewmoeﬂs des Toteq%ottes q&lqenq) )f\éqqeq sie dort
eine basaltere Rabemji%ur aus der erstarrten Lava ragen seheq. mythoﬂqius zogert \q(dqt chq%z uqd( schaut siclq
die Statue genaver an. Ex bemerkt, dass eine der beiden o(u%eqh‘éhﬂaq dler Rebenfiguar durchbohrt wardle undl blickt
h(\qd(urch. Die Fassade, die er C,Qurch die 'O‘Lu%zq des Rczbeq‘ aqschcwt zelgt bel qdherer betrachmq% uqz&l’ﬂ(%e
\/ertiefuri%zq) in erqeq einst Per%ameqtroﬁﬂeq %eﬁa%ert wOrcﬁeq s(qcﬂ: Das Haws der 5chrifd Urfterhczﬂb eines grossen)
Fensters entdecken die Helden ein schwarzes Tuch. cAlls sie den Stojj beiseiteschieben h&q%t dort tactscichflich ein
Gemide an der Wandl Die Helden follgen der Blickrichtung des Raben und schawen aus dem Fenster. Dort steht

i einigen huuqd(ert échr(tt &qtfemuuq% elne einsame Plutulme.
cAm Fusse der méchtigen Dlutulme versuchen die Helden sodcnp, den zweiten Tell des Réitsell zu 25sen,

”paqq /?(Mme[wéérfs am %bgqu em‘farzg cecff oﬂerz recbter] pfad@ Hort wo Helee zar Ruz/ye [(egt !



SchquQ )f\b'rmeq sie er)f\ermeq) Aess der imagingre Wa% in eine Art Tro%tc& f&ﬁrt) weﬂches von oQaq ste&eq
reﬁswdq&eq des O‘Lmraq Newmoras %zb&on{ wirdl. Dee Heﬂdle\q d‘r(q%eq vOrsicht(% in d‘eq ehemaﬂi%mq 5te(qbruch vor
und stehen schliesslich vor einer weiteren Stellwand,, an welcher i vieflen hundert Schyritt ein schmader Feflssims an
der Flanke des chmran Nemoras enqtlanglauft. Grob behauene Steinguader und unfertige Startuen liegen dort
noch immer und warten seit dem chusbruch des feurigen Vulkans vergeblich auf thre Fertigstellung. Eine besonders
grosse Statue erkennen die Helden alls unvollendetes cAbbild der Dimonenkatiserin Helo—Horaes. Der ehemadige
Steiquch st allso jener Ort, an weﬂchem Hela zar Ruhz Q(e%t'.

Der chufstieq zum Fellssims erweist sich als ausserordentlich schwierig. Doch trotz clller Widrigkeiten gelingt es dem
o&ri%roschq seine R&stu\q% it qach oben za schaffeq; es st sghwan einem oiq%roscho seine R&stuq% za \qehme\q. Der
dritte Tell des Reértsels f{ihrt die Helden sodanp an der ber%fﬂaq)\e entlang gen Pretios.

Als falscher Weg hinter das Wasser gehe. Zum Feuer aber der linke Pfad fihrt."

Die Helden entscheiden sich fir den linken Pfad und nach gut drei Stunden beschwerlichen Fusmarsches erreichen
sie einen schmeden Felsvorsprung. Hier bietet sich tnen eine atemberaubende cussicht auf die gesamte Insel Pailos:
Weite Higellandschaften mit kargen Weiden fiegen weit unter thnen, im Rahje konnen zudem die schwarzen
Umprisse Teremons ausgemacht werden. Yo allen Seiten branden Efferds Wogen an die steineme Kiste der
Zy)ﬁﬁopeqﬁqsefz.

Hinter einem dichten Domengestripp entdecken die Helden schfliesslich eine Hohfle. Dort fihren steineme Treppen
tief hinab in das Herz des Feuerbergs. Yorsichtig follgen die vier Helden den Treppenstufen nach unten und
gelangen in einen geraden Stollen, wellchem sie im blaulichen Dammerdlicht zahfreicher Gwen Petryl Steine weiter
follgen. Schfliesslich endet der Gang vor einer steinemen Tar, deren einziger ijqm%smechaqismus einige mit
zahfreichen  Symbollen verzierte Wlessingsschetben  darstelllen Uber den Messingscheben  sind kunstvoll
verschnarkelte Schriftzeichen i den Stein eingeritzt:

"Blicke aaf za /’/es(}?cﬂe wfzcg er)ﬁerme) wie sie e 5)0/75'@}/6/7 er[euzchfe t’

Bei genauerer betrachtuuq% erkennen die Helden einige Onyx-Edelisteine, die kunstvoll i die messiq%sche(beq
eingearbeitet wurcﬂeq. Als sie die einzelinen 5chz£baq schﬂiessﬂich 50 %e%eqeiqaqcﬁer versdqiebeq) deass dlie quxsteiqe
die Endpunkte des der Hesinde gewidmeten Stembilds der Schlange darstellen schwingt die schwere Tar
)ﬁqirsche\qdi cwj, Dahﬁqter bef(quet s(dq ein weiterer &Wl% der eberU(czQQs d(urch des bﬂdu&iclqe L(clqt von (awen Patryﬁz
Steinen edleuchtet wird.

Als die Heﬁcﬂeq dew Stoﬂzq weiter ins Innere des reueﬁoer%s foQ%eq bemerkt Robaen, dess aas cﬂeq T(efeq des
Berges feise Schmiedegerdiusche za vemehmen sind. Wenig spéter steigt thm auch der Geruch von Feuer und
glihendem Erz in die Nase. Sollten tief im Herzen des chmran Nemoras etwa Zyklopen hausen? Schnellen
Schyittes geht der MNostrier den Gang weiter entllang und die Geféhrten haben fortan Wihe, mit fm Schyitt zu

hczﬂteq.

Wach etwa e(qer lanbeq Meile We%strac)\e awaichaq die Heﬁ&eq ei\qe\q Weitereq reQSVOrspmu’l%) der (q e(qe
gigantische Hohfle im Inneren des Feuerbergs ragt. Eine riesige Steinpriicke fihrt etwa auf hadber Hohe der Hohfe
- immerhin in gut hundert Schritt Hohel - zu einem weiteren Yorsprung am anderen Ende der Hohle. Die gewadltige
Steinpriicke ist mehrere hundert Schyritt fang und sicherflich Gber zehn Schyritt breit. Der Hehfenboden weit unter
thnen wird durch dempfende und zischende Magmastome in flackemdes Licht getaucht. cdn gewaltigen
Bascltambossen stehen gigantische, muskelbepackte Wesen mit nur einem einzigen ctuge, die mit blossen Hénden
glihendes Wetald formen. Die Helden blicken wahrhafti auf eine riesige Zykfopenschmiede tief im Inneren des
Feuerbergs hinabl



Da die HerQeq )\e(}qeq We% qach unten cwsmoachaq )ﬂérmaq uberqueren sie die Brizcke uuqu %eﬁaq%eq C,Qurch ein
schweres, zweiflligeliges Tor in einen von Scwlen getragenen Reawum mit titanischen chusmassen. Zahfreiche weitere
Taren fihren von dort weiter in den Perg hinein, in der Mitte der kolosselen Hellle steht eine altertimfliche
Darsteflung einer Frau mit dem Untedleb einer Schflange - sollte dies etwa die Gottin Hesinde darsteflen?

Drei in Kutten gewandete Gestaften erwarten die Helden und stefllen sich alls Conservertoren des Depositums der
%b'ttﬁicheq Cmacﬂe vor, Oie verﬁaq%zq von &eq Hewe\q) sic,h als die '&ezeiclfmeteq' auszuweisen),. Exst als Wqu deas
Hautbild! auf seiner Drust entblsst und Wy thomius seine oiu%eqkﬁabope hebt sind die Conpservectoren Gberzeugt. Sie
iberveichen den Hefden zwei Pergamentrollen; Die mutmasslich vollstindigen Versionen der dAllcAnfanischen
Prophezeiungen sowie der Orakelspriiche von Fasar! Die Helden bestiirmen die Conservartoren sodann nectiirdich mit
Fragen, doch diese sehen sich alls Hiiter von Geheimnissen und nicht clls deren Yerbreiter und so beben die meisten
Fragen der Helden unpeantwortet.

Plstzllich sclqwiq%eq zwel gewaltige Torfligel knirschend auf und. ein riesiger Zyklop stampft in die Hellle hinein)
Dex schwwjdﬁﬁi%e Gigant nennt s(dq &(Qrpcathcar uuqu starrt die Heﬂ&eq Qaq%e an. Schﬂiessﬂ(ch bedeutet er Roban
and Ungrimm, hm zu folgen.

G Pecthar fihrt die beiden Helden durch das riesige Tor zu einer titanischen Steintreppe, die vor allem Ungrimm
vor grosse Probleme stellt. Nech zahfreichen Stufen fihrt der Zyklop die beiden Helden in die riesige Feuerhohfle
der Zyklopen und stellt sich wortlos vor einen bascltenen chmboss, auf dem ein Tralloper Riese ohne Probleme
Plectz J[iqueq wirdle, Wit wenigen Worteq erkféart der Zy)ﬂQoho) deess sich e ‘&ezeic‘rmeteq‘ f&r e )\ommeque
Dissternis riasten misser). Opécter versteht Roban, was der Titan damit meint: Gl Pathar beginnt, einen
altertimflichen Koslker Lamelar cus Enduriam herzustelflen) Gebannt schawt der MNostrier za, wie fodemde
Flammen die blosse Faust Gl Parthars umspielen, wihrend dieser die einzefnen Enduriomtele in die passende Form
bringt. Spdter schﬁd%t der Zyklop fiir Roban einen kleineren chmboss cws einem riesigen Bascltbrocken herauws und
der Nostier beginnt mit Feuereifer, die Technken des ZyKlopen zu iben,. Der erste Ochyitt ist dabei das Schmieden
von geeignetem Werkzeug mit Hilfe prov(swischer Werkzeuge, denn im Gegensatz zu dem Zykfopen ist die Faust
Robans durchaus hitzeempfindlich.

Wehrenddessen entdeckt Ungrimm im hinteren Tell des Hohfendoms weitere Hohlensysteme, die unter anderem als
Lager— und Wohnstéctten der ZyKlopen dienen. Nechdem er die Edcubnis bekommen hat sich dort zu bedlienen
schﬂeppt er weng spdter zalqﬂre(c,lqe Waffzq aas 5chwczrzstczhﬁ aws der Hb‘hﬁe) urter aquerem ein Pailos n
Zwergengrosse und. ein Bastardschwert fir seine Kampf%zf&hrﬂq Dimi.

Walf and My thomjus versuchen indes, weitere Informartionen von den Conservartoren zu bekommen. Zwar schweigen
sich die Geweihten auch weiterhin za den meisten Fragen der Helden aus, doch immerhin erwéhnen sie, dass es im
Vedauf der Sahrtausende immer wieder Gruppen gab, die als ‘Gezeichnete bezeichnet warden. Diese gellten als von
d\eq Gottem erwdhﬂt uqu zeich}qeq s(clq C,Qurch insgescnt sieben Zeicheq aus: €in rotes O‘Lu%e) ein ereqsech‘c
wirkendes Hautbld in Tiergestalt, eine machtige dxt, ein blitzendes Schwert, ein stahfemer Stimpeif und ein
silbemer Handischuh. Das Wissen Gber die Besonderheiten dieser Zeichen ist im Laufe der dahrhunderte allerdings
dem Wiken Sertinavs zum Opfer gefallen. Das Depositum der gsttlichen Gnade besteht indes schon seit
meqschquzd(eq)ﬁeq und wird darch einen urcditen Pakt mit dem ZyKlopenkonig G Pacthar %esch&tzt. Schfliesslich
betrachten die Heldlen auf Anrecten der Conservatoren auch die Waqufres)f\eq i der riesigen Halle. Von rechts
\qczch Qi\q)ﬁs )ﬁb‘rmeq sie foﬁ%eqcﬁe Waqcﬁb&c,qer er)\eqqeq:

Relief 1bis 3: Nicht mehr zu erkennen,
Relief cArchaische Darstellung, grostentells unkenntlich. Die Hefden konnen onQL%.Qich einen %zschuppteq

Giganten und drel weitere r(eseqhafta Gestedten = Oger? Trofle? Zyklopen? - erkennen. Eines der Wesen reckt
einen gewaltigen Kriegshammer in die Hohe.



Reﬁie_-f 5: N(oh‘c 24 er)\evmeq. Das RaQief wurde Wit bradq(aﬁer Gewedt aus der Waqu %zschﬁcz%eq. Was weer einst so
schreckﬂich) dass es die madqweﬂt q(emaﬂs er_-fczhreq solfte?

Reﬁie_-f o Relotiv gut arﬁc&teq. Ein hczﬁbes Dutze\q& aujrecht %elqeqcﬂer Katzenwesen in sdqwerer Ristong uqu
uqtersch(ed&(cher bewai‘fquq%) die  vor einewm %zwc&ﬂ%zq ber% steheq. ﬁiqes der Katzeqv«eseq tragt einen
stdhﬂemeq 5t(mre(j> Jie aqcﬁereq tragen )\e(qeq Kopfschutz.

Reﬁie_-f 7 Schﬂedqt erhcdzteq. E(q wildles Dumhe(qaq&er aes f)pirmeq) deem) o‘ksseﬂq uuqcﬁ aquereq Iqse)\to(oQarb die
sich gegenseitig za be)‘\r(e%eq sche(qeq.

Relief 8: Nicht zu erkennen. Der Fells scheint hier regefrecht geschmollzen zu sein, so alls ob diaes Rellief mit Absicht
unkenntlich gemacht wurde.

Relief ¢ Unvollistiindig, man kann Lediglich noch einen Krakonjer mit einem machtigen Schwert und einen Risso
mit einer Schflangentitowierung auf der Brust erkennen. Ein einzelner roter Rubin ist zudem etwar in Kopfhohe an
elner weiter eqtfemteq Stellle des Raﬂizfs z4 zr)f\zrmaq.

Reﬁie_-f 10: D’{edqt gut erﬁaﬂteq, F&qf cwfracht %zheque Echseq%estaflteq mit cﬁeq H&uptenq von Kro)\ooQLQarb K obraes
sowle achereq) qidqt be)\armteq Echsaqartaq. o‘tuch sie steheq vor einem riesigen ber% cﬂesseq Ceipfeﬁ von Woleq
umgeben ist. Eines der Echserwesen triigt eine michtige cAxt und besitzt ein rotglihendes, drittes chuge i der
Mitte der Stinq. E(qe aquere Echse stitzt sich cwcf ein bﬂitzeqcﬂes 5clqwert) w&hreqcﬂ die Echse d(aqebeq einen
silbernen Handschuh tragt.

Stefllen diese Relliefs etwar die verschiedenen Gruppen der 'Gezeichneten im VYedauf der dahrtausende dar?
Mythomius betrachtet dabei vor clllem die cAbbildung der Echse mit dem dritten Stimauge und der méichtigen
Axt in erq KQaueq sehr qactheq)\Q(ch. We\qi% spécter beridqtet (lqm Um%r(mm soga, deess &&'Pathar die Axt
Tanzer als Wa_-fje der Gezeichneten erkannte. Wythomius schittelt cﬁaraufh(q zwe(feﬂqoq den Kopf.

E(\q(%z Ta%e ver%elqeq bis es erq Gbrigen HerQeq sohﬁ(essﬂich %zﬂiq%t) erq Nostrier Roban zu der Abreise cus der
Zykﬁopeqhb‘hﬁe zu bewegen. OSchweren Herzens vedisst Roabn charcmfhiq die Schmiede der ZyKlopen, doch
immevﬁ(q hczt er die 8rQaubqis &&'Pathars) die H&jhﬂe der Zykﬂopeq erneut aujzusuche\q.

Im Hefen Teremons finden die Heldlen schfliesslich ein Handlefsschiff, welches sie bis nach Herben bringen wird.

Herben, Haupfsf&fzpwy)ﬂf ler m{ffefre{c/?rbc/?eq h/esﬁﬂo'éfe

dAm 28. Travia des Jahres 1017 BF fauft das Schiff schliesslich im schwer befestigten Hafen von Harben ein. Die
i Terassen an die Kistenfelsen der Windhagperge erbaute Stadt gilt als eines der zwolf Wlenschenwunder. Tm
Kriegshafen der Stadt, nahe der Mindung der Bleiche gellegen, liegt die mittelreichische Westmeerflotte mit dem
rﬂa%%schi_ﬁ Oeeadler von Beilunk' vor cnker.

Wdhreqd( Ungrimm am 6rtQ(cheq Pra(os—TewU‘er erpo%Qos qach weiteren Fingerzeigen suclqt verfasst mythomius einen
Brief an die Erhabene Weisheit Haldana von Imenstein in welchem er thr von der Entdeckung des Depositums der
%b'ttﬁicheq Cmaer sclqreibt, Roban &barsaquat iques einen briej an Meister &c&d(aqi in ﬂqeq am die auzsstelqeqcﬁe
Lieferung des Zykﬁopeqstahﬁs aus Pailos anzukindigen.

o&qschﬁiesseq& VewOﬂQst&qc,Q(%eq die HerQaq ihre oiusrdstuq% unqd\ reisen d\cuqxq Uber cﬂeq Schatteq%ruqcﬁpass ber die
Windhagberge bis in das Herzogtum Nordmerken,
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Ellenyvina, Haupfsfadf ler Norc?mar/{eq

Wach einer beschwarﬂ(clqeq Reise uber erq SP&tharbstQicheq Schcztteq%qu\pass erreiche\q e Heﬁcﬂeq sclqﬂ(essﬂ(ch
am 3. Boron des Fahres 1017 BF Efenvina, die Haupstadt der Nordmarken. Trutzig erhebt sich die Herzogenburg
Eilenwid-Gber-den-Wassem auf einem KLff direkt com Ufer des Grosen Flusses. Die pr&cht(%z and weitlaufige
Stadt wird von zahfreichen Baustelen dominert, die sich vor cllem rund um die Wehrhalle des Lumerian
)ﬁo\qze\qtriereq.

Alls die Helden in dexr Wehrhalle dies Pratios vorsprechen und dort eine ctudienz bei Lumericin Hilbericon Pretiofold TIL.
erbitten ward(e\q sie von erq waclqlqabeqcﬁeq Soqqeqﬂe%(oq&raq abgewiesen). Exst als sie jenen Reértselvers, erq Roban
i einer Yision i Greifenfurt efahren durfte, ausrichten fassen, werden sie zum Lumericn vorgelassen,

Die Helden berichten von rem dduftrag und von dem Rertsel des Pracios. Sie tellen dem Lumericin cuch die bisher
%zju\qd(eqeq Verse mit, versclqwe(%eq aber oQaq uQVoQQst&q&i%eq R&itseﬂsiamch der vier Harypieq. HLQber(aq st von der
Weehrheftigheit seines cAnspruchs Gberzeugt, hort den Helden beziglich der Rertselverse jedoch hochst interessiert
20, d(erm cwch er d(urjte in einer \/isioq einen R&tseﬂslpruch des Praios e“leW]%ZYT

”[Q E[eqw}?a scbe(}?f clie 50/7/7@ am be[&fe/? genau cﬂarm) wenn O? /’/adper) z(rz sz)oef gemggef wirel”

Zwarr Qasst sich der Hilberican nicht von seinem cAnspruch auf den Kircherthron abbringen und! sieht den Helliodian
Jariel zu Unrecht auf dem Thron der Praios-Kirche, doch er deutet immerhin an, dass er eine zweifelsfreie Losung,
des Reértsels cls Wille dles &6Jtte\’f&\’staq a)ﬂzapﬁareq wirde. Er dber‘(eich{ d‘e\q l’{eﬁcﬂeq einen \Sie%zﬂr (\q%) &amﬁt Jiese
hm sedierzeit weltere %efuqueqe Reéctselverse Gbersenden konnen.

Anschliessend! kehren die Heldlen in der Gaststube des ‘Einhoms' ein undl erhoflen sich dort von den Strapazen rer
Reise. We\qi% spécter tritt eine Dote des Herzogs der J\lorcﬂmar)f\eq an se hercuq und bittet sie, uzm%elqeqcﬁ zu einer
Audlienz bei seiner Hoheit Gast Gorsaem vom Grossen Fluss zu erscheinen. Die Helden folgen der cdufforderung und
werden zur Herzogenpurg Eilenwid-iber—den-Wesserm %efdhrt.

Der barbeissige Herzog der Nordmarken empfingt die Helden in einem privaten chudienzzimmer und fasst die
Helden nur kurz zu Wort kommen, ehe er auf das eigentliche dnfliegen seiner Einladung zu sprechen kommt. Yor
wenigen Ta%eq hatte er eine \/(s(oq) in wanhar ein &re(j (hm mitteldte, einen rdtseﬂhajteq Spruzch an die 'boteq des
Boten’ weiterzugeben. Do die vier Helden alls Boten des Helliodan unterwegs sind! sieht er in ihnen jene Personen aus
seiner \/(s(oq u\qd( ojfeqbart ilfmeq seinen Rartselvers:

”[Q Zorgarz 5&2@07% clie 50/7/7@ am heﬁ&f@@ d/geqcﬁwarm) bevor sie dies i &arefh tut, aber am Tag) qacbcﬂem se i
Vigsalt cem hellisten schien.”

Zudem erztht er cﬂeq HerQeq) Aass der Cvre(f von weiteren Rdtsererseq sPradq) die es an oQaq Orakeﬁstb&tteq des
Praios za _f(queq %&t. Die He,Qer\q q{c)ﬂaq ‘Des{&t(%z\qdl u\q&‘ te&eq dem Herzo% die  bereits @WIPJ[C”]%EQQQ
Reitselspriiche mit. dast Gorsam scheint jedoch wenig Interesse an den Spriichen zu haben. Zwar ist dem alten
Herzog an einer unblutigen Losung des Koqﬂzikts gellegen doch wit rdtseﬁhajteq Ora)f\eQSPr&ch@q ke er nichts
anfangen. Immerhin kann er inen noch mittedlen, dass ein zweiter Dote unterwegs nach Edenvina ist und dieser
ebenfalls einen Fingerzeig haben wird. Wer dieser zweite Bote sein sofll und wann genaw er in den Nordmerken
eintreffen wird ist tym clllerdings nicht bekennt.
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o(uf dem Grosser) Flluss
Einen Tag spicter machen sich die Helden auf den Weg in den Norden cAventuriens, wm dort die Feste
&reyjeqsteyq au_fzusucheq.

Uqre Reise J[{Szhrt sie cﬂeq (rrossen Flass h(qcmf uuqu zwischen d\e\q Ber%eq des E(se\qwcdldles) der Lq%ra—Kumoeq) des
Ambossgebirges undl des Koschs bis i die Grafenstadt Ferdok, Dort berichtet Ungrimm dem Grafen Growin von der
sicheren Yerwahrung WMadmaroks i den Hallen Murofosch und! von der Yerzégerung bei der Wah des zwergjischen

Hoch)ﬁb'\qi%s.

Bel Oberaq%ar %eht es weiter die Dreite H(chf bis qczch &reijerufurt. D die Breite einige huquert Sclqr(tt qéroQQ(ch
von Greifenfurt nicht mehr schif fbar ist verbringen sie einen Teg in der wohflbekannten Haupstadt der Greifenmerk,
ehe sie am \qdchste\q Ta% d(e\q Sa%ethst(e% betreten,

\Sa,@ef/]sf(eg, ler besc/zwen&'cfze Pass dber den) Fipsterkamm

dm 27. Boron im Fahre 1017 BF erreichen die Helden die ersten duslaufer des Finsterkamms. Wehrend die
Heldien den mithscomen chufstieq, dber die Passstrasse beginnen kindet ein frostiger Wind vom (Neahen des Winters.
dAm 1 Hesinde fallt - sehr zur Freude des Wagiers - dann auch tartséichlich der erste Schnee und! bedieckt die
Ruinen des ehemaﬂ(%eq Klosters cArras de Mott mit einer weissen Puderschicht.

Einen Tag spater stelllen sich thnen dred 5chwarzpeﬁze in den Weg. Der o(qfdhrar Mondrak Menschenhéater
_-fordiert We%onQ) C/roh die HaQoQaq verweigerm Se&e Ve#qaqd\fzuq%. Dczrcwﬁq(\q 5e|qeq sich die vier &ef&hrteq pﬂétzﬂ(\:ﬁ
einem Dutzeqdl Orks gegeniber, d‘och eine ﬂlammeqwaqcﬁ aus dem ma%(zrstczb von mythomius stoppt bereits die
erste cngriffswelle. cAls dann einige weitere Orks unter den chngriffen der drrei Streiter Ungrimm, Roban und Wulf
zu Doden %Ehe"l treten die Gbrigen 5chwcarzpaﬂza pcuqisch den Rickzug an. Einige Schyritt entfemt fiquaq e
Helden den schwer verwundeten o(qfdhrar Mondrek, zeigen 56&0(}1 keine Grade. Mythomius schreidet im die
Kehle durch und Ungrimm_ spiesst den abgeschlagenen Kopf am Rande des Scliethstiegs auf. Keiner der vier
&efdhrteq kann mittlerwelle noch sicher sagen, wievielle Orks i den fetzten Jahren bereits unter ren Kllingen
gefallen sind.

Feste Greyfensteyn

dm 12. Hesinde des Jahres 1017 BF durchqueren die Helden auf dem Sclliethstieg den verschneiten Wedd
Traverholz om dann am Horizont die wehrhafte Feste Greyfensteyn zu erblicken, Uber dem Dergfried der
Gipfelburg weht afledings ein orkisches Kriegsbanpner! Schon von Weitem konnen auf den Wehr%dq%eq zahfreiche
Schwarzpelze mit Reiterbsgen ausgemacht werden, Trotzdem beschliesst Wulf, sich der Feste zu nahem. In der
Follge kommt es zu zdhen Yerhandlungen mit den dber zwei Dutzend Orks. Schlieslich gelingt es dem
Andergaster, drei gefangene Krieger aus seinem Heimatland freizukaufen. cAnschliessend! ziehen sich die Helden
ohne neue Exkenntnisse beziiglich des Pratiosréitsels zarick,

Der Greif Aurartan

Auf dem Rickweg vor der Feste Greyfensteyn landet ein gewaltiger Greif auf einer Klippe weit iber den Helden
Der Seq&bote des &6tterf&rsteq nemt s(ch o‘turoartoaq unqd( Qobt die Heﬂ&eq _-fi!zr (hre 8lqrhajti%)\e(t) die Gzefcaq%zqeq
der Schwarzpeﬁze za befreieq. Desha,Qb tellt er (I’meq elnen weiteren r(\q%zrzz(% dles Praios mit:

”Werm # AL b{qfa Ketzer verurtedt wercﬂeq) wzroVeq wecler ) Kaslk I’]oc/? ) R4 Tem)oe[ gesegnet. &e/?ef r7w7.) !
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Gredfenfurt, Haupfsfadf ler &reg(e)?mar/{

cAm 2. Firun des dahyres 1017 BF kommen die Helden von trer erjoﬁ%reicheq Reise in den Finsterkamm zurtick in
die Greifenmark, Die befreiten Andergaster beschfiessen einige Tage in Greifenfurt za verwellen, ehe sie danp auf
der Flrstenstrasse weiter in tre Heimat cAndergast weiterveisen,

Die Heﬁcﬁeq siqu siclq (qcﬁes q(cht s(dqen ob sie berelts alle ngzrzea%z des &b‘tterf&rsteq %efuqcﬂeq hcebzq odler ob sie
\qoch an weiteren Orteq qach ﬂq%erzei%eq des &6ﬁarfdrstaq succheq missen. mythor\qius schﬂd%t vor, cﬁeq
berGhmten Praios=Tempel zu Bellunk aufzusuchen,

Spdter )t\b'qqeq die Hchﬁeq aQ,QeroQ(q%s von re(se\qd!eq I’{&Q&Qem er_-fczhre\q) Jeess sich dex Zuz% des HeQ(ochaq Saried
bereits im Firstertum Kosch befindet undl in einigen Wochen Gber den Greifenpass und Greartenfels bis nach Efenyina
ziehen soll.

Den Helden Resft allso die Zeit davon) Fir eine fangwierige Suche nach weiteren Fingerzeigen des Gotterfirsten
blebt keine Zeit, viehmehr gt es, die drohende Schfacht zwischen den beiden Lichtboten vor Efenyvina zu
ver'qiqd(em. De die HerQeq das Retsel mit erq b(sher %efuqcﬂeqeq Spr&cheq q(dqt Q&Ssaq )ﬂéﬂﬂem hoffeq sie zudlew,
dass in Efenyvina mittlerwelle jemer Zweite Bote' eingetroffen ist, von welchem der Herzog berichtete wnd das
seinem Réctselvers Aees Reéxtsed des Preios equQ(dq zu f5sen ist.

Dereits com nachsten Tag reisen die Helden auf einem Flusskahn die Breite hinab um dann aof dem Grossen Fluss
bis Eflenyvina za gelangen.

Wiyter auf Cler) Ellerpviner Auer)

cAm Morgen des 15. Firun im dahyre 1017 BF kommen die Heldlen in der Herzogenstadt Efenvine an. Dereits vom
Fluss aus er)ﬁe\q\qeq sie die be(d(e\q Heerﬂcz%zr des HeﬂiooQaq uuqd\ des Lamerian, die sidq becﬁrolqﬂ(ch cwf dleq
schneebedeckten Efenviner chuen %e%eq&berstelqeq,

Schon bedd neech threr o‘iq)\nmjt in Edenvina werden die Helden von einem Boten des Herzogs ohne viel o&ufsehe\q
in das pruq)‘\zth auf cﬂeq 6Qeqv(qer o(ueq) genau zw(schaq erq bei&eq Heerﬂcz%er\q %eﬂe%erl) %ef&\qrt, Dort hcebeq
sich dlie Wdrcﬁeqtrd%zr beder Parteien versammelt: o‘(uf der einen Seite eines grossen besPrechu\q%stisches steht der
Lamericn Hilberian Praiofold I mit seinem Helbbruder Jast Gorsam vom Grosen Fluss, auf der anderen Seite
befinden sich der greise Heliodan Jariel Pratiotin XII. und der Grosinguisitorius Rerphericn von Eslamsheagen. Weitere
be)ﬁarmte &es(chter siqu aqweseqcﬁ) uqter (hqaq oauch der quuisitorius o‘imaquo Lacoqcﬁa de \/caqyca ULQOQ der
Grossmeister der Bannstrahfer Ucurian Sago.

Der nordméirkische Herzog tellt den Helden ohne Umschweife mit, dass es sich bei dem Zweiten Doten’ aws seiner
Vision um den hm vernassten Reypherian von Esfamshagen gehandelt hat. Dieser wirft dem Herzog einen zomigen
Blick zu, ehe er den Helden seinen Fingerzeig des Pretios mitteidlt:

”0‘('7 Jeq be(cﬂerz Tagerz Qacb ler Tempe&egr]w?g " Kaslik wercﬂer] Hee Tenvoef " Thorwaff uzqd Dl gesegnet. ’

Plotzllich spirt Wollf einen stechenden Schmerz in der Brust undl einen cdugenplick spéter hort er eine sanfte
Stimme SPrecheq:

”Vo}? fdrzf ng/]fered?ar]oger [(egerzcge/? Tagerg wirel " zwé;?f 5}9}’&&/7@7 gesproc/?eq_ 0‘67 J'ecﬂem Tag wirel e Tenvoef
9@5@9@@% aqcﬂ e()7 Ketzer verurtedt, an J'edem Tag 5c/7@(}7t e 50/7/7e am /yeﬁsfer) O? e(rzer be5f(mmfer7 Staclt, an
J’edem Tag) allles J’ewe% ) einer argcﬂerzrg Staclt, an J’edem Tag, Der erste Tag st cler M’rzcﬁstag) 9e[55f widl es cem
Precios tag. ’
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\/erwuuqcﬂev‘t blickt siclq WULQJC um uqu bzmzr)f\t deess nur er Cﬁ(eseq Yers %zhér‘t hc(t) erYm viele der 04"1W€5€V10Q6ﬂ
schawen hn fra%zq& an. Er Gberdlegt kurz ehe er den gerade erjczhreqe\q Losungssartz den versammelten Personen
mittedt.

Fast Gorscom sieht n cﬂeq Hchﬁeq cﬂarauﬁq&q die beste mégﬁiche(t) des Retsel des Preios ohqe \/orbahcdzte za Qéseq
undl extellt hnen clls neutrade Boten das Wort. Rephericn als Wortfihrer des Heliodan stimmt dem Yorschag des
Herzogs nach karzem Zsgem zu.

Wehrend Wythomiss sich der Losung des Rétsels annimmt verdangt Wulf von beiden Parteien die Losung des
Reitsels = wie auch tmmer diese aussehen mag = zu akzeptieren. Sowohf der Hilberian alls auch der Lumerian
schwb'req d(czrcwjhiq bei Praios, dem oQurclq Aees Reéxtsel ver)\&quetaq Ce'citterwiQQeq za joﬁ%aeq.

Einige Minuten spiter hat der Festumer Wagier die einzelnen Fingerzeige nach den Gesetzen der Logk
aq%zord(qet uqcﬂ présentiert e Losung des Reéctsels:

Windstag Erdstag Markttag Pratiostog Rohalsteg
Tempel Hervence Kasik Thorwed D Harben
Ketzer Al cAnfa Beilunk Festam Khunchom
Sone Vinsadt Zorgan Greifenfurt Gareth Eldenyvina
Ergebnis Weder Hilbericn noch Hillberican und Fariel Hllbericen
Jaried

SchquQ deQt auf) dess oQurch die Lésunq% Qed!i%ﬁ(ch kleer wirdl, weas q(dqt der Wille dles Precios ist. Als dlie 6(qwdque
des Hillbericn immer eqer%(sclqer werden und Wythomius sich tm Stillen fragt, wie wohd der vollstindige Stz der
Horpyie fautetem ergreift der Herzog dast Gorsam vom Grossen Fluss das Wort. Zerknjirscht tellt er den Helden
einen weiteren Fingerzeig mit, den er in einer Vision schauen durfte:

"Wl " W?eqdeqa el Ketzer verurtedt, wicl Jaried Pote cles L(c%gfs, !

Nan ist die Lssung allso eindeutigr cdm Pratiostag steht des Rétsells Losung, und am Pratiostag sold Jariel Bote des
Lichts sein) Mit hdngenden Schultem sieht Hilberian seinen Fehfler ein und tritt wenig spéiter vor die verscmmelten
Heerscharen beider Parteien. Wit woh gewdhlten Worten teilt er den (léubigen den Willen des Praios mit und
schwort die Wéinner and Freawen auf eine Zeit der Distermis ein. Dann begibt er sich ohne weitere Worte zuriick nach
Eenving.

Nan tritt Faried vor die versammelte Scher der (léubigen undl schon bedd tont thm aus tausenden von Kehflen der
ﬂuj Hell Sariel entaegen.

dm 15, Fiwnq 1017 BF endet also dank der Hilfe der Helden das Schisma der Praios—Kirche auf den
schqeebed(ec)ﬁteq 8Qe\qv(\qer o&ue\q.

14




