D feunge Schmedekunst des Roban Loken

Die Gunst der sch&irlerl Gottin

Reahje, Herriy mein, halt Einzug i) meiy Herz! In Ewigheit will deiy ich sein, aus meijer Seele banne den Schmerz!
Die Qhut es Lebes wichne (c%g iy Last w?c@ Le(c@eqschaff 5c/?er7)ﬁe mi! /’/err[(cbe) wuzrzoﬂerﬁcbé}?e) bege/yrergswzrfe w?o@
[ed@qscba ft&’cbe Ra@'a./ !

- gehort in Tempel des Rebenblutes zw Puniy, neuzeitlich

Re%eneration von Kamapunkten (KaP)

Pro Ta% )f\arm - qczter(ch nur wenn Robcuq )\e(qe der Rczhja Qb&s{erﬁiche\q chqdwuq%eq Cﬂurchfdlqrt - ein
Kearmapunkt (KeP) regeneriert werden. Zuscrtzfich bekommst du auch durch Rahjas Freuden mit einer schonen
Fraw Kamma-Punkte zuriick (insgescomt CH/4 KaP, bezogen auf den CH-Wert deiner Liebscheft).

Die Gunst des himmflischen Schimiedss
Wlan muss des Eisery schmieclen, solange es noch heiss it/"
- zwzrg(scbes ﬁ)or(cbymrt Dacterung wnbekannt

Sacditit der Schm(e&eWer)ﬂzeu%e HersteQQunqsvprobe / —quczﬂitdt Werkzeu%ei%enschaﬁ
E(Y‘O(czches O‘Lrbeits%erdt HersteQQuuq%: Probe -1 / TaP'1
Hochv«erti%es o‘kﬁ:e(ts%er&t Herstellung; Probe +3  / TP 6 8rQeichteruq%: +3

O&usser%ewéhnfz(ch hochwertiaes cArbeitsaerat Herstellung: Probe +7  / TP 28 6rQe(chterun%2 +7

Die Gunst des Yaters von Feuer und Stahl

Das /?(er (st ler \Sfa/yﬁ D wirst &m formeq) aber der ﬁtab[ widl dir zag[e(a%g cwch zeigen, we er geformt Werdeq
will. D wirst (fm acg[5e<}7en7 l’/eg beg[e(’ferg zu wercﬂerg) was er sed) wld)"

—o‘(aszag aus clem &es)orc‘éc/y einer Sc/?m(edeme(sten)? mct (brem Lebrfo?g) qeuzze(f[(c/y

bem{s%zhe(mnisz Weffen aus Zykﬁopenstahfl
Probe +2 BF -3 TP+ WM +1/0

be\qb'ti%te mater(aQieqi &seqerz) Iq%er(mms Blut (Lavea)

bem{s%zhe(mniy Weotfen aus blavem Effenstahl
Kosteq IW6/2 KPP Zet x1D Probe +7 BbF -5 TP +2 Wi +1/+1 ma%ische Wcz_-ffe
beqéti%te mater(aQieq: Blaver Eﬂfeqstahﬂ) Zwer%zq)\ohﬂa

bem{s%zhe(mniy Waffen cws 50% Enduriom and 50% Zwar%ensta\qfl
Kosteq IW6/2 KPP Zet x15 Probe +6 bF -6 TP +2 Wi +1/+1 ma%ische Wcz_-ffe

Bengtigte Matericiery reines Endurium, Zwergenstahl, Ingerimms Blut (Lava)

bem{s%zheimni& Waffen cws reinem Enduriom
Kosten IW6/Q KPP Zeitx2  Probe +12  BF -7 TP+3 WM +2/+2  magische Waffe
Bengtigte Wateriaien: reines Endurivm, Ingerimms Blut (Laver)



bem{sgzheimnis: Ristenagen aas Zy)ﬂﬁopenstaM
Ristungen aus Zy)f\ﬂopeqstahﬂ: Probe +2 RS +1
Bengtigte Materiadien: Eisenerz, Ingerimms Blut (Lava)

bem{s%zhe(mnisz Ristunaen aws 10% Endariom

Kosten IW6/2 KaP Zeit x1,5 Probe +7 RS +1 ma%isohz Ristong
(RS auch gegen eflementaren Schaden, keine cAbzige beim Zaubern)

Bergtigte Watericiery reines Enduriom, Zyklopenstahl, Ingerimms Blut (Lava)

bem{s%zhe(mnisz Ristunaen aus 25% Endarium

Kosten IW6/2 KaP Zeit x2 Probe +& RS +1 be-1 mcz%ische Ristong
RS cwch gegen eQemeqtareq 50”1&0Q6Y1> )f\eiqe o‘ibzd%e beim Zauberq)

Bergtigte Watericdiery reines Enduriom, Zyklopenstahl, Ingerimms Blut (Lava)

bem{s%,ehe(mnisz R&stun%en aws reinem Enduriom
Kosten IW6/2 KaP et x2.5 Probe +10 RS +2 BE -1 mcz%ische Riistong

RS cwch gegen eQemeqtareq 50”1&0Q6Y1> )f\eiqe o‘ibzd%e beim Zauberq)
Bengtigte Matericlien: reines Endurium, Ingerimms Blut (Laver)




