Bastfrabuns Bann - Tel I

AA. Efferd un Jahe 4OAI nach dem Fall Bosparans
Auf den Wassern des Mhanadis nahe Jaban

Die auf dem mondsubernen Seliissel basierende, geheummsvolle Sternkarte Ldsst den Helden kewe Ruhe. Roban
Loken ernnert suh an den Luhtvogel, der alljahrluch aus den Feuern des nesgen Vulkans Rashdul (candstharot
entstagt und den sterbluhen Mensthen Weshet sthenkt. Und wud w den Tulamudenlanden das Sternbld des
Grefen mdt auch als Feuervogel bezewhnet? Liegt das Sternbud des Feuervogels also un Rashtulswall? D
Helden versuchen not enmal, dwe Sterbuder der Sternkarte md fafsathiuhen Punkben w Mhanadustan und
Aramen zw iiberlappen und lokalusweren den Wiisterfuchs so schieBluh eunge Malen siidsstiuh von Erkenstewn .
Wulf pummt bt ohne Grund an, dass das Zwl des phexgefilligen Rafsels doch suherlch md dem Fuchs, dem
helgen Tier des heumluhen Goffes, marert sen muss. Doch was hat es mb dem AC. Efferd auf suh? (st
s nur an belwebiges Dafum, um genaw jene Sternkarte erstellen zuw ksnnen, dwe dw Helden w den Hinden
halfen? Oder muss das Rafsel efwa genaw an dwsem Tag, dem Nebelfest, gelost werden?

Die Helden beschlweBen daher, die Expediion wn die nordluchen Ausldufer des Asthubum—Gebirges erst enmal mat
anzugehen und stattdessen dwekt den Mhanade Flussaufwdrts water bis nach Erkensten zu tredeln, um dort
das Geheumms der Sternkarte endgiilhg zuw (Gsen. Der Maraskaner Kewderan muscht den wer Trewdel —Ochsen
aufpufsthende Yagan—Niisse unter das iraftfutter) um die Zughere so zu Hodstestungen anzufraben. D
folgenden Stunden zwhen dw Ochsen dwe ’Drachener” bestindig und ohne Pause Flussaufwdrts, ehe e wn der
klanen Hafenstadt Mhanesspur gegen frusche Zughere ausgetaustht werden. Ob dem orkusthen Goft Brazoragh
auh an kastnedter Sher als halges Twr glt? Des wiirde zumindest de spatere Begeghung mi  der
stenernen Sherstatue w Pashiramur ecldren.

A3, Efferd un Jahe A0AI nath dem Fall Bosparans
Borbra, kalifat

Am Mitag des A3. Efferd legt dwe 'Dradener’ schleBluh an dem klewen, auBerhalb des ewgentluhen Dorfes
gelegenen Flusshafen Borbras an. Die Helden besuchen zuerst den Tempel der jungen Gottn und statten dort
dem shelmusthen Bruder Zaduchar anen Besuch ab, ehe Kaderan, Ungumm und Wulf suh auf den Weg w
den ’'Dorfkrug’ maden. Wahrend suh der Maraskaner und der Andergaster unfer die anwesenden Gdste
mschen und suh mt dem Felladen Borbraleb unterhalten, verbrngt der Angrostho eunge kurzwellige Muuben
mt der stdmmugen Wurfun Jushberta.

Roban fnfft wndes am Staditor zufdlhg awf Tardusw von Borbra, dem GroBmester der Grauen Sfabe zu
Andopal™ und der unffuzielle Herrscher Borbras. In der Folge entunckelt sun an dustanzietes und fast penluhes
Gesprich, dhe due baden Manner shleBluh Fast edehtert wneder gefrennte Wege gehen.

*Der Ordo Defensores Letuna oder Orden der Verteduger der Lehre der Grawen Stibe dwnt der Grauen Glde als bewaffnete
Garde und Inqusthon. Der Orden ward von den wier GroPmesstern der Gramen Stabe md Suz wn Andopal, Neetha, Lowangen und
Vallusa geletet. Der nomunelle Hodmester des Ordens st Rohal der Weuse.

Spiter begbt suh Wulf zum Herrephaus Borbras, wm dort eben Jenen Tarlusun von Borbra um an Gesprith zu
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biten. Es ranken suh wele Geriihte wum Tarusws ewshgen Pakt md der Herrn des wummelnden Chaos und
das Wunder der Jungen Gotfw Tsa, dwe den allen Magwer letztendluh wreder zusiide w den Kres der
Glaubgen fibrte. Nod heufe wt die Halige Euhe der Tsa, enfstanden aus den Splbtern von Tarlsws
Magerstab, en Zaden fiir das Wohlwollen der jungen Gottn gegeniiber den scthwaden Sterbluhen. Der
Andergaster echofft suh daher, von dem Borbraner Magier wertvolle Ralshildge beziighth sewner Fehlgelesteten
Sthwester zu erhalfen.

Wemg spater Fiihet der Sekretarus Halef Okharum, an Neffe des beriihmien ichadd Okharum, den Zwaten
Gezathneten wn den Empfangsraum. Nachdem der Andergaster den Staub der Strabe hter suh gelassen hat
wed er w den Baderaum gebracht. ther stzt Tarsw von Borbra berads geniissich un dampfenden Wasser
und ldsst suh dwe  verspannfen Schulfern von  aner gubaussehenden Tulamden massweren. Wahrend e
Badedwener anen Schwall Wasser nachgwedt und ene heueduhe Dampfwolke aufstegt, lad Tashsn Wulf an,
Swh oz tm s wasser zu gesellen. I der Folge enfunckelt swh wn der ungewidhnluhen Umgebung ewn
vorsuhtges  Gespriich iiber die Ndhe zu den Erzddmonen und den daraus resulherenden Folgen Fiir die
Sterbluhen

Wiahrenddessen bt der Badedwner eawnen weieren Eumer Wwasser hath. Plotzluh wuft er dwe holzerne
Safensthale - w1 Wahrhat an maraskanscher icampfduskus mt - messersthasfem  iclngenrand !~ auf den
GroPmesster der Grauen Sfabe! Gastesgegenwirtg lenkt der Zwee Gezauhnete das heumtiideusthe Wurfgesthoss
mt sanem Badehandtuch ab und brngt den Fliichtenden Affentater wemge Augerblucke spiter md  enem
beherzten Sprung zu Fall. Tarlsw hundert den Meuchler mt enem wiitenden Paralys—Cantus an Jeder wateren
Gegenwehr .

Wihrend des Verhors des Affentdfers stellt suh heraus, dass dweser um Auftrag des ’Uberbrungers der Gabe’
Torgojn alle Helden foten sollfe, w dem Magwer Tarlsw un Verglewh zum unbewaffneten Zweuten Gezeuhneten
allerdungs die grofere Gefahr gesehen hat. Ewn Fataler Trugstluss. Nach dem Verhor wud der fege Mordbube
vom ortluhen Kady Dschelef und sewnen Biitteln abgefiibrt .

Nad diesem Zuxschenfall besthlelt Wulf | md offenen icarten zu spelen. Er beruhfet Tarlusun von der Suche
der Helden nach Mondsten—Obelusken und icanopen aus der Zat Bastrabuns und trem Zuel, mb Hife von
Spektabidat ichaddl Okharum schlweBluh due legenddre Bannmauer Bastrabun bn Rashtuls zu rekonstruseren und
gegen dwe Weserhaten Borbarads zu verwenden. Der GroBmausfer suhert dem Andergaster zw, tin so gub e
gt zw weferstiitzen und iiberreuht thm  ewnen regenbogenfarbenen Rung. Mt Hlfe diweses Rungs soll der
Andergaster iiber dwe Zahon—Waissagern Tamura saba Tamura, deren Sype momentan w der Nahe von
Nagllah lagert, den icontakt zu der gehemmsvollen Qabalya ’Erben der Graber’ herstellen, welthe suh um
Verborgenen sthon set welen Jahren md den Reldeten und Grabern der Ufulamuden besthafhgen. Zusatzluh
shukt er ane Nahwuht nach iceshal Rondra, dwe Ordensburg der Grauen Sfabe w Anchopal, mi der
Anwasung, alle Sohrftstidke iiber die Zet Bastrabun bn Rashtuls zw suhten und  fiir dee  Helden
zusammenzustellen.

I der Zunstenzat maden suh Kederan, Roban und Ungrumm auf den Weg zu dem bekannten Magiergrab
ostln der Stadt, Ffnden dort allerdwngs auch noth genssenhafter Suche ledygluh enge stewerne Fundamente
aus langst vergangenen Tagen. Ob es dort iiberhaupt Jemals en Magergrab gab?

SchlweBluh kehrt Wulf zu sewen Gefdhrten zuriide und beruhfel thnen von dem vereutelfen Aftentat sowne dem
welversprechenden Vorhaben, w Nagdlah den iconfakt zu den ’Erben der Grber’ herzustellen. Die Helden
beschleben daher, auf dem sthnellsten Weg bis nach Nagllah zw resen. Roban Loken kauft kurzerhand wer
neue Plerde und sthon wemg spafer begunen die Helden — sehr zum Ladwesen von Ungumm und icederan -
anen Gawalfrlt) der swe iber das klene aramsthe Dorf Samra und das novadush geprigfe o bs nach
Bagfua Ffilwt. Die 'Dracene’ hat wdes den Befehl bekommen, den Mhanade wafer sfromaufwarts zu
fradeln und bev Erkensten auf weitere Anwaisungen der Helden zu warten.
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Ih Bagfua gohen die Helden nochmals duwe gestohlenen Expedutonsunterlagen von Horafo du Bravald durth und
kommen iibereun ) die westiuh der Stadt gelegene canope zur Suherhat auch selbst zw wntersuchen. Am
Siidufer des Mhanadss, efwa fiinf Melen nach Bagfua, gelangen dwe Helden sthleBluch zur Shatanszune, an
iber 30 Sthrdt iiber den Wassern des Flusses aufragender Felsen, auf dessen Spdze suh tabsachluh ene
bauchge kcanope befundet. Der Maraskaner verwandelt suh wn anen neswgen Roten Maran, mmmt Arlauf und
fragt Wwulf an den Stultern bis ganz nad ohen. Der Zwale Gezeuhnete unfersudt daraufiun dwe tonerne
icanope, fundet allerdings kawne wateren Spuren von Bastrabuns Bann.

. Efferd um Jahe 40AI hach dem Fall Bosparans
Das Grab des lefzfen Sternschaffens, ugendwo wm kcalifaf

Uber die Dorfer Shobla, VAsmd und Kcerbal, dw Klenstadt Seluum und das klewne Dorf ichattagn erreuhen
dwe Helden sthlweBluch den am Ostufer des Erkwns gelegenen Stadistaat Erkensten. D lefzten Melen legen swe
zu Fub zusiide, da der mentdguge Gewalfrdt sthleBluh das Leben der Pferde als Praws gefordert hat. D
Helden haben es subtuch el und So schnappt suh Ungrumm den erstbesten Fellachen den er zu Gesuht bekommt
und stheat dwsen fragend an: kcpeke? kcpeke?” Der vesingshate Bauer stoftert nur:  “Wekmf  diesen
Muwlaf, das st alles was wh habe!” | und auch das verlokende Angebot von wer fristhen, noth dampfenden
Plerdekadavern kann den armen Mann mcht wurdluh berubhwgen.

I Ekenstan besuchen dwe Helden den Tempel des Phex, kinen her jJedoth kene tuwase auf Bastrabuns
Bann oder dw Sterrkarte funden. Die fonerne camope auf der Westsafe des Eruns unfersuden s ebenfalls,
furden Jedoth um Abgleh md dem gestohlenen Aufstrieb des horasuschen Husforkers dv Bravalde kewne wederen
Spuren von Bastrabuns Wirken.

Da dw Helden das Auge des Fudses — Jenen fiidkusFarbenen Stern, welther erst un Jahr A0AS BF wimdfen
der Eragmsse um Borbarads Riidckehr am Fumament ersdienen ot - als ewgentluhes Zwl der Sfernkarte
vermuten, macht suh der maraskamste Mager Kaderan shhebluch w Gestalt anes Roten Marans auf | diwe
Gegend siidastuh von Erkenstan walldufig zu edeunden. Der nichtlche Jdger wt thm gewogen und so erspaht
er un Hiigelland zwnsthen Seluum und ELTrubz ston bald anen aus der Vogelperspektwe verdiichtig regelmiifug
wnrkenden Hiigel. Der Kaderan-Maran flegt emge Male un Twfflug um den Hilgel herum wund enfdedet
fafsichluh e von Moosen und. Flechten iiberwucherte Stanplatte am Osthang des Hiigels. Vom Enfdedcerfieber
gepackt landet er und zerrt den Bewuchs mb sanem Schnabel notdiisfhg zur Sete. Unzhlge klene Edelstene
sud W dwe stanerne Platte angelassen und er erkennt dwe w1 Ur-Tulamdga gesthrebenen Namen  aunger
Sterrbuder! Am oberen Ende des groben Stenquaders steht zudem der Satz 7Tirkis blukf hnfer suh”
gesthrieben .

Wemg spafer kommt der iCeideran-Maran uneder beu sanen Gefiheten an und nach der dezent etwas absafs
durchgefiihrten Riidwverwandlung beruhtel er den iibrgen Helden aufgeregt von Sewner Enfdedeung. Sofort machen
Suh die Helden auf den von Ungrumm angemefeten Pferden auf den Weg und erewhen am frithen Abend
sthleBluh den von Kceuderan entdeckten Grabhiigel
Mt veranten Kriiften befraen dwe Manner dw grobe Stenplatte von Moosen, Flehten, Schlwngpflanzen und Gerdll
und kinnen dwe stenerne Plafte zum ersten Mal w trer Gesambhet erkennen: Do zwolf Sfernbulder sowee
zahirache Wandelsterne swd. dort w1 Form klewer Edelsfene w genaw der glehen Anordnung wie auf der
geheumiusvollen  Sternkarte  ewngelassen worden! Am  oberen Ende steht der kwrze Satz 7 7iirkus bluckf hnfer
suh”. Bune Warnung? Wulf enfdedet w dem Tiidks, welder das Auge des Fuchses markiert, ene ldewne
Verhefung und scuebt vorsuhhg den mondsubernen Schliissel hew. Mt anem lesen Kluken (ost suh e
Mechansmus und en von den Hornern Safwavs langst zerfressener Wurfstern landet wrkungslos neben den
Helden. ”T7iirkus bluckf wnfer suh”? Euner Engebung folgend stedet Wulf den Sdliissel w dee Verhefung des
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Riickenedelstens * und  wemge Wumpernschldge  spater stwongt dwe stwere  Stanplatte md enem  trokenen
Knushen nach wnen auf .

Abgestandene , Jahrhunderte alfe Luft schlagt den Helden enfgegen und um Luhtsthen von Keiderans Magerstab
befrefen dwe Helden vorsuhtg die wralte Grabanlage. Die Helden fnden suh w ewnem groBen krewsrunden Raum
weeder, an dessen Winden zahirahe Stentafeln engelassen worden suid. Abgesehen von der westluhsten Tafel
ut auf Jeder der stenernen Platten ane Gestalt w dunklem icapuzenumhang abgebldet ) dwe zu Ehren des
Echsenveriuhters Feqz Adaz, Marus und anderes Echsengeziicht bekampft. Auf engen der stenernen Tafeln wt
sogar e durchschenender \Wiistenfuchs abgebuldet! Dre westluhe Platte zewgt wides ke BUd sondern ledugluh
den w Ur-Tulamdga gehaltenen, beriihmben Ausspruch Rohals des Wasen: “Alles w5t vegdngluch.”

Ungrumm punmt den Satz budhstabluh wortluh und hebt die schwere Stewnplatte mt anem grollenden Schnaufen
an. Dahunter befundet suh fatsichluh en waler w1 das Grabmal filhrender Gang! In der Folge umgehen die
Helden eunge roshge Fallgruben und langst verroftete Bolzenstwssanlagen, ehe S vor ewnem groBeren Raum
ankommen , dessen stwere Stendedke an michiugen, von Rost zerfressenen ICettengledern auf halber the iiber
dem Boden hiingt. Schnell erkennen dwe Minner, das dwe Falle aus w dre aufenanderfolgenden Fallgruben um
upteren Tal des Raumes besteht und zwingen suh daher zunschen der Deckenplatte und der egentiuchen Decke
hundurth .

Sthon bald danach passeren dwe Helden ene watere Bolzensthussanlage, dwe der Zwery zur Suherhat mi
amgen wuhhgen Axthieben endgiithg ’deaktunert’. Eue wetere Drudkplatte, mt enem diinnen Mindoruumdsaht
umgeben, unrd ebenfalls umgangen. Lwkerhand Fiihet der Gang sodann w an verwankeltes Labgrnth und so
kommen de Helden iiberan, zuerst dem geraden Gang waler gen Prawos zuw folgen. SchlweBluh errehen Swe
ane gribere Cammer; wn denen zwe. stenerne Sarkophage shile Wwact halten.

Nach anem waleren Gangstilde erreuhen dwe Manner anen grofen, krasrunden Raum, an dessen Winden
wsgesamt  acht iibermannsgrobe. Stensarkophage aufgeraht sid. Was wohl un Inneren duweser resugen Stansdrge
lauert? D Helden besthlieBen, duese Frage leber wnbeantwortet zu lassen.

Nadh weteren tiidusthen Fallen gelangen die Helden shlweBluh w den Altarraum der Grabkammer. In der Mdte
des Raumes wadt en iber wvier Sttt grobes, komplett aus Mondsuber geferhgtes Standbud des nachtuhen
Edsenjigers Feqz w Gestalt awnes Sternsthattens. Wahrend Ungrumm ewer Ewngebung folgend sewn egenes Blufb wn
dw Opfersthale am Fube der Stafue tropfen ldsst, lasst suh der subtluh ergrnffene Wulf von Kéideran die um
Sotkel ewngravwerte Inschrft vorlesen:

L SR P pfe. HIEE SE€ Gu2ER ik Gk Hiclige (oAb fpS Shh BEEPLZ She
kiZkiZs HGEKZQ ik Q5 biBfli e ST HIE EEE, HLE STL KRS [pShe (2SL BEZACRE 7 LE Z 1SS
o8 b [lAgtZ L SSZACPRLISLEZ BECZoIELZs o GfHE BEAQSELS. HAE S
CALSLHIEIE . bbe SZ58 briZls § GedZln G BN fo 6 Srk, b Sp b7 oY [BEGEFQY 1 O (f51Ts IEQ brAlL
o EPL . BELELE. CLELEALERLEY b8 Tk, CofTLZREIL | [ QTp RSt o520
cEEfh, Sgfe. (elthy LK Qs Sgfe EAZER, %M&%W 12 Gty s [ G
&b, Ylss

"Fegz, Baal al ’Zul, Her des Blufes! b mr kalfen Stahl umd uh fausche thn gegen kalfes Echserbluf.
Baal al 'Lada, Her der Macht! Gb mir hefschwarze Machf und uh opfere dir hefschwarze Echserherzen. Baal
al ‘Mujnn, Her der Meuthler, Gb dem Fend Blndhel und wh brnge dur lidlose Echsenaugen als Opfer dar.
Al Ayakan, al kura, Margurachaz, Kdmpfender, Swegracher, Echsenfoter! Lass meh den Schwerf sen, den
Pel, den Dolch wn der Nacht! FEQZHU AKCBAR! FEQZ IST GROB!”

Encfiirchfug befrefen dwe Helden sodanh das hnfer dem Altarraum gelegene Heligtum der Anlage: Das Grab des
letzten Sternschattens! Die Decke des kolossalen Raums wurd komplett von ewem Mosak jJenes Stecnephummels
angenommen , welcher Wulf wn Form der Sternkarfe zu sawner Bestummung gefiihet hat. Genaw w der Midte des
Halugtums befundet suh an grober) sty stehender Sarkophag, auf dessen Deckel das Budms des lefzten
Sternschattens fiir die Eungkat erhalten wurde: Ew Tulamde md markanfen und edlen Gesuntsziigen, bekleudet
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md anem dunklen, mt Stemen bestukben Umhang und bewaffnet mit enem subernen, fiinfgezadkten Wusfstern
und anem fan zseerten KKhundomer. Am Fube des Mannes szt en wadsam blukender Wiistenfuchs . Nach
amgen Augenbluken der stllen Andacht betrachtet Wulf die wer um den Sarkophag herum aufgestellten
icanopen. Vorsuhhg scuebt e den Deckel anes der Tongefibe besate und fudet eanen w Edhsenleder
angestlagenen Umhang. Der groPe Icapuzenumhang besteht aus shwarzer Sede; suberie Sfukeresen sthmiicken
das Kledungsstiide wxe Sterne am Fumament. Auf der Inensete des Kragens wurde das urtulamudusthe Wort
"Sl—al "nudjum’ engraveert : Sternschatten! Fieberhaft offnet der Zweite Gezauhnete daraufwn dwe iibrigen drev
ianopen und fundet ane  gesthwirzte, mondsuberne Fuchsmaske ) fiinf  ebenfalls  mondsuberne | Fiinfgezackte
Wusfsterne und  an wn Edsenleder  gebundenes Buch. Der hnzugezogene Roban kann feststellen, dass dwe
messerstharfen icanfen der Wurfsterne aus ewer tm unbekannten Legwerung gefertigt wurden, wihrend der
Miteltel der Wurfwaffe zum groBten Tel aus gesthwirztem Mondsuber besteht.

Neugwerg legt suh Wulf den dunklen Umhang iiber die Schultern) zweht die icapuze auf und musmelt euner
Ewgebung folgend 7Sl —al ‘nudfum” und das Unfassbare gestweht : Der Andergaster versthwnndet duekt vor den
Augen saner Gefdhrten! Wulf mewnt wdes zuw spiiren, wae der nidiluhe Jager wohlwollend auf thn hnabblukt .
Walere Versudhe zagen, dass gemensam md Wulf auch andere Personen oder Gegenstinde unfer dem Umhang
vershuxnden kidnnen, wihrend. die mondsuberne Maske dem Zwalen Gezauhneten ene me zuwor gekannfe Suht
u der Dunkelhert erlaubt.

Nach diesen endrudesvollen Enfdeckungen besthliefben die Helden, nun auch das stenecne Labyruth genauer zu
aforsthen.  Tafsichluh sthen swe ston bald vor aner tonernen Icanope, dwe ohne Zwafel anen Sternschatten
dasstellt. Zwar haben Satwavs Horer dwe Bemalung der icanope wn Mladensthaft gezogen, doth amge der w
urtulamduscher Icalstrft verfassten Glyphen suid noch ummer zu erkennen: Die icartusche des Bastrabuns.
Vorsuhfg  heben die  Helden den Deckel der Tonstatue an und bluken w das staubige Antlbz  enes
mumfizierten Lehnams! Am FuBende der Mumwe enfdecken diwe Helden eunge Grabbewgaben und o versuchen
S, den Lechnam bowisam aus der ianope zu zwhen. Kaderan wukelt dafic sanen zu anem Sal
gewordenen Mageerstab um dwe mumfizierte Lewhe und zusammen md Wulf zwht er den Jahrhunderfe alten
Kirper aus dem fonernen Behilfns. Aller Vorsuht zum Trofz et Jedoth an Arm der Mume ab. Im Inneren
der icamope fuden dwe Helden zahlrehe W Lewnentiicher engesthlagene Opfergaben soune an mib icescnft
beschriebenes Pergament

m Zentrum des sfewnernen Irrgarfens stoBen dwe Helden sogar auf ewen wer Scndt hohen Obelisken aus
rotluchem Sandstan. Zahlrauhe w icalstnft gehaltene Glyphen auf der Oberflache des Stans haben dem Wurken
Sahnavs erfolgrauch wnederstanden und dwe Helden hnen neben der icartusthe Bastrabuns und Lobestymnen auf
den Mondherren Feqz und den Edhsenvermuhter Bastrabun bn Rashtul auch wetere Bannkomponenten erkennen.
Auf der Spize des Obelusken kihnen die Minner anen faustgroben Mondsten enfdecken und nehmen diesen
soglech ehfurthtsvoll an suh.

Viele Stunden spiter treten duwe Helden wneder upfer das nichtiuhe Fumament iiber dem shlafenden Mhanadustan
und das fiidasfarbene Auge des lLshgen Goftes blukt w duweser Nadht strahlend hell awf dwe Sterbluhen dort
unten hnab. Feqzhu Akbar!

A, Efferd um Jahe AOA9 nach dem Fall Bosparans
Im Lager der Zakon, Stadfstaat Magillah

Nach ewer recht kurzen Nacht un rauen Vorland des Rastulswalls berafen die Helden iiber das weere
Vorgehen. Da der Inhalt der icanopen Bastrabuns busher ummer sehr ahnluch bis nahezu wenhsth war beschlveBen
s, dw mogluhe Kanope un aramscthen Morbis mét zuw sucen und stattdessen nur bis nach Nagdlah zu
rasen, um dot dw Zahon-Suppe von Tamura saba Tamurad aufzusuchen. Nachdem man der ' Drachena’
de Anweisung gegeben hat, mt dem Flussshwf nun weeder sfromabwirts zw fahren und wn Oberlauf des
Gadangs vor Anker zuw gehen, breten die Helden auf der Zdernstrabe hoth zuw Rob gen Efferd auf.
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Eunge Malen westich vor Nagllah erewhen de Manner fafsathuh en aus mehreren Zelfen und Planwdgen
bestehendes Lager awner Zahor—Sippe. Wihrend Swe von eer heugwengen Kandersthar umnngt werden frlt ane
mt zahlrewhen Ohr— wund Armringen behangene Fraw auf diwe Helden zuw. Ew resiger Rabe stzt frige auf der
Sthulter der alfen Fraw, dw suh als Tamura saba Tamuwra vorstellt. Der Zwale Gezewhnete zZogert mant
lange und iibergbt der Zahon den regenbogenfarbenen Rung von Tarlsin von Borbra. Die alfe Wahrsagern
gludest Frohluh und nach enem kurzen Gesprich stuckt swe tren Raben Mashlak los, um den ’Erben der
Griber” dwe Blte um an Treffen mt den Helden zu iiberbrungen.

I der Folge werden die Helden angeladen; suh zu den faernden Zahore ans Lagerfeuer zu gesellen und Spes
und Trank md dem Fawenden Vole zu feden. Tamura saba Tamura legt Ungrumm dee lrah—icarten und
swht neben ewem ruchlosen Magier auch ewe Jahchunderdflut an Transmutahonen auf den Angrostho zukommen.
Mt urhedvoller Sfunme mahnt swe den Zwergen ewndrungluh zur Vorsuh .

Spit w der Nacht kommt der stwarze Rabe Mashlak tafsichluh zuriice ) landet etwas unbeholfen auf der
Sthulter der ewgenukten Tamura und kedihzt: “Morgen Miffernacht! Al Cruch!” Das ndchste Zwl der Helden
stt also fest: AU’Uruch, duwe resige Nekropole von Fasar. Diwe Helden nehmen daraufhn das franagefdllge
Angebot , un Lager der Zahon zw iibernadten, gerne an und rasen sthlweBluch Frith am ndchsten Morgen weiter
w Ruhfung Fasar.

A8, Efferd un Jahe AOA9 nach dem Fall Bosparans
Fasar, kaltat (nomuell)

Am spafen Abend des 8. Efferd erewhen dwe Helden uneder anmal Fasar, die Stadt der hundert Tiirme.
Beraufs auf dem Weg zum Skorprontor kommen dwe Helden an zahlrehen Schrenen der welen, oftmals nur wn
Fasar verdhrten Gofter und Heugen vorber. En Reluquar zagh daben den Edhsenzesstorer Bastrabun bn Rashiul
doth dwe Manner erkennen sthnell, das deese fonerne Statue suherluh mcht mehr als emge Jahrzehnte alt sen
kann.

Uber dwe Geerbriicke erreuhen dwe Helden schleBluh dwe nesige Nekropolenanlage Al’Uruch. Zuxsthen den
verwdterten Grabsteunen und stewernen Torbgen halten die Helden Aussthaw nach den ’Erben der Griber’ und
fafsichluch trdt gegen Miternact an mt anem waten capuzenumhang verhilllter Mann an diwe Helden heran.
Durth die metallene Gesuhtsmaske klungt die Stumme des Mannes, der swuh als Abw Barun vorsfellt, seltsam
verzertt. Nach amgem Takheren stent fest) dass Abu Barun den Helden be der Sude nat den Spuren
Basfrabuns helfen kann. Er offerbart thnen, dass suh aner der gesudten Mondstene Falshluherwesse als
verstawnerte Stutenmich des Radscha Usthtammar  Tempels ' deklanert un Prwatbestz des Junkers Prasoslob
von Breckensten befundet. Er fordert diwe Helden auf, den mufelredusthen Jumker aus Aramen zu verfreben,
wn Gegenzug wwd er thnen dafiic dw Lage enes zwalen Mondstens sowe den Ewgangs zur unferudisthen
Tempelarlage Pashiramur zagen. Die Helden wdlgen nach kurzer Berafung en.

Am nidsten Tag begeben suh dwe Helden wn den Tempel der Radstha Uschtammar und Robans Herz schldgt
shneller ) als er zuxschen den naccten) gemiitlh Wasserpfafe rauchenden Glaubigen auch die  Herrn des
Rausthes’ Reshala av Djer kchall enfdeckt. Wahrend suh Roban mut der sthonen Reshala soglewh w den
pwaten Berath des walldufigen Tempels zusiidezueht ) gesellen suh Ungnmm  und Wulf zuw den iibrugen
Glaubwgen. Kcaideran st suh udes sanes framagefdllugen Versprechens gegeniiber Sener Frau Tsaryscha bewusst
und blebt dezent un Huntergrund .

Sthon wemg spiter szt Ungnmm wn anem dampfenden Wasserbecken und  gemeBt amge Ziige Rausthkraut
sowe dw krdffigen Hinde ewner stonen Novadi. Das dwe Schorhed daber agentluh mehr wil als dem Zwergen
nur dw Verspannungen aus den Schultern zu kneten bemerkt dueser natiisluch munt .

Wulf gesellt suh derwerl zu der sthwarzhaangen Rasha uwnd Sthon bald vergusst er die Welt um suh herum
denn mat umsonst fragt Rasha auch den Banamen ’Lustspendern’. Roban, der spafer nach sewen Gefheten
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sthaut ; st von der stdnen Fasarn ebenfalls mehe als nur angetan und mmmt suh vor; dwe stione Tulamdun
w den Orden der Ascandeanter aufnehmen.

icaderan zweht suh berads wemg spafer aus dem Tempel der Radstha Usthfammar zuriide und begbt suh zur
nahegelegenen AL’Adam. w1 der Hoffhung, aunge Worte md Spektabual Thomeg Athenon wethseln zu diirfen.
Nachdem thn eunge Ewheunusche aufgekldrt haben, dass dwe Benutzung der Brildeen das Prunleg der Erhabenen
ub und be Mssadtung md der Todessfrafe geahndet wurd, mmmt er nofgedrungen den langen und
bestwerluhen Serpenfunenweg, der th an unzahlgen grauerhaften Basalfstatuen vorber bis zuw anem groben,
basalten Eungangstor Fiiet. Freundluh spruht er san Aplegen w das stanerne Ohe der Tiir, doth frotz sewes
aufgrund  enes zuvor gewwrkten Aftrbufo—Canfus hohen Charsmas blebt sen  Anliegen urbeantwortet. Der
Maraskaner besthlweBt daher, das zw tun, was Maraskaner am Besfen kihnen: Viel und stwell reden!
Talsdhluh erbarmt suh berats nach wemgen Muwuben en Nowze und offnet dwe Tiir. Als suh Kederan als
Spektabitat der Tuzaker Magwrakademe zu Erkennen gbt, fiet der Nonze den Maraskaner w den
Eungangsberauh der AL’Adam und bdtet thn dort zu warden. Als der Nowze amge Zat spiter mt der
Absage von Spektabiitdt Athenoh zuriidckehrt siht man dem jungen Mann deutluh an; wie unwohl er suh
dwser Sutuation Fiihlt.

Kederan nutzt wdes dwe Gunst der Stunde und frdt auf enen dlteren Magster zw. Phex b
wohlgesonnen, denn als er ungefragt begunt, von saner Expediion mt Rakoruum Munfagonus zu ewer ethsthen
Tempelanlage un Dschungel Maraskans zu benhten, rennt er be Maguster Shahob sdl Duhaban damd offene
Tiiren an. Ston wemg spafer swd de baden Mager w1 an angeregtes Gesprach verheft und es stellt suh
heraus, dass der Fasarer Maguster maht hur en groPer Bewwunderer von Erzmagus Munfagonus st sondern
zuglach auth ene ICorgphde auf dem Gebet der magusthen tustore Mhanadustans! im Acbatszummer von Maguster
Dihaban kommen dwe beuden Manner be. Munztee und siibem Gebdce shlweBluh iiberawn, dass thre Bekanntsthaft
fiir bade Safen von grobem Nutzen san kann. Der Maraskaner verspruht Maguster Duhaban, an Treffen mi
Erzmagus Muntagonus zu organsieren und um  Gegenzug dozwert Sahob sdl  Duhaban ausfibwluh iiber
Pashramur und die Zat des Groben Sdhwarms. Zwar kennt aud er de genaue Lage Pashiramurs muhf,
dodh kann er unmerhin beruhten dass das heuhge AU’Uruch auf den Rusnen der upferwduschen Tempelanlage
ebauf wurde. Da w Pashframur auth de heute urbekannten Gotthaten Bylmaresh und Arkhatep verehrt
wurden vermutet Magster Dilhaban, dass an mogluher Zugang zu der Tempelanlage die Symbole dueser
Gottharten (Skorpon und Gottesarbetern) zagen kannte.

Nadh amgen angenchmen und erholsamen Stunden um Tempel der Radstha Usthfammar machen suh Ungrumm
und Wulf auf den Weg nach VYol—Fessar, um dott un Tempel des Feqz der ’Stumme des Mondes’ Mharbal
al’Tosra vom erfolgrewhen Ende der Queste um den mondsubernen Schliissel zw beruhten. Der Andergaster
erhofft suh zudem, von Mharbal al’Tosra mehr iiber das gehemmsvolle Buch aus dem Grabmal des lefzten
Sternschattens zuw erfahren. Leder wt der Hothgewehfe auf unbestunmbe Zat verast und so blebt wulf nunts
anderes iibrg, als ane Nadwuht zu hfedlassen und zu hoffen, dass er bald die Mogluhket bekommt | suh
mt der ’Stumme des Mondes’ auszufauschen. Zu Ehren des nachfluhen Echsenjigers spendet er zudem seunen
maraskamsthen icampfdiskus. Der Drtte Gezahnete Ungrumm beobachtet duese Szene emotonslos .

Ansthlebend. befrachten dwe beden Gezeuhneten das berets von Horaho dv Bravalde besthriebene Wandbid. um
Hauptraum des Tempels. Das nesge Bld zegt ane fuchskopige Gestalt) die energsth nach Osten deutet.
Unter Seunem erhobenen Fungern froffen zahlreuhe klewe Ethsenwesen von dannen. Drev klewere Gestalten stehen wn
amger Entfernung anddchhg um den Fuchskipfigen Kcrieger herum: Luks huter tm st es ane gehornfe Gestalt
w Lamellenriistung und bewaffnet mt enem ichundomer ) das Sterrbld Gehorn auf dwe Brustplatte gravert.
Sollfe duwes etwa ane watere icanope san, mackert durch das Sterbuld? Redhfs hnfer dem kcneger steht ene
Fraw mt Sthmedehammer, dwe vor enem groBen Wasserfall steht. Der Wandelstern Suma? Und sthieBluch ene
mumfuzerte Gestalt wimdten zahireher Graber und Nekropolen, mogluherwaise an Huwes auf ane Kanope
dem unter Al Uruch gelegenen Pashframusr.



Spiter am Tag begeben suh alle wer Helden gemansam nach Sarjabansarav, um dort dem Echabenen Habled
ben Cherek, anem alfen Bekannten von Roban, Ungrumm und Wulf, ewen Hofluhkatsbesud abzustatten.

Sthon werg spafer werden dwe Helden w den werzehnten Stode des Bur) Ben Cherek gefiihet und stehen dem
machtigen Erhabenen Habled ben Cherek gegeniiber. Der feffe Tulamde lasst suh gerade von ewnem ledugluh mit
aner Hundemaske bekladeten Sklaven gebratene Wadteln w den Mund sfedeen, wuwnkt den Helden aber huldvoll
zw, suh zu hm zw gesellen. Das Gesprich entunckelt suh w dwe iibluhe Ruhtung und iederan versucht, suh
mt enem Beutel maraskanshem Gewiirz belwbt zu machen. Als der duke Habled das feunge Gewiirz von
sanen rosugen Fungern leckt bruhf thm der Schwed aus allen Poren und ewen Augenbluk lang befiisthtet
ikaderan, das der faste Tulamde leblos zusammenbrechen wnrd. Dann Jedoth brungt Habled ben Cherek sene
Verziideung md ZCu !’ zum  Ausdrude und  alle Anwesenden atmen erlehfet auf. Im Vedawf des
Gesprachs fragen dwe Helden den Erhabenen auch, ob duwser Benchte iiber anen horasichen Gelehrten und sene
verboten shone Gehlfn Achaz saba Arataz gehort hat wnd tafsdchuh eroffnet Habled ben Cherek den Mannern,
das ewe geunsse Adaz saba Arataz erst vor wemgen Wothen ber thm zu Besuh war. Damals beauftragte se
ane groBere Lweferung Fiir den un Khoramgeburge wohnenden Chumdrenmester Abw Terfas, welthe schlveBluh von
angen Ferkunas abgeholt wurde. Man kommt iiberen, dass der Erhabene den Helden un Gegenzug Fiir ewen
Abstrieb der ersten dren Safen des  Sternschattenbuchs die Liste der bestellten Paraphernala  aushindugt .
Kederan lest suh  dwe  Awflstung  aufmerksam  durh  und  kommt  stwell zw  der  beunruhugenden
Sthiussfolgerung, dass mt duesen fedwase sehr shwer zu bekommenden Paraphernala en  groPes Ruitual
durthgefiihet  werden kann, mogliherwese ene funstere Besthwiorung zuw Ehren der Herzogw des  wummelnden
Chaos. Mt gemustnten Gefithlen verlassen diwe Helden schiebluh wneder den Burj von Habled ben Cherek.

Am ndthsten Tag besthleben dwe Helden, zur Quelle des nahegelegenen Terthab aufzubrethen, da Sie her ene
dusth den Wandelstern Suma markerte icanope vermuten.

94. Efferd un Jahe JOAI nach dem Fall Bosparans
Die Groffe der Rascha, Guelle des Terchab

Zwer Tage spiter erewhen dwe Helden shlweBluh das am Ostufer des Terthab gelegene Dorf Zedrakun. Die
ortluhe  Stadtwache, bestehend  aus  engen Feduna-Soldnern, erz@hlt den Helden beraduxlhg von der
sagenumwobenen Grotte des Rasthfula an der Quelle des Terthab. Dort, So dw Ferunas, wnrd neben dem
bluhgen Kcregsgolt Rasthfula auch sene lebensspendende und halkrafhge Fraw Rasha verewt. Die Vermutung
legt nahe, dass es suh bew duweser hedmsten Gofthet i Wahthat um ene vom Wandelstern Suma markierte
icanope handelt und so lassen dw Minner Zedrakun ston wemg spafer uxeder hnfer suh.

Ew stamger Pfad it von Zedrakun aus durth ausgedehnte Zedernwilder bis w dwe kargen und Felsugen
Ausldufer des Rashiulswalls uwnd nach eumgen besthwerluhen Wegstunden erreuhen die Helden schiveBluh eunen
fosenden Wasserfall ) dessen Wasser fef aus dem stenernen Herzen des Gebuges gespast unrd: Die Quelle des
Terchab. Ewn schmaler Pfad Fiibet ) von emgen auf holzernen Pfahlen aufgespiedten Shersthadeln Flankuert ) zu
aner walldufigen, hnter dem wasserfall lwegenden Groffe. In der Hohle Funden die Helden tafsachiuh ewne
blufverschmerte | sherkispfige (canope vor. Dre bluhgen Maleraen stellen suh allerdwngs sthon b Fliichhuger
Befrachtung als hadmsthe, hodstens amge Monde alte Feruna—Symbole heraus und  auch um Inneren  der
fonernen Icanope lassen suh leduglih enge mehr oder wemger gut erhaltene Innerewen von Zwegen und Schafen
funden. Sollte dwes fafsachluh enmal ane icanope von Bastrabuns Bannmauer gewesen san, so haben Safwavs
Horher und dwe Verehrung der Ferkunas schon ldngst alle Spuren von Bastrabun bn Rashtuls Wrken gefulgt.

Ohne newe Enfededeungen kehren duwe Helden daher wieder nach Zedrakun zusiide und beschlveben, am nddhsten
Tag weter nach Awallakand zu resen, um suh dort dem Aufrag der ’Erben der Griber’ zu undmen.



93. Efferd un Jahe JOAI nach dem Fall Bosparans
Jupkergut Alsharabad, Fiirstentum Aramen

Uber das am Gadang gelegene Emwat Floeszern emrewhen dwe Helden am iiberndchsten Tag dwe  aramsthe
Swedlung Awallakand. Von dort aus sud es ledugluh emge Malen bis nach Alsharabad, dem Junkergut von
Prawoslob von Breckensten. Die Helden besthlweBen allerdwngs, erst enmal wedter bis nach Arkossabad zu reusen
und quarheren suh dort w der ortluhen icarawanseres an. S kommen iiberan, suh aufzuteden: Wihrend
kederan und Roban die StraBe w Runfung Fennckesh nehmen, um dort den von Horaho du Bravalde
vermufeten  Mondsten—Obelusken zu suden, machen suh Ungrmm und Wulf auf den Weg zuriide zum
Jurkergut Alsharabad..

Etwa swben Malen siidluh von Arkossabad erbluken Keideran und Roban sthon von Wedem den gesuchten
Obelisken. Das aus Sandsten erbaute, stewnerne Monument thront auf ewem Hiigel absafs der Sfrabe und
ragt wet ilber en Dufzend Sdndt w dwe Hohe. D beuden Manner umrunden den gewalhigen Obelisken und
miissen sthon bald Festsfellen, dass der her bestindig wehende Wind aus der Gomsthen Wiiste aud den
machhgen Steunobelisken maht verschont hat. In etwa drev Sdndt Hohe konnen die bewden Helden auf der von der
Gor abgewandfen See aber noth ummer dwe Sterbulder Gans, Hammer und Amboss und Feuervogel erkennen :
Anhand der Anordnung der drev Sterblder und der Poston des Obelisken vermutet icewderan sogleuh, dass
der michhge Obelisk auf der Sterkarte dem Nordstern enfspnct und somt zuglech das Zentrum der
geheumnusvollen Sternkarte dasstellt. In Gestalt enes Lowendffehens letfert der Maraskaner zudem an dwe Spize
des Obelsks, Fundet dort jedoth kewen Mondstewn vor.

Ungrumm und Wulf ereuhen wihrenddessen das Junkergub Alsharabad. Swe besthleBen, den Adelshiel des
Zwergen zu nutzen und sfellen suh als 'Baron Ungrumm von Exsemfasst Menzheum’ und sen Sekretarus vor.
S werden freunduch und mit dem gebiihrenden Respekt engelassen und sthon weng spafer un den Raudhsalon
des Junkergufs gefiiht. Dort freffen swe sthlweBluh auf den Junker Prawslob von Brecensten, der swh als
leudenshaftluher und zuglewh vollg untalenfierter Historteer und Altertumsforscher herausstellt. Stolz zewgt er den
Mannern dwe verstanerte Stufenmdch aus dem Tempel der Radstha Ushtammar’ | die suh, wie berals von
den ’Erben der Gribern’ gesagt, fafsdchluh als Mondsten aus der Zat Bastrabun thn Rashtuls herausstellf.
Ungrumm  erzGhlt dem  Junker daraufhun kurzerhand von ewer efundenen Expeduhon nach Maraskan und
iiberzeugt Prasoslob von Breckenstan sthluebluch, ebenfalls an dweser Expedihon telnehmen zu wollen. Man kommt
iiberan ) ber anem Abendessen weitere Detauls zu besprechen.

Spiter freffen suh dwe Helden w1 Ackossabad wneder und gegen frithen Nachmdtag bruht Ungrumm  zusammen
mt dem ’Maraskanexperten’ iCeideran erheut zum Jurkergub Alsharabad auf. Roban und Wulf verblaben
wdes w der Karawanseres.

Am Abend suzen ikeideran und Ungrumm gemewnsam mut Prawoslob von Breceenstewn und sewer unerhiort jungen
und hibsch  anzusthauenden Gemahw am  iiberrauchluch  gededcten Tisth und  besprechen watere  Defauls  der
Expedihon nach Maraskan. Als der alte Junker dabe. von ’Yash’Wallawag—Glyphen’ |’ Heusthreckenkriegen’
und stleBluh sogar von sewer duletanhschen und zerstorersthen Untersuchung des Mondsteun—Obelisken siidluh
von Arkossabad benchtet | kanh icaideran nur noth den iopf schiifteln; welch en Banause! Ungrumm  iiberzeugt
den Junker sthlweBlch, wn spatestens zwe. Wothen w Tuzak zu san und bwtet wm sogar an, be. Bedasf auf
dwe Deenste von icaphdn Haumamud bh Mhukkadw und sener Zedrakke Perlbeber ’ zuriickzukommen.

Zudem gelungt es dem Angrosto Sogar, diwe von Praoslos von Breckenstn aus dem Obelusken bev Arkossabad
herausgebrochenen Edelstene soune de verstenerte Stufenmidh’ kaufluch zu erwerben. Spater am Abend. kehren
dwe baden Manner, suntuch mit threm Erfolg zufrieden, nach Arkossabad. zusiide.

Am nichsten Morgen madt WulF ewe erschreckende und  zuglach  widerwidrhge Entdeceung:  Aus allen
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Naheungsmuteln, dwe e anfasst) uwnden suh nur wemge Wumpernschldge spater felte, wabe und Faulyg
shnkende Maden! Keideran eckennt schnell, dass es suh herber um anen Hexenfluch handelt und kanh duesen
nat eungen krdftezehrenden Muwfen auch vollstindvg bannen. Aufgrund der unverkennbaren, der Herzogw des
wunmelnden Chaos nahestehenden Sugnatur vermufet der Maraskaner, dass Wulf auch deesen Fluch der Hexe
Ahaz saba Arafaz zuw verdanken hat. Ew aufmerksamer Beobadhter kann erkennen, wwe der Andergaster sewne
ledenschaften Begegnung md der wollliishgen Achaz unmer mehr zw bereuen sthewt.

Nach dem Frilhstiide und der efolgreuhen maguschen Helung des Andergasters (assen dwe Minner Arkossabad
weder hnfer suh und rasen zuriide nach Fasar, um dort den 'Erben der Griber’ von der erfolgreuhen
Velretbung des Junkers Prawoslob von Breckensten aus Aramen zu beruhten.

9C. Efferd un Jahe 40A3 nach dem Fall Bosparans
Fasar, kaltat (nomnell)

Zwe. Tage spater errauhen dwe Helden ereut diwe Stadt der hundert Tiirme an den Ufemn des Gadang. kurz
vor Mdternacht befreten sie das walldufige Areal der Nekropolenstadt AL’Uruch un Schatten der suh wat um
Fuun ehebenden Gupfel des Rasthfulswalls. icederan entdedet auf ewner wralten Grabplatte das engraverte
Symbol aner Gottesanbetern und vermutet (zu Retht, wne suh shon wemg spater herausstellen unrd), dass es
Suh herbe um awnen Ewngang zur unferwdusthen Tempelanlage Pashiramur handeln kdnnfe .

Eunge Mowten spater trlt der vermummte Abu Barun aus den durklen Schatten der stenernen Ruhestatten und
erffnet den Helden, dass dwe ’Erben der Graber’ berats von threm Erfolg wn Kennfms gesetzt wurden. In der
Folge hall der geheummsvolle Manh sen Worf und zegt den Helden als Gegenlestung den Ewngang zu
Pashframur. icaderan erkennt das berats zuvor von m  entdeckte Symbol eer Gottesapbetern und sweht suh
bestahgt, die unferrdische Tempelanlage auch ohne dwe Hife der ’Ecben der Graber’ gefunden zu haben.
Weterhun ercffnet Abu Barun den Helden auh die Lage des zweden Mondstews: Eun alfes Magwergrab siidiuh
des Mhanade, wgendwo zwasthen Vasd und Shobla gelegen. Dazu gbt er den Helden not ewen weteren
Rafshlag mt auf den Wey:

"wussef, dass nur die Hand Bastrabuns die Mondstene akhweren kam. Wer also Bastrabuns Banmauer
auterstenen lassen will, der muss auch dessen Hand finden. Die Hand sewnt suh nach den Mondsfenen so wre
es die Stene nach jener Hard fun!”

93, Efferd un Jahe AOAI nach dem Fall Bosparans
Tempelanlage Pashframur, unferhalh des Stadfgehefs von Fasar

Am ndthsten Morgen maden suh dwe Helden daran, dwe unterrduste Grabanlage Pashframur zu belrefen. Nach
aner kurzen magsthen Analyse der stenernen Platte durth den maraskamsten Mageer wid duese von Ungrumm
kurzerhand angehoben und basete gesthoben. Die sfaubige Luft vergangener Jahrhunderte schldgt den Mannern
entgegen und vor thnen Fiibet ewn sthmaler Gang w dwe Tiefe unter Al’Uruh.
Vorsuhhg betrefen die Helden dwe Tempelanlage und un Sthen von Kcaderans Maguerstab errahen dwe wer
Manner sdon weng spdfer ane resuge, von Sahnavs Hornern deutluh gezeuhnete Halle, von welcher mehrere
brate Sdulengiinge fefer w1 dwe wunterwdusche icultstitte filwen. Ih der Folge enfdecken die Helden Heulvgtiimer
zahlreuher | heute lingst vergessener Goftheten: Eun neswger; aufrecht stehender Skorpion aus  fefstwoarzem
Basalt, ane aus spriodem Gramd bestehende Statue aner guerkopfigen Fraw - welladt die w Fasar hoth
wnmer verehrte  Todesgothn Umm  Ghulshach? - sowe eane Stafue aus griinem Marmor, die ene aufreht
stehende  Schlange darsfellt. Zwer groBe Rubue biden dwe Augen der Statue, wihrend mehrere menschiuhe
Skelefte von der Gefihrluhkat dueser iculfstatte zeugen. Nach ewer genaueren Befrahtung eckennt Wulf | dass
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dwe rubuioten Augen der Schlangenstatue md ewner heumtiidsthen Gftfalle vor Raubern gesthiitzt swd.

Walere, von stewernen Triimmern bedekte Riume zagen dwe Gotzenbuder ewnes wsekfouden Konglomerals | eunes
aus sthwarzem Basalt ershaffenem Mantkors — mogluherwesse eune  altertiimluhe Darstellung des  kregertsthen
kors? — sowne anes mdchhgen, aus enem Gramtblode gehauenen, sherkopfigen Kregers mb zwen stharhgen
Doppeliixten w1 den Pranken. Mehrere Skeleffe md ewngeschlagenen Schideln legen um den Sfierkneger herum
ohne Zwefel ene wahrluh deutluhe Warnung an zukiinfhge Grabriuber darstellend .

Dann aber befreten diwe Helden ane watere, nesge Halle, die ewnst wohl als kultraum des naditluhen Jagers
Feqz geduent haben mag: Am anderen Ende der stanernen Halle wakt ene Fuchskipfige KCanope iiber enen
zwer Sttt hohen, aus gelbrotem Sandsten  gehauenen Obelusken. Der friigensthe Boden wwrd Jedoth von
zahlreuchen fefen Spalten dusthzogen und so besthlelt der Maraskaner), w der Gestall enes Moosdffchens bus
zu der fuchskipfigen Statue zu klettern. Dort knotet er senen zuvor zu anem Sal verwandelten Magerstab
fest und Roban und Wulf kommen md duweser Absuherung problemlos hferher. Der w senem  Sthuweren
Plattenpanzer geriistete Zwerg Ungrumm blabt wndes auf der anderen Sate zuriick.

De baudnge icanope stellt enen Fuchskipfugen kneger - altertiimluher Lamellenriistung dar und Fegz wt den
Helden gewogen, denn wele der Glyphen sud noch ummer zu eckennen. Roban malf dwe w icalstnft gehaltenen
Ruualanweisungen akrbusch ab, ehe de Minner den Deckel der icanope vorsuhig arheben. Neben eunem
mumfiziertem Lauhnam funden die Helden Fast genaw den glewhen Inhalt wwe w der un Grabmal des letzten
Sternschattens gefundenen icanope. Der Obelusk fragh wndes zwafelsfre dwe artusthe Bastrabuns soure wedere
w Kalsthrft gehalfene Verse und an der Spdze der stanernen Sdule ksnnen s anen mddwg  scwmmernden
Mondsfen entdedken. Roban nummt den Mondsten vorsuhhg an suh.

Nach dem Fund des Mondstens besthleben de Helden, auch noth dwe restluhen Raumluhketen der unferrdisthen
Tempelanlage zu esforschen. Auber awer werbriishgen Frauenstatue, die welladt enst als Budns der Radstha
Ushtammar  angedacht war, fuden due Helden allerdungs mats von Interesse. Ubermiifg priift Woulf daraufhun
sane phexgefillugen Fahgkaten: Gestucet umgeht er duwe Giftfallen der shlangerlabigen Statue und entfecnt die
zwer groben Rubue, dwe als Augenstene des Gotzenbids duenen. Ubermiihg gehen die Helden daraufhwn zusiide
zu der rwesigen Sherstatue und Roban und Ungrumm hacken mt "Mjolw’ und 'Tinzer’ glehzahg anf dwe
stanerien Bane der Stafue. Augerbluke spater erfont en ustiimluhes Brilllen und der erbarmungslose  Duener
Brazoraghs erwact zum Leben! Btzstwell sausen dw beden quadersthweren Doppelaxte auf dw Kopfe von
Roban und Ungumm neder und wihrend der nostste Scimed  gerade noth  ausweuhen kann, gelungt es
Ungrumm  ledugluch | sane agene Waffe zunsthen suh und das stenerne Axtblatt zu brngen. Splittert brechen
Stanfragmente aus der Axt des Shermanns, doth auch die Waffe des stenernen icnegers raft ane hefe
Wunde. Keaderan und Wulf zwehen suh w den engen Gang zusiide und auch Roban schlet suh sewnen
icameraden an. Ungrumm stnaubt wiitend , Folgt sewen Gefahrten dann aber doth.

Elwa ane halbe Stunde spafer stagen dwe Helden zusiice an duwe Oberflithe, wihrend der stenerne Sherkrieger
dwe stlle Wwadt iiber sen Refuguum unbeeundrucet Fortfiihet .

Nach dweser dusthaus gefahrluhen Erkundung Pashtramurs begbt suh Roban zusammen mt Ungrumm und \wulf
anmal mehr W den raushaften Tempel der Radsha Ushtammar, wm dort der ledensthaftiuhen Gottn niher
zu kommen. Im Gesprich mt Reshala av Djer ichall berhtet Roban voh dem Chumdrenmaster Abu Terfas,
weldher wgendwo un IChoramgeburge leben Soll, sowne dem Vorhaben der Helden, Bastrabuns Bannmauer zu
rekonsfruseren. Die blude ’Herrn des Rausthes’ ) selbst ene Ferkuna, erzdhlf dem Nosfrier daraufun von dem
un Ichoramgeburge lebenden Stamm der Bdn Shartda und gt thm dazu noth eamge wetere wertvolle Huiwese
mt auf den Weg.

icaderan subt udes nochmals das Gesprich mt Maguster Shahob sl Duhaban und benchtet diwesem von der
Enfdedeung Pashframuss. Im Gegenzug bekommt er die Mogluhket | wn der AL’Adam dw Thests des Cantus
WIDERWILLE UNGEMACH zu studieren und eunge wedere Canh zu verfefen. Zusdtzluh erstagert er un weser
Voraussuht eunge Ersthopfungspastllen.
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Spiter am Tag kauft Ungnmm noth emge Waffen als Gastgesthenke fiir ene moglche Begeghung md Ferkunas
und Wulf erdeuhtert zu Ehren des nddhtluhen Jigers Feqz dwe Geldkatzen eunger rewher Haindler.

Am ndchsten Tag lassen dee Helden die resige Stadt am Ufer des Gadangs weeder hunfer suh und machen suh
af den Weg w die Ausldufer des ichoramgebirges, um dort das von Abu Barun besthrebene Magiergrab zu
Suchen .

30. Efferd un Jahe 40A3 nach dem Fall Bosparans
Das Grab des Magiermoguls, Emral Mhanadistan

Af der ZedernstraBe gelangen diwe Helden iiber Nagdlah bis nah Seluum, um von dort aus dem Lawf des
Mhanade water bis nach Vishd zu folgen. [n icomra enfdecken s un dort ansdssigen Tempel des Phex ane
Zadnung des Sterbulds des Fuchses, b welther dw Shinauze des Tuwers besonders hervorgehoben st Im
icontext threr bushengen Nadhforstungen vermuten dwe Helden, dass das mt ener stewernen Mawer befestigte
ikomra auf der Sternkarte dusth die Sthhauze des Sternblds 'Fuchs ’ markuerdt wurd .

Am friihen Abend des 30. Efferd errewhen die Helden sthleBluh das am Ostufer des Mhanade gelegene Dorf
Vishd . Der Bestwebung der ’Erben der Graber’ folgend setzen s auf dwe andere Ufersete des Mhanade
iiber und folgen dann dem Tredelpfad w1 Ruhfung Shobula. Tabsichluh stoben dwe Manner ewa zehn Malen
siidostluh von Vishd auf ewen klewnen Rashtullah—Scwen. Wemge hundert Schndt spater funden swe um Vorland
des ichoramgeburges den von Abi Barun beschriebenen, an awen resugen Schlangenkopf erunnernden Felsen.
Sthon nath kurzer Suthe enfdecken icdideran, Roban und Wulf ane shwere Stanplatte, auf welder das
Sternbild der Schlange ewngravert wurde. Wahrend dwe dree Manner das uralfe Relwef niher untersuchen kann
Ungrumm  die Stanplatte aus unefundichen Griinden noch ummer mént sehen. Die iibrugen Helden erkennen
wdessen, dass der Kopf der Shlange mt nur aus ewer sumplen Verhefung gebudet wwd ) sondern das er
aus enem komphzerten Muster aus mondsubernen Eunlegearbaten besteht. 8av genauerer Befrachtung sueht der
Maraskaner; dass das Auge der Schlange w Wahrhat en fungerdukes Lot wn der Stanplatfe ut: Efwa an
Sehliisselloch? Euner Engebung Folgend sowebt Wulf den mondsubernen Schliissel behutsam wn dwe Offhung, doth
auber anem lasen Kluken und ewnem merkluhen Wderstand bemerkt er munts.  Kurzentschlossen und von
Neugeer gefrieben stedet Kewderan daraufn senen Zewgefunger wn das vermewtluhe Schliisselloth und nur wenge
Augerbluke spafer werden mt anem lasen iclcken wer metallene Nadeln fef wn sanen Funger gefrieben! Mt
sthmerzverzehrfem Gesuht gelungt es dem Maraskaner, senen Fuger zu befrewen und ut w den ndsten Muuben
damt  besthftgt, senen zersthundenen Funger mit enem Balsam-Cantus zw helen. Wulf gelwgt e
wihrenddessen, mt anem klanen Holzstiide ene metallene Druckplatte am Ende der Offnung enzudriideen und
dwe shwere Stanplatte stwongt Fast gerdusclos nach winen auf. Stenerne Stufen; md dem Staub von
Jahrhunderten bedeckt | fiihren w1 dwe Dunkelhert hnab. ederan leuchtet den Gang mb senem Zawberstab aus
und dwe Helden stagen mi dem Zwelen Gezeuhneten Wulf Stewhauer an vorderster Front vorsuhtg hununter.
Staubtrodeene Luft schidgh tnen enfgegen.
Sthon bald it en enger Gang hwefer w das Grabmal hnew, wihrend zu beden Seten w wohl anst als
Wachterkammern erbauten Riumen stenerne Sarkophage thre letzte Wwacht halten. Die Reliefs auf den stewnernen
Sargdeckeln zawgen grofe; awf zwer Gledmaben stehende Wesen; dwe dwe Helden wnunllkiicéh an wel zw grofe
Heusthreden erunnern .
Mt anem mulmgen Gefilhl lassen dwe Helden die mutmaBluhen Wihterkammern hinfer suh und  stehen
stlweBluch vor ewner weteren Stewnfiir, die Ungrumm  allerdungs ohne grobe Mihe aufstheben kann. Vorsuhhyg
betrtt Wulf den dahunter lwegenden Raum und bruht berals wemge Augerbluke spiter bewusstlos zusammen.
Hekhsth zwhen due iibrigen Manner wren Gefdhren aus dem Raum und shleben dwe stewerne Tiir. Wahrend
der Andergaster — den ZWilfen se’s gedankt! — langsam wweder zu Bewusstsen kommt hat icevderan beum
Schlveben der Tiirplatte an Winden und Decke zahlrache Glyphen entdedct. Eure magische Analyse zegt, dass
12



e Suth hebe, um ane uwerhete Form der 'Glyphe der elemenfaren Aftrakhon’ mt dem Merkmal Luft
handelt. Da dwe Glyphe durth das Zusatzzauhen ’icraftquellenspacherung’ auf ane met erkenrbare Act o
wnmer zu Funkhomeren sthewnt, exshert i dem Raum hnfer der Stewntiic also wohl berets sat Jahchunderten
kawerler Atemluft mehr! Der Maraskaner fasst ewen ewnfaden und doth wnrkungsvollen Entschluss: Er bundet
sthoan Sel um dwe Hiifte, halt dw Luft an und stiiomt w den Raum husen! Dort zerkratzt e die Glyphen
mt sanem Dolh und entfernt suh danmn alugst weder aus dem Raum. Der Plan geht auf, denn fatsdchluch
hat suh der 'Stwarze Atem’ amge Muwben spater vetelt und dwe Helden \shnen wn den groben Raum
vordrungen .

Lwkerhand. entdedeen due Helden ane grobe Gebewkammer, w welher suh die blewhen Oberreste von  suherluh
iber hundert Mensthen befinden — Jene Sklaven, dw ewst fiir den Baw der Grabanlage am Ende mut dem
Tod belont wurden? Zur Rethfen kdnnen die Manner w aner At Relquwenraum zahlreuhe Tongefdbe
ausmachen. Wulf offnet neugweng anes der Gefdbe und blukt auf dw leblosen Chbunpanzer hunderter. ..
Heusdrecken? ICdfer? Ewne abstheuluhe Mstwung aus mundestens zwe. Insektenarten? Angewndert schlweBt er das
md unsekboden Chumdrenlewhen gefiillte Gefd wneder.

Die Helden durthqueren den groben Raum und stehen shilwBluh vor ener weeren Stewtiir. Beum vorsuhhgen
Offnen der Sthweren Tiir bemerkt Wulf an metallisthes luken und blebt daher an der Tiirschwelle stehen :
Ene wase Enfshadung, denn efwa ane halbe Mwwte spafer fallt die Decke des ndchsten Raums kmesthend
nath unten, wahrend dwe stenerne  Tiir  uwneder zuswngt. Wulf  enfdecet ewnen diinnen, dwe  Tiirschwelle
umlaufenden Mindorumdraht und die folgende magusche Analyse des Tuzaker Magwers zagt, dass her zwe,
Ladungen eunes hoth ummer  Funkhonerenden luswnszaubers an dwe  Tiirsthwelle gebunden swd. sF dee
herabfallende Decke am Ende nur ewe (luswn? Dwe Helden gehen auf Nummer suher und iiberschreten die
Tiirsthwelle drec waifere Male, doth de Decke kommt auch beum dnften Mal kradend herabgefallen. Dafiir
erkennen dee Helden nun dee ganze Heumtiicke duweser Falle: Im Norden des ndchsten Raumes befundet suh nun
dort, wo zuvor hoth ane Treppe nac wnten wn die vermantlche Suherhat fiibrte, ane m roshgen Speeren
bestiickte, mehrere Schruft fefe Fallgrube! Arglose Grabriuber, die auf der Fludt vor der herabfallenden Decke
dw Treppe befreten) fuden w der Fallgrube so e letzte Ruhe. Die Helden nutzen nun das Zadfenster
zusthen dem Offnen der Tiir und dem Fallen der Dedke sehr wnkonventwonell: Swe offnen dwe Tiir, rennen
e, Sthawen Suh den Raum genaw an und elen dann shleungst wieder nach drauben. Neben der suh
Wwkerchand.  befundluhen Fallgrube it zur Redten aud noth en kurzer Gang w ane At Bagabenraum
wdhrend. suh gegenilber des Engangs en grobes, zwefliigelges Tor befundet. Da das Tor nuhf verstrlossen st
und dwe stenerne Tiir aus dem Fallenraum suh von wnen offnen Lasst, rennen diwe Helden kurzerhand bis zu
dem Stewfor, offnen es und lassen dwe Dekenfalle so ewfach hunter suh.

Die Helden Funden suh wn anem groben, krasrunden Raum wieder) wn dessen Zentrum suh an  grofer,
aufrecht stehender Sarkophag befundet. Vier stenerne Statuen stehen an den Winden des Raums und bluken,
we zur ewgen Wacht verpfluhtel | auf den Sarkophag wn threr Mitte. Auf dem stanernen Sarg wt das Abbud
anes alttulamdusthen iophtas™ md enem prichiigen Szepter w1 der Hand zu erkennen. Als diwe Helden den
Sarkophag genauer betrachten enfdecken swe; dass dwser aus zwe Teden gefertgt wurde: Ewem Mifelstiick w
Form anes Obelsken und ener umlaufenden, stewnernen Verdedung. Tafsdchluh ot am oberen Ende der
furmarhgen icopfbededeung des icophtas an mudwger ) Faustgrober Sten engearbatet ) den die Helden als ewnen
der Mondstene Bastrabuns udenhfizeren. Vorsuhhg brechen diwe Helden den Mondsten aus sewer  stewnernen
Fassung und nehmen tn an suh. Walere Glyphen sid mat mehe auszumachen.

*Die Kophtanum waren Arhdnger ener priesterhaften Zaubershule wn damals neugegriindeten Rashdul am Sternenkrass. e Wassen
fubte auf Jenen Erkennfissen, welde die Urtulamden bev der Eroberung Zhamorrahs gewannen, ebenso wie dw Ausruhtung der
Mudramulun. Die (Cophfanum waren ene relugiss—magusche Caste, w deren Traddon die Magermogule vom Gadang und md thnen
der Grob—icophta Assarbad von Fasar standen. Swe beherrstien Bestwisrungen und Zawberspriihe ws Jensads und zu Gaustern, dw
VerGnderung von (Lebewesen und die Damonologe. Mt dem Ende des Duamantenen Sultanats qung dwe Tradon der iophfanm w
der Gudenmage auf. Die iophtamm unferstellen alle Zauberunckungen den Prnzpen Herrshaft und Ewfluss. Als Erbe der
kophfansthen Traduon swht suh de Akademe der Gashgen kcraft zu Fasar.
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Nun erst bemerken die Helden, dass der gesamte Sarkophag auf enem stenernen Podest stent. Sollfe duwes am
Ende gar nur en Schengrab Sen und dwe ewgentluhe Grabkammer befundet suh w ewer fieferen Ebene unter
den bisher erkundeten Gdngen wmd Raumen? Das Kuitzeln von Ungrumms Nase untermauert diese Theorte.
Sthnell entdedeen die Helden nun, dass auch de wer Sfatuen drehbar swd und dass hter Jeder der
stanechen Gotzen an Symol w die Wand gravert wurde. Die Statue un Nordosten zagh enen aus shwarzem
Marmor erbauten Mantkor) hnfer der Stafue wurde an Skorpon wn die Wand gravert. (m Nordwesten steht
de Statue ener groben Goffesarbetern; an  ahhluhes Symbol befindet suh auf der Wand dahuter. (m
Siidwesten befudet sun an ebenfalls aus sthwarzem Marmor gehauener Skorpion, dwe Wand hfer dem reswgen
Spumnenhier zawgt das Symbol enes shwarzen Panthers. Im Siidosten steht e unformuges ; baumarhges Gebilde
aus gelbem Specksten ) iiber und iber mt Buenen bedeckt. An der Wand st ane watere Buene angraert
worden. Die Helden iiberlegen kurz und kommen dann zw dem Schluss, dass jede der Statuen auf das
enfsprechend. dazu passende Symbol bluken muss. Da der gnadenlose Kor auch den Banamen ’Stwarzer
Manhkor’ trigt vermuten dw Helden zu rechf) dass die Bluderuhtung auf das Symbol des Panthers, dem
haligen Tier des kcors, berafs ruhfig ut. Glades gt offensubtluch fiir die Skorpwnstatue ) die auf dwe Wand
mt dem angranerten Skorpon blukt. Die Helden drehen daher die Statuen der Goftesanbetern und  dem
selfsamen iconglomerat aus Spedesten und Buenen Jewals w1 Blukruhfung Wand und en lases iluken hallf
durch den groPen Raum. Anschlelend lann Ungrumm das Podest, auf welchem der sfewerne Sarkophag sfeht
versdueben und blukt hinab un ewnen dunklen Schacht. Die Helden werfen ene Fackel nad wnten und erkennen
w edwa anem Dutzend Sttt Tefe eanen krastunden, mb Wandrelwfs gesthmiickten Raum - der
Ewngangshereuh zum ewgentluhen Grabmal?

Vorsuhfug Ldsst Ungrumm  senen Gefdhrfen Wulf an ewem Sel hnab und der Zwale Gezeuhnete kann diwe
zahirauchen Wandrelwefs um Fladernden Luht der Fackel genauer befrachfen. Die Relwefs zagen Szenen aus dem
Leben des - une suh suh sthon bald herausstellen wnrd - hier begrabenen iCophtas: Ewes der Wandblder
zagt den alttulamdischen Magwer mi blufrotem Rubi und  anem  Szepter mt anem  ebenso  blufroten
Menschensthadel an der Spdze auf anem Thron suzen. Vielladht jener anshge Magermogul My’tor, von dem
der dhemalge Erste Gezadhnete Mythornus saf saner Eckundung der Ruwnen Zhamorrahs gesprothen hatte? Ewn
wateres Relwef  zagt an  Panoramabud ener Stadt, deren Bauwerke zum Tal eer an  ethsthe
Stufenpramden als an tulamdisthe Bauwerke enpnern. Ewe nesge, blufrote Tempelanlage und an et
munder guganhischer Palast befurden suh un Zenfrum der Stadt. En Abbud der ewshgen Pracdt Zhamorrahs?
Watere Wandrelwefs zagen den Koprfa mt aner — saner? - wdernatiirluhen Armee aus aufredit gehenden,
mannsgroPen  [nsektenkriegern | von denen eumge sogar rubunrote Faceftenaugen besuzen sowe weere Szenen mit
unzihlugen Sklaven, schredeluher Folter und werbriishgen Frauen.

Wemg spafer salen suh auth dwe restiuhen drew Mdnner ab und gemewnsam stehen Sw vor der anzgen aus
dem Raum herausfilhrenden Stewtiir. Vorsuhhg offnen die Helden dwe Tiir, umgehen ene von Roban entdedkte
Speerfalle und stehen amge St spiter vor anem wateren Stetor. Weder Schloss noth Tiirgnff sud zu
eckennen, doch blutrote Glyphen schimiicken den Stan. Ewe der roten Glyphen dhnelt ewner Handfldche und so legt
der Maraskaner sewe Hand lewrzentschlossen auf das Zauberzewhen. Brennend hewber Schimerz frusst sudh sengend
w de Hand des Tuzaker Magwers wdhrend suh das Feurge Zauberzewhen fef w den Sten hnewnfrsst.
icaderan kann den Sctmerz beherrsthen und wemge Augerbluke spaler ertastet er un Inneren der Stewtiir ewnen
mefallenen Ruegel. Nach anem kuszen Ruck offhet suh das stewnerne Tor knusthend .

Sprachlos bluken die wer Manner un dwe neswge icuppelhalle vor thhen: Die Decke und die Wande sud mi
anem quanfusthen, vergoldeten Relwef bemalt, welches ene alftulamdische Stadt mut offensuntivh  echsuschen
Ewfliissen darstellt. Am anderen Ende des Raumes sthmiickt das Buld ewes blufrofen Palasts dw Wand, ene
stanecne Tiir befudet suh genaw un Zepfrum des Palastreliefs. Ratluh glihende Glyphen tauchen die Szenene
u blufrofes Luht .

Die Helden ignorteren die um Norden und wn Siiden wederfiihrenden Ginge uwnd gehen duwekt auf das grobe,
blufrofe Tor um Zentrum des Palasfrelefs zu. Vorsuhfg stueben dwe Manner das stwere Stewtor auf und
bluken w1 anen komplett aus rofem Marmor erbauten icuppelsaal, dessen Wandrelefs an das innere awes
Palasts enpnern. Im Zepteum  der Grabkammer steht an gewalhger Stratwagen; von wer prichhigen Perden
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gezogen. Auf dem Krwegswagen stent dwe Stafue ewes stolz und echabenen wirkenden Magiermoguls, der mut
vor der Brust versthednkten Armen an blufrotes Szepter halt. Wihrend der Stratwagen; ja sogar dwe Perde
und die Statue des icophtas selbst aus rotem Marmor bestehen, sthant das Szepter mat verstanert zu san.
Der Maraskaner kann sane Neuger muhf beherrsthen und zweht das rofe Szepter aus den verscheiinkten Armen
des Magwermoguls. Sofort goht icéideran keuchend wn de ke, wihrend dwe Ernerungen des toten icophtas
sanen KCopf durthfluten. Suhtluh migenommen wnckelt der Maraskaner das madivolle Artefakt daraufn wn an
Lanentuch und padt es weg. Die Minner sud suh nach kurzer (berlegung suher, mb duwsem blufroten
Grabraum das Allerhedwgste der unterwrduschen Grabanlage gefunden zu. haben.

AnsthlweBend erkunden diwe Helden noth dwe iibrigen bewden Raume. Wihrend der nordluhe Raum ledugluh diwe
Sirge von Frauen, wohl ewst der Harem des Magwermoguls, beherrbergt, handelt es suh bew dem letzten Raum
um die egentluhe Sthatzkammer des Grabmals! Roban sowebt den Deckel der mesugen, um Zentrum des Raums
stehenden  Sfewntruhe besete und fraut sewen Augen kaum: De Truhe b iber und iber gefillt mt
Goldmiinzen, Edelstenen und Sthmudestiicken! Nachdem der Nosfrier ewe Miinze herausgenommen hat erkennf er
sthnell, dass dwe Ewngangstiir zufallf, sobald das Gewndnt der Truhe verdindert wud. Mt vor Goldger
gldnzenden Augen stuebt der Zwerg daraufun anen der stweren Stensarkophage aus dem Haremsraum w dwe
Tir und sthaufelt suh sovel Reunfum wwe er fragen kann — und der Angrostho wf wahduh krifhg! - wn
senen Rucksack .

icaderan  analyswert  wahrenddessen den Sthadelstab und  kann  zahlrewhe upbekannte Caph w ener et
bekannten, sehr alt wwkenden Reprasentation eckennen. Er besthlwelt fiir dwe genaue Unfersucwng des Szepters
spater die Hife von Maguter Shahob sl Duhaban w der AL’Adam. w1 Anspruch zu nehmen.

Mt dem Reuhtum und dem Vermihtns des unbekannten Magermoguls kommen diwe Helden sthlweBluh wieder an
de Oberflache. Unfer dem mondsubernen Sternenfumament des nddtluhen Jdgers vergraben die Manner thre
Radtiimer und icaderan spruht awen Verhehlungszauber) um das Verstee vor mederen icreaturen une
Ferunas , Goblws und anderen Fiir e Goldgier bekannten Wesen zu verberben.

Nach eaner kurzen Nacht machen suh dwe Helden mit den ersten Strahlen des Prawosrund am Siidufer des
Mhanade enflang auf den Weg w das Gebiet zunsthen Shobula und Wrwno, um dort den Stamm der Bin
Sharda zuw suchen um so wetere Huwese iiber den un Kchoramgebirge hausenden Chumdremester Abu Terfas
zu erhalten. Die Helden hoffen auch, dass der von Adas saba Arataz enfwendete Mondsten der Bastrabun-
Briicke zu Mherwed noth um Besuz des Chumirenmessters befundet .

2. Trana un Jahe A0AY nach dem Fall Bosparans
In den nordlchen Auslduferts des kchoram—Gebuges, Mhanadistan

Zwer Tage spafer erahen dwe Helden die Fahrstahon der awen Stadt Bagfua und setzen ans Nordufer des
Mhanad iiber. Dort folgen se der Uferstrabe water bis nadh Wrwnno, dessen Bewohner Fiir thren Sthwungvollen
Handel md den Waffengften der Bdn Shada zweelhafte Bekannthet erangt haben. Zwar kommen den
Helden dort alleder Geriichte und Gestuchfen iiber Dracen und den Chumdrenmasster zu Ohren, dodh die Bdn
Shasida treffen sie mént an. Die Helden besthlweBen daher, selbst w das Stammesgebet der 8dn Shasida wn
den nordluhen Ausldufern des Kchoramgeburges aufzubrethen und diwe Ferkunas auf egene Fawst zuw suchen.

Am Fahhafen angekommen prestht allerdings an aus Osten kommender Rafer an den Helden vorber. Der Mann
brungt san Pferd ciidesuhtlos zum Stehen und brilllt den Leuten mi iiberschhappender Stumme ene Warhung
enfgegen :

Flieht! Flieht! Arborea st gefallen! Der Grofe Schwarm st aus dem ichoramgehuge hnabgeshegen und zeht
gen Borbra! Fleht solange hr noch komt!”
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Wihrend w o Chaos und. Pank ausbrechen , enfsthaden suh die Helden, den Bewohnern Borbras mant zur
Hlfe zuw alen sondern sfaftdessen un ichoramgebuge den Chumirenmesster selbst aufzusuchen und dwsen,
solange der vermulluh von thm gesandte GroBe Swwarm fernab Sewer Burg Tod wund Vermhtung wnfer dwe
Bevoleerung Mhanadustans bringt, zw sfellen. Elg sefzen dwe Helden an das Siidufer des Mhanade iiber und
marscheeren dwekt auf dee Ausldufer des ichoramgebirges zw. Dort hoffen Se So sthnell wie mogluh auf ewe
Spur der 8n Sharida oder besser noth des Chumdrenmasters Abu Terfas selbst zu stofen.

3. Trana un Jahe AOA3 nach dem Fall Bosparans
Bur Sharid, Sfammesgebet der Bin Sharida

De besthwerluhe Rese fiihet die Helden dusth duhfe Ebenwdlder und das Felsige Vorland des ichoramgeburges
che swe dwe Waldgrenze schlweBluh hnter suh lassen und ewnen Tag nadh threr Abrese aus Wruho das an ewem
sthmalen Geburgspfad gelegene Ferkuna—Dorf Bur Shaitd erreuchen. Noth bevor die Helden das agentivhe Dorf
befrefen, raten tnen dw Kkreger des Dorfes mb wilden Sdrewen und echobenen Waffen entgegen. Die Helden
blaben Jedoth rubvg und verdwenen suh so den Respekt der Barbaren. Eun nesier) mut wulshgen Scmudknasben
gesthmiickter Fedkuna sprngt von sewem Pory, legt sane gewalhge Axt lassg iiber due muskelbepackte Sthulter
und. brilllt den Helden enfgegen:

“tth Devlakh ban Tulsam! b Bluflose? hr Turun? - Tafsash?”

i dem folgenden Gesprich mt Devlakh wurd klar) dass dw Gastfreundshaft der 83n Shasida von der
icampfeskunst und  Tapferkat der Helden abhangt. Mt enem Grussen frtt Ungrumm nach vorne. Die Sutuahon
shaukelt suh hoth und schieBluh stehen suh Devlakh und Ungrumm, bede ungeriistel, un campf b aufs
drdte Blut gegeniiber. Der Feruna stirmt mt anem ammalischen icapfstrer auf den Zwergen zu, doth dueser
madt anen Shrdt zur Sate und frebt dem Barbaren das Axtblaft von ’Tanzer’ tef w den Riicken. Mt
anem frodenen (raden bruht das Riidegrab des Ferwnas und Devlakh blebt leblos am Boden lwegen. So
stnell der icampf begonnen hat ) so schnell wt er auch entstheden.

Unter dem Jubel der iibrgen Kcreger frit der wralte Schamane Juchab ban Tastharde an dwe Helden heran
und heBt swe als ’Tafash’ w Buw Shartd wdlkommen. Ungrumm iibergbt den Ferkunas noth sene wn Fasar
gekauften Waffen und stewgt damd nochmals hoher w der Gunst der rauen Barbaren auf.

Wemg spiter stzen die Helden bev vergorener Stufenmich und getrocknetem Prerdeflasth am  Lagerfeuer der
Ferwnas und fragen den alten Schamanen nach dem Chumdrenmesster um IChoramgebirge aus. Jikhab ban
Tasharde gbt den Helden w ewfaden Worten und mt ausladenden Gesten untermalt beredtunllyg Auskunft. Er
erzthlt ) dass emge sener Manner zusammen md der 'Fraw mi duken Tdten’ - dw Helden vermuten, dass
Jukhab daber von Achaz saba Arafaz sprct - vor wemgen Wothen ene groPe Lweferung fiir Abu Tefas wn
Fasar abgeholt haben. Den Chumdrenmaster selbst haben die 8dn Shada allerdwgs noth muht zu Gesuht
bekommen , denn die Lwferung wurde von dem resgen Diener Myrandr, anem Wesen halb Troll und halb
Drache, abgeholt. Ansonsten standen dwe Feckunas iiber ewen Botenreter w icontakt mt Abw Tefas, doth vor
Kurzem hat der alte Haran Tulsam ban Shahr den Boten gefotet und sewn gefliigeltes Ross geraubt. Das
gefliigelte Pferd warf den Haran jedoth weele hundert Schrtt iiber dem ichoramgebirge ab und Tulsan stiirzte
w den Tod. Dwe Nadfolge des Harans der Bdn Sharida st mitlerwale ungewnss, da Ungrumm esst vor
wemgen Stunden den anzgen Sohn Tulsams un Zwedeampf gefstet hat . .
Waterhn  beruhtet der Sthamane, dass de Armee von Abu Tesfas, bestehend aus wnzhlgen blutriinshgen
Sthakalen und reswgen Msthwesen aus Bir und Bulle, dusth das Khoramgebirge gen Osfen gezogen st
Angefiihrt ward de Chumdrenarmee von dem Manhkor Brulgar. Die Helden swnd suh suher, dass es suh ba
dem ’GroPen Sowarm’, der Achorea verwiistet hat und weer gegen Borbra gezogen s, um dwe
Chumdrenarmee von Abu Terfas handeln muss. De genaue Lage des Palasts von Abu Terfas kennt Jikhab
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ban Tashark allerdwgs mcht. Das Sohucksal st den Helden Jedoth auf ewne verquerte Art wohlgesonnen, denn
Just wn dwsem Moment erschenen drev sthrll Sthreende, den Helden (abgesehen von Kceideran) bestens bekannte
Harpren am Hummel iiber dem Dorf der Feunas: Bylsis dwe Edle, kcalysha die Orakelnde und Raposta die
Bussuge! Wihrend Roban und Ungrumm ob der Lasterluhen Fliide der Vogelfrauen swhfluh genervt erschenen, fFolgt
Wulf den Lehren des Lstenrechen Fuchsgottes. Er upferstellt Bylsis diwe Lage von Abu Tefas’ Palast mat zu
erkennen und padet dwe afle Harppe so an trem Stolz. ME kedidhzenden Schrewn wenden suh die dres
Vogelfrauen gen Westen und Keideran gelwngt es gerade nodh rechizahg, den Harppen w Gestalf ewnes Rofen
Marans zu folgen.

Vidle hundert Schrdt iiber den sthroffen Gupfeln des ichoramgeburges swht icaderan wat un Siiden dwe endlose
Wate der Sandwiiste ikchom, wihrend un Norden der Mhanadv suh glach anem gibzernden Band durth dwe
Hiigellandschaft Mnanadustans schldngelt . SchlweBluh kresen de drev Vogelfrauen iiber ewem Tal wn der Nahe
der Quelle des Quasum. Dot kann der Maraskaner ane wetldufige Palastanlage erkennen. Der Palast des
Chumiirenmasters Abu Terfas?

Unter den unglaubigen Rufen der Ban Shada landet Kederan schlweBluh wieder wn Bu Shaid und beruhtet
den iibngen Helden von sewer Entdedeuny. Do Minner besthlweBen, auf dem duekben Weg und ohne dwe Hlfe
der Ferunas zu dem Tal zw resen.

De nichsten Stunden und Tage enfunckeln suh zuw enem bestwoerluhen und gefahrluhen Gewaltmarsth dusth
das unwegsame Gebiet des ichoramgebuges. Dank der w1 Fasar gekauften Ersciopfungspastillen sowne emgen
Yagan-Niissen kihnen dwe Helden Jedoth frotz thres sparluhen Prowants fast zwe ganze Tage am Stiide un
Dauerlauf (n Gebiefen, wn denen es das Felsige Gelinde erlaubty zuriicklegen.

€. Trana un Jahe 4OAJ nach dem Fall Bosparans
Al *Churdm,  kchoramgeburge

Dre Tage hach threr Abrese aus B Shaid erehen dwe Helden am spiten Naddtag schleBluh an
Felsenplateau, von welhem s das gesamte Tal md der ummauerten Palastanlage um Zentrum iiberblucken
konnen. Mt dem Fernglas kann der Zwale Gezadnete watere Defals erkennen. Zwen grobe Gebiudekomplexe
snd von aner zehn Strdt hohen, mit Stenspldtern bespkten Wehrmauer wmgeben. Wahrend das dstuhe
Gebiude wie an Palast aus 4004 Naht anmutet, vermifelt das westuhe Gebdude mt sewnen wer
Stewtiirmen ewen eher diisteren und abweisenden Ewndruce. An der Nordmauer wurde e klewneres Holzgebdude
angebaut , vermutluh e Stall oder Geswdehaus. Eun grober Graben umgbt dwe Palastanlage, ledgluh vor der
un Siiden befundluhen resigen Toranlage wurde der Graben aufgeschiittet. Vor dem gestnlossenen Tor sfrewfen
zahlreuche wolfsgrofe Schakale umher ) deren underwdrtge iCorper mt anem buntgescheckten Muster aus Schuppen
und Fell bededet sind. Daneben lLefern suh eunge fast frollgrobe Kcreaturen, due uwre aufredht gehende Bullen
mt dem Haupt anes zofteligen Baren aussehen, bluhge Zwedkdmpfe. Ewn mcht munder beandruckender Manfuor
legt vor dem geschlossenen Tor und beobachtet dwe Duelle. Sollfe dies efwa dwe Armee des Abu Terfas sewn?
Wat iber dem Tal zwhen die dre ldsterluhen Harppen moh ummer tre icrase. Die Helden besthlueen erst
anmal dbzuwarten und beobadten das Tal weter. Im Laufe des Tages kommen unmer wneder verewnzelte
Gruppen von Sthakaldumdren und Barbullen vor dem sdwarzen Tor an, doth un Palast selbst regt suh
nemand. und das Tor blabt vershilossen. Die Helden vermuten, dass die Armee des Chumdrenmesters md dem
Angrff auf Arborea und Borbra thren Zwede ecfiillt hat und Abu Terfas sene Kreaturen aus dwsem Grunde
naht mehr auf das Palastgeldnde Lasst.

Wahrend das Prasosrund langsam hnfer den westluchen Gupfeln des ichoramgebirges verschunndet | ahnen  dwe
Helden wn den baden groPen Gebduden der Palastanlage emge Luhfer erkennen. Der Chumdirenmesster Stheunt
also fatsdchluh um Palast zu verweden! Im Schutze der Dimmerung wagen suh dwe Helden an den Absheg w
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das Tal wnd ndhern suh der Wehrmauer aus nordluher Ruhfung, um so dwe Chumdren vor der Toranlage zu
umgehen .

Zahlreuhe  Felsspalten  durthzhen  das karge Trogtal und die Manner entdecken watere  gotter dsterluhe
icreaturen: I den felsigen icluften des Tals wwnden suh unzdhlge, heumbiidasth zuschelnde Gutschlangen , dwe
statt anes Swanzes anen wateren, mt Giftzahnen bewehrten icopf zur Sthau stellen! Wulf punmt enen der
Fiinf mondsubernen Wusfsterne, wneft die messerstharfe Wusfwaffe mit ewer lewnfen Drehung des Handgelenks
und spaltet dwe Schlangendwmdre glaft w1 zwe Halften! Der Hass des ndcilchen Edhsenjigers gt allen

Gescthuppten!

An der Wehrmauer angekommen wuft Roban senen Wurfhaken und der metallene Haken vesfiingt suh wn der
Baumkrone ewer groben Zeder duekt neben dem Geswdegeblude. Der Nosfrer kleftert sodann laese iiber die
Mawer, duht gefolgt von Wulf. iceideran gelwngt es SchieBluh mut Hufe des Zwergen, dwe Mauer ebenfalls zu
ericlunmen. Auf der anderen See der Mauer angekommen horen dwe wer Mdnner e lautes Schnarthen aus
dem Wolzernen Gebdude neben thnen. Roban schleuht vorsuhhg um das Gebdude herum und kann dusth ewnes
der Fenster anen alten Manh enfdedeen, der auf ener sthabugen Holzpnisthe schlaft.

Der Zwate Gezadhnete niherst suh hun vorsuhhg dem wuchhugen Stengebiude und spahf dusth ene Schebschaste
w das inere des westlvhen Turms. Der Boden des krasrunden Raums wt fast komplett mt der Haut awes
resigen Brabaker Waldelefanten bededet, wahrend der Schidel md den mddihgen StoBzdhnen an  sthweren
ietten duwekt unfer der Decke hingt. Auf der ledernen Elefanferhaut swd en Heptagramm und an Stutzkres
angezauhnet  worden,  Raudhersthalen) Schiisseln ) abgebrannte icerzen und  Blufspuren lassen ane  kiirzluh
stattgefundene Beschwirung vermuten.

AnshlweBend schleuht Wulf sunh zum ostluhen Turm und sthaut dusth ene SchweBstharte auch hier vorsuhhyg
hoan. Das Ibnere des Turms ersthant auf den ersten Bk une ane fypsthe Stwarzmaguerhohle aus enem
albernen kndermdsthen: An den Winden sud. tensthe und menstiuche Schadel gestapelt, auf eungen befunden
suh sogar abgebrannte KCerzenstumpen. I der Mitte des krasrunden Raums wt an Bannkras mt Bluf auf den
Stanboden gekntzelt worden, allerdings st kene anzge Splze des Stens nchg getroffen und selbst die
Lunen sund krumm und unvollstindug. Uberall legen bekrtzelte Pergamente, Tierkadaver uwnd Kiothen herum.
An der Westwand swht Wulf ane nesge icreatur md dem Unterleh enes Drachen und. dem Oberkiirper awnes
biirhgen Trolls. Ew Baumstamm dwent der Chumdre als ”Zawberstab” . Dies muss Myranar, der Duener des
Chumirenmasters, san! Gerade zweht dw Kreatur an rotes Tudh basate und gbt so den Bluk auf enen
glasernen , Fasten und gehorten Gotzen auf enem aus Knothen und Stewen ermuhteten Podest Frev: It dueser
wudernatiirluhe Trolldrache gar e Borbaradwaner?

Lase wendet suh der Zwale Gezeuhnete uwreder ab und offnet sodann gekonnt die wn den westluhen Turm
filhrende Tiir. Nadh kurzer Orenfierung mmmt e wahllos eunge Pergamente Sowne e aufgesthlagenes Buch
mt. Bam Zuklappen des Buchs kapn Wulf den Tuel des sthweren Walzers lesen: ’Vom Leben wn seuner
Nafuerluhen und Uebernatuerduhen Form’ | Jenes Buch, welches aus der Biblwthek der Penfagramm-Akademe
zu Rashdul gestonlen wurde und auf dessen Wiederbesthaffung stolze .33 Marawedv ausgerufen wurden'
Euer Ewngebung folgend zerkratzt er mt dem Dolth noth ene Lune des Heptagramms, ehe er den Raum auf
leusen Sohlen wneder verldsst uwnd zusiide zu sewen Gefdhrten schlewhf .

icaderan suhtet wemg spater dw Pergamente und kommt aufgrund der aufgelusteten Paraphernalia und den
verstorenden Rutualbestrabungen zu der sthredeluhen Sthlussfolgerung, dass Abu Terfas wn Halwgtum der Tsa
zu Borbra malts wemger als de erneufe Besthworung des Groben Scwarms plant! Vor allem beu der
Auflstung von gleh dre. Mondsteen Bastrabuns, dem hihneragroben Icarfurkelstan des Drachen " Xgu’
sowne dem Gewethfen der Tsa w1 Borbra muss der Maraskaner stwer Sthludeen. In ewner Fubnote ust vermerkt
dass Brulgar dw strkfe Anwesung hat, den Geweten w Borbra am Leben zu lassen. Das egentluhe Zwel
der Chumdirenarmee war also Bruder Zadukhar und hothstwahrsthewln auch dwe Helige Euhe der Tsa! Dem
Tuzaker Mager lduft es euskalt den Riicken herunter.
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Ungrumm  blaftert wdes das Buch 'Vom Leben w sener Natuerluhen und Uebernatuerluhen Form’ dusth und
swht neben verstorenden Zeuhhungen der Herzogn des wummelnden Chaos auch die lustraton ewes gepanzerten
md iclauen und Homern bewehrten Monsters, weldes aus ewer Flastngen Membran herausbrcht. Eune icreatur
des Grofen Schuwarms?

Die Helden beraten kwrz und kommen damn zu dem Sthluss, de Palastanlage water zu erkunden. Daba
hoffen e, dass se muhf zu spaf gokommen sud und Abw Terfas noth unmer wn sanem Palast verwalt.

Der Zwade Gezauhnete sthlewht darauftn an der Mauer des wuchfgen Labortrakts enflang bis zu den beuden
siidichen  Stantiirmen am  anderen Ende des groPen Gebdudekomplexes. Dort drungt er W den Gstluhen der
baden Stentirme an und findet das fypsthe  Acbautszummer  enes  tulamudusthen  Gelhrten vor. Neben der
Derkerkappe und dem  symbolischen Sten der Wasen stapeln suh zahlreche Pergamente auf  anem Tusch.
Regale voller Biicher und Schnffrollen sind enflang der Rundwand aufgereht. Wulf padd suh enge der
beschriebenen Pergamente und sthlaht suh dann w den lefzten verbliebenen Turm.

Bam Befreten schldgt dem Andergaster frofz sewes eungesthriinkten Geruchssuins der bebende Geruch von Rauch
und Sdure w dwe Nase. Vorsuhhg sthaut er suh w dem offensuhtluh als Aldwmeelabor genutzten Rundraum
um und offnet sthlweBluh dwe wetter w das Innere des Gebdudes Fiihrende Tiir.

Hufer der Sthweren Holztiic befundet suh an wateres Labor, welthes den Zwaden Gezauhneten aufgrund der mit
Ledernemen und Blufrinnen versehenen Tusthe an das grausige Chumdrenlabor Pardonas erunnert | weldhes die
Helden ewst vor welen Jahren um Hummelsturm entdedet haben. An der Wand hdngt das Budns ewner
wundershonen Fraw mt dem Tuel ’Pardona’. Wulf blukt das 8ld zwefelnd an, ward es der wahrhafhyg
iberdersthen Scnomhet der Elfe dodh mént enmal um Ansatz gerecht. Ewner Eungebung folgend stnedet er das
Bd aus dem Rahmen und entdeckt dahwnter anen Wwandfresor. Gestwkt knackt er das komphzierte Schloss
und offnet den Tresor. Im Inneren des Metallsthranks befinden suh zwe Biicher, dwe Wulf kurz duschblattert.
Wahrend. das von Abu Terfas verfasste “Hgbnduarum ’ offensuhtluch sane zwilfgottertdsterluhe Arbaut beschraibt )
ut das ’Borbaradvamsche Gefliister ' an Mamfest, welches den Weg bis zum groben Zwl von Abw Tefas
beschrerht - Die Tulamdenlande zu unterwerfen und suh Borbarad als Verbiindeter anbiefen! Wulf pummt beude
Biiher mt, gent zuriide ws Aldumelabor und wuft sie dott mt engen weteren Biidern n ene metallene
Truhe. AnshlweBend queBt er babend rauchende Sdure iber diwe ldsterluhen Werke und Lasst den stweren
Truhendeckel hastg zufallen.

Sodann ereundet der Zwete Gezauhnete die verbliebenen Riume zunschen dem Chumdrenlabor und den beden
nordwchen Rundfiirmen. In dem sthmalen Gang stukt s nach Blub, Erbrotenem und ot und wsgesamt sechs
stwere Guttertiiren Fiihren zu kargen Kerkerzellen. In der ersten Zelle fundet Wulf ewe vor Schmerz und Pewn
wummernde Mensth—Fledermaus—Chumdre und. erlost dwese sthleeBluh von threm Lad. Dann traut der Andergaster
sanen Augen kaum: In aner weteren Zelle lwgt der junge Abbade da Merwnal! Bede Hinde des Gauklers
wurden mdt Schweren Schldgen zersthmeltert und sewne sthweubnasse Stun glanzt un Fueberwahn. Wulf wlft dem
abgemagerten Abbade auf dwe Bene und bringt tin zu sewen ber der Wehrmauer wartenden Gefhrten.

icederan versudt soforf, dem geschundenen Gaukler mt enem Balsam-Cantus zu helfen, dod w1 duwsem
Augerbluck stampft der Trolldrache Myranar aus senem Wohnturm und cuft mt drshnender Stunme :

"Wer st demn da? 1th sehe euch, klene Menschlen!”

Voh der kandluhen Nawntdt der Chumdre iiberrasct, nehmen iceideran, Roban und Ungrumm schleBluch Myranars
"Ewladung zum Tee” an, auh wenn dem Trolldrachen de offensuhtluhe Liige berats auf den ersten Bluk
aus dem birhgen Gesuht dbzulesen wst. Wulf blabt wahrenddessen un Hutergrund und madt suh danmn auf
den Weg zum Haupttor, wm dott mb Brulgar zw sprechen. Er hofft) w dem von Abu Terfas verstoBenen
Mantleor ewen Verbiindeten zu funden.

Wahrend Myranar die dreu Manner zu sanem Seelengstzen fiihet erzihlt er mut stolzgestwellter Brust, dass er
der Haushofmewster des Meusters Abu Terfas st und wie nutzlos Brulgar und sene Armee um Verglach zu thm
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doth wt. Der Master, so der Trolldrache weuter, welt gerade meht w AL’Churlim sondern hat suh auf den
Weg hath Borbra gemacht, um doft en groBarhges Ruwal zu Ehren des Masters durthzufihren. Als der
Trolldrache waitersprechen will hadt Ungrumm  platzluch *Tanzer” md voller Wucht w1 den geschuppten Unferlab!
Sthmeszerfilllt briillt dee Chumire auf wnd hilllt sene Umgebung un brennend heubes Drachenfeuer! Withrend
Roban den Flammen gerade noth auswachen kapn, versengt der lodernde Afem Myranars Ungmms Bart soune
dwe Haut darunter. Wiitend shldgt der Dnite Gezahnete daraufwn auf den Trolldrachen en und md der
maguschen Hife von icaderan gelingt es dem Zwergen zusammen m senem icampfgefdheten Roban, die
wdernatiirluhe Chundre mt wemgen wuchtigen Schldgen zu Fall zuw brungen.

wulf, der das gepanmgte Gebriill Myranars natiiluch geort hat ) el derwel zuriide und kann gerade ot
mderleben, wie der blutiiberstromte Ungrumm die massige Leuhe des Trolldradens von Suh wegsdwebt. Die
Helden durthsudhen die Habselgkaten der Chumire und Ffunden eane Abstrft von ’Borbarads Testament’
welches Wulf lurzechand mt Sdure iiberschiittet. Um den Hals trigt Myranar enen erbsengrofben Stan, den
Wulf mt der Vermutung, dass dwes der karfunkelsten des Trolldrachens wst, an suh nmmt.  Ungrunm
zersthmeltert W der Zunsthenzait den gehornten Glasgotzen.

Nach dem kurzen aber hart gefiihrten icampf gegen Myranar beraten due Helden iiber thr waleres Vorgehen. Man
kommt iiberawn, dass Roban, Ungumm und Wulf den Wohnpalast so schhell une mogluh durthsuchen wihrend
KKaideran dwe zersthmetterten Hainde von Abbadu da Merwnal hef. Anschiebend geht es auf dem schnellsten Weg
zuriide nadh Borbra, um dort dw Finsteren Umbrwebe von Abu Terfas hoffentluh noth rechzahg verhindern zu
kshnen .

Gesagt, gefan. kurze Zab spater befreten Roban, Ungrumm und Wwulf den Wohnpalast des Chumdrenmessters.
Berafs dwe resige Eungangshalle ersildgh die Helden Fast mt iiberladener, tulamdusther Pracht. Wihrend dwe
Decke von enem ewnzugen Fresko der glebenden Mauern Alverans ewngenommen wurd, ragh iiber ewner marmornen
Treppe an neswges  Porfrautbld von  Abu  Terfas Vsasser Shenesach auf. Ungrumm  bemerkt dass der
Chumiirenmester  auf  dem Bud ewen subernen, metallisth gltzernden Handsthuh frigh. Die  beriihmbe Hand
Basfrabuns, dwe laut den ’Erben der Graber’ fiir die Akfwierung der Mondstewe nofwendig wst?

I der Folge durthsuchen diwe dre Minner duw enzelnen Raumluhkaten des mehrstodugen Wohnpalasts. - ewnem
der vielen Lesezunmer funden dwe Helden eunge wiheressante Werke: \Wahrend Ungrumm staunend das Buch 'Die
Phleasson Saga’ enpackt, mmmt Roban das ’Rahjasufra’ an suh. In ener grofen Gallene kinen zahlrewhe
Blder und Portrats bewundert werden, unter anderem von sold beriihmien Personluhkesten ure Kauser Refo von
Gareth, dem Sthwertkong Ravdre Conhobar oder dem ehemalugen albernisthen Hofdruden Arthon Megalon. Roban
shhadet suh das Portrat von Refo von Gareth aus dem Rahmen und nummb es mit, wahrend Wulf en sehr
defaulgetreues BUd des Madamals am sfernenklaren Fumament aus dem Rahmen heraustrennt. Ungrumms
Gesthmade uwned derwel eher von dem Bd 'In der Thorwaler Knewpe’ gefroffen. Grunsend. frennt der Zwerg
das Bud aus dem Rahmen um e dahem wn Rufersaal zu Menzhem aufzuhingen. In ener prunkvoll
angeruhtefen Bar funden die Helden zdhlrahe Spufuosen und Ungrumm padet suh kurzerhand zwer  exohisch
klngende Obstbrdnde an. Im angrenzenden Spelzummer fundet Wulf an besonders kunstvoll — gezewhnetes  Set
lrahkarten. In dem versthwendensth ausgestatteten Sultanssthlafzummer entdedet Roban drev Hefriinke, diwe er an
suh und sewne beden Gefihrten verteult.

I den oberen Stodewerken fuden dwe Mianner waedere Blblwtheken wund verbrennen emge der besonders
zwidlfgotterlasterluhen  Werke wie das  ’Al’Lamasswm Nishuda Abw Lewatan’, das  Vortele zusatzluher
Gledmaben’ oder ane Strftensammlung iiber die Fortpflanzung von Chumdren.

Im icellergestnoss stoben dwe Helden iiber ewnen ledluh versteckten Geheumgang auf die versthlossene Sthatzkammer
des Chumirenmessters. Nachdem es Wulf under Erwarten meht gelungt das stwoere Schloss zu offnen, iiberguefdt
o & kurzerhand mt rauchender Saure. Bluhg hustend bruht Wulf daraufn zusammen und der beubende
Rauch bretet suh wabernd aus. Roban und Ungrumm zwhen den Gefdhrfen scnell nach drauBen und snnen
thn md ewem Helfrank und der Hlfe von Keideran wieder auf dee Bewne bringen.
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Dem Maraskaner st es w der Zunstenzat auch gelungen, dwe mehfadh gebrothenen und zerschmelterten Hande
von Abbade da Mernal zu helen. In der Folge hat er von dem jungen Gaukler efahren, dass er es war,
der das Bud 'Vom Leben w sener Natuerluhen und Uebernafuerluhen Form’ aus der Pentagramm-—Akademwe
zu Rashdul gestohlen hat. Stolze € .€6C Marawede hat er dafiir von Abu Terfas erhalten. Die Goldgeer les
den Jungen Mann allerdungs mcht los und so versudte er amge Tage spiter) das Buch uwneder aus dem Besdz
des Chumirenmasters zw enfwenden und so auch dwe von der Rashduler Magwerakademe ausgerufenen F.333
Marawedv als Belohnung Fiir die Wrederbesthaffung des Buchs zw erhalten. Abw Terfas erunschte den duebischen
Gauker allerdwngs, les thm dwe Hinde zersthmettern und warf tn danmn un ane diistere iCerkerzelle, auf das
er dot 7hs ans Ende sewer kldglchen Tage verroffen moge”.

Bunge Zat spafer hat suh der babende Qualm un icellergeschoss verfliichfugt und den Helden gelungt es hun
fafsichluch , due schwere Euserfiir  aufzustweben. Der Rachtum aus A0OA Nacht empfngt dwe wer Minner:
Glitzerndes Gesthmade und Fan gesthlffene Edelstene, golden blwkende Marawedss, kunstvolle Statuelten und
fanste Tiicher und Sfoffe Fiillen den Raum fast komplett aus! Die Goldguer steugt dem Zwergen augenblukiuh
W oden iopf und er redet auf sane Gefdhten an, die Shatzkammer bis auf den ansten kcriimel zu
leeren. Es kostet dwe anderen Manner wel Mihe, den Angrosho davon zuw iiberzeugen, nur eumge der
Radtiimer mdzunehmen. Auc Abbade da Mernal stopft suh mit sanen gerade erst gehalten Hinden somele
Edelstene und Goldmiinzen w dwe Tasthen uwne mdgluh.

Nadh der Erkundung des Wohnpalasts brechen due Helden zusammen md Abbade da Mernal moch am  glewhen
Tag auf, um Borbra So stnell wie moglun zu ereuhen. Ungrumm stellt zuvor noth ewe bis zum Rand mit
Edelstanen und Gold gefiillte Truhe vor dem Ewgang des Gesudehauses ab w der Hoffnung, das der arme
alfe Mann damt ausgesorgt hat.

A0. Trana un Jahe AOA9 nach dem Fall Bosparans
Die Ruen von Borbra, kaltat

Nadh anem mehtiggen Gewaltmarsth errewhen dwe Helden am Mdtag des 40. Trawas das am Ostufer des
Mhanade gelegene Borbra. Berafs von Wedem kinnen Swe erkennen, dass dwe Swedlung iiberrannt wurde. Die
Maern swd an mehreren Sfellen geborsten | zahireuhe Hiuser sund  ewngestiirzt oder bestehen nur noth  aus
stwarzverkohlten Runen .

Viele der Bewohner zagen deutluhe Spuren des Angrnffs, an mehreren Strabenecken stapeln suh noth ummer die
mt Lahentiichern bedeckten Opfer des Chumdreniiberfalls. Die iiberlebenden Borbraner wirken tednahmslos) Ja
fast apathsch und en unhelvolles, dumpfes Summen lasst den Erdboden wbreren. Im Zenfrum der iclanstadt
buetet suh den Helden an traunges Bld: D anst praciivolle Helige Euhe der Tsa ut zerstort! Der wn zwe
Tale gespaltene Stamm st mt webem Stwmmel iiberzogen, anzelne Aste und das enstmals  saftgriine
Blattwerk legen graubraun und Faulg am Boden.

Erleuhtert entdedet Ungrumm  unfer den iiberlebenden Ewnwohnern Borbras sewne stammge Liwebschaft Jushiberta.
Ewge der Manner und Frauen berchten den Helden vollkommen emofwnslos vom Uberfall auf Borbra und der
Zesstorung der Heligen Euhe der Tsa. Vor efwa zwer Tagen kam dann en shergehornter Magier und ewne bose
Fraw ws Dorf | nahmen Bruder Zadihar gefangen und shegen hnab wn das unfer Borbra gelegene Magiergrab.
Master Taruswn, der amge Zat spater antraf | gug huterher und versiegelfe md enem Zauberspruch auch den
Ewgang zum Mageergrab .

Auf Nadfrage der Helden zagen thnen dwe Dorfbewohner den Ewngang zum wahren Mageergrab wnter Borbra: Ewn
unsthewbares Lagerhaus, am Rande des zenfralen Platzes ganz wn der Nahe der nunmehr zesstorten Heilugen
Euhe gelegen. Ewne Sthwere Holztiir Fiihrt w das Lagerhaus hew, doth eumge Lehmziegel sind regelrecht mut der
Tiir versthmolzen und. verndern S0 ewn Offnen der holzernen Tiir.
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Wie auch unmer Abu Terfas und Achaz saba Arafaz den Groben Sthwarm dort unten bestwiren wollen,
dwse zwolfgotterldsterune Tat muss unfer allen Umstanden verhundert werden!

Ungrumm bruht dwe Holztiir ohne Anstrengung auf und nacdem Kederan sene Gefdhrten mt eungen Aftrbuto—
Canti verstiskt hat , relen die Helden e .
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Anhang — Due Spuren von Bastrabun bn Rashtul
Mhanadistan, Aramen und dariber hnaus

R o S N T S .

~

T —

) fiad i e I N i W D Y o NS

Dee_icanape u Bagfua

h der Nihe von Bagfua legt dwe
Shatanszune,  ewa  auf  Hohe  der
Flussmiindung ewes  klewnen  Geburgsflusses
w den Mhanade. Auf der Spdze der
basaltenen Gestensformation hat Horafo du
Bravalde  ene fonerne, gen  Westen
blukende Kregerstafue , geriistet mit eunem
altertiimluhen  icusleer  Lamellar,  ewen
genornfen  Helm und  anen  KChunthomer
enfdedeen kinnen.

inhalt der (canope: Ewe steunerne, sieben
Finger  grobe  Fuchssfatuette,  dre
Bronzernge  Sowe die  Staubigen Uberreste
von Pergamenfen und weteren  Begaben
(vermutluh Ewngewerde).

Dee_icanape be Erkensten

B Erkenstan  wadt  ane  baudnge
Kregerstatue aus Ton auf der Westsate
des Eduns ilber de stewnerne Flussbriidee.
Der Bluk der Stafue st gen Siidosten
geruhfet

Glyphen oder andere  Gramerungen  sund
langst  Satwavs  Hormern  zum  Opfer
gefallen.

Die_kcanape un Grab des lefzfen
Sternschatfens

D kamope  stellt  anen  icreger W
iCapuzenumhang dar, welcher md  eunem
fiinfgezadeten  Wurfstern  und  ewen
Ichundhomer bewafFnet ust.

ihalt: In an Lenenfud  engesthlagene
Edelstane  (Rubw, Achat, Saphs), ane
holzerne  Fuchsstatuette, an  Bronzernng,
zwer  Halbringe, wer Vaertelringe ,  sueben
Wolzene  Wiirfel,  ewe  holzerne  icugel
Sowe e Pergament (Handouts Nummer
8, 9 und 0).

_ Der Mondsten—Obelisk um Grab des
\ lefzten Sfernschaffens

o Der vier Shndt hohe Obelisk besteht aus

< candstan und St mb zabrehen,

ialshnft  gehaltenen  Glyphen  bedeck
(Handout Nummer A9).

o Do faustgobe Mondstan auf der Splze
des  Obelisken fragt de katushe -
Bastrabuns  und  wurde von den Helden
mdgenommen

h N e !

Die_icanape an der Quelle des Terthab

o Dw fonene Kcampe besdzt das  Haupt
anes Shers.

o &t vorhandene Glyphen und der inhalt
der Kanope swd den Horern Safwnavs
zum Opfer gefallen.

Der Mordsfeun—0Obelisk siidlch von
Arkossabad

o Do iber an Dutzend Sthnit hohe
Mondsten—Obeliske befundet suh efwa sueben
Malen siidluh von Ackossbad absats der
Strabe Ruhtung Fennekesh.

Y o Auf dem Obelisken sind noth unmer die
Reste ewner Sternkarte zu erkennen: Gans,
Hammer und  Amboss Sowwe Feuervogel
rehen suh nebenanander, der Rest st den
Hornern  Safnavs (und dem Warken des
Junkers Prawslob von  Breckenstewn) zum
Opfer gefallen.

o Euge der  friher um  Obelsken
angelassenen Edelstewne konnte Ungrumm von
Jupker  Prawoslob  von  Breckenstan
erstgern. B Mondsten st bt (meh)

‘ vorhanden .

“’“’\;J"“—-‘-\J\HW’\-\#-W‘
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Der Mondsteun—0Obelisk w _Pashframur

Lo Der zwe Sonit hohe Obelisk bestent aus
Sandstan und st mt zahlrewhen;
icalshaft — gehaltenen  Glyphen  bedeck
(Handout Nummer AA).

o Do faustgobe Mondstan auf der Splze
des  Obelsken trdgt dwe  carfusthe
Basfrabuns und  wurde von den Helden
mugenommen

S

Dee_kcarape o Pashframur

(e D foneme  Kanope  sfellt enen
Fuchskipfugen icreger dar,  weldher  mit
‘ anem  alfetiimluhen  icuslbeer  Lamellar ¢
~  geriistet st und w sewer redhfen Hand
awnen IChundomer friigh .
"o mhalt: I en Lenentuch eingestilagene
| Edelsteane (Rubwn, Adat, Saphr), ane
,  holzerne  Fuchsstafuette, an  Bronzenng,
zwer Halbinge, wer \Viertelrnge, sweben ¢
Y holzene  Wiirfel, ane holzerne  Icugel
Sowe e Pergament (Handouts Nummer

L g i il
\“WVWM—-—"\.-/\—/

. Der Mondsten—0Obelisk un Grab des

) Magcé/moggs

1 e Der Mondsten—Obelisk wurde w1 den

Y stameren  Sarkophag  anes  icophtas
aungearbeutet . /

o Do fausfgobe Mondstan auf der Splze

. des  Obelsken trdgt  dwe icartuste

Basfrabuns und  wurde von den Helden (

aus Seher stewnerne Fassung

herausgebrochen und mutgenommen

R U e N D D N
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