D e ;:unf firnglinzenden Finger

Bert filigran gearbeiteter Panzerhandschuh mit unzdhligen Gelenken, der bis iiber den
eTaII trdgt leeher'ungen dle an zwerglsche und ur'fulamudusche Kunst ermner‘n Uber

g "
uswmkwgen auf Roban
he Auswmkungen resultieren aus dem Tragen der fiinf firnglanzenden Finger:
ke 'r steigt dauerhaft um 2 Punkte.
Begabui fmger'fer‘hgkelf Kiinftige Steigerungskosten sind halbiert. Der maximal erre
cht dem Grundwert x2.
sondere B abung fiir Handwerkstalente: Alle Handwerkstalente konnen zukiinftig fiir die Half e (
felger werden. Der hochstmogliche TaW-Wert ist dabei jeweils die hochste Lelfelgenscha?'
» Talentwert eines von dir ausgewdhlten Handwerktalents steigt dauerhaft um 1 Punkt.
ell Krdftige Finger: Ab einer Kérperkraft von 15 kdnnen Zweihandwaffen mit der mo
e einhdndig gefiihrt werden. Optional kéhnen die zusdtzlichen TP der Waffe s
,b.er‘echnef werden.

4 erne Hand a/s Waffe
;

7 .:.Hand verursacht im waffenlosen Nahkampf echten Schaden (TP) und keine TP(A). : o e
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(ophonal TP/FF) 12/3 DK:H

sondere Fahlgkemgn

\ das Tragen der finf firngldnzenden Finger scheint Roban auch immer mehr die Fahlgken‘e ]
verstehen und fiir sich zu nutzen.

5 leben der firngldnzenden Finger:
f 1 r'nglanzenden Finger fiihren ein Eigenleben. Der Trdger der Hand verfiigt iiber eine zusdtzliche P
de (dies gilt auch denn wenn mit den firngldnzenden Fingern eine Zweihandwaffe gefuhr‘f wird)
ic 1: aktuellen FF- Wer'f Ml‘—" dleser‘ zusm“zhchen Par'ade konnen auch Geschosse abgewehr"r Ne
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Erkenntisse

]
nd ist offensichtlich die brilliante Arbeit eines meisterlichen Silberschmieds. ‘Dle
dle Her:stellung und Zusammenfiihrung der unglaublich filigranen Elnzel'rell
|;_'ur zu sein.




