’ ert {‘iligran gearbeiteter Panzerhandschuh mit unzdhligen Gelenken, der bis iiber dér’_i\
' Mefall trdgt Ziselierungen die an zwergische und ur‘fulamidische Kunst er‘inner‘n Ubef'"

gabung Fmgerfer‘hgkeu‘r Kiinftige S*relger'ungskos*ren sind halbiert. Der maximal erre
icht dem Grundwert x2. R i
~ Besonders egabung fiir Handwerkstalente: Alle Handwerkstalente kénnen zukiinftig fiir die Half1
; q-g(&ste@'ert werden. Der hochstmagliche TaW-Wert ist dabei jeweils die hochste Lelfelgenschaf
‘Der Talentwert eines von dir ausgewdhlten Handwerktalents steigt dauerhaft um 1 Punkit. )
_~Vor"rell Krdftige Finger: Ab einer Korperkraft von 15 konnen Zweihandwaffen mit der sﬂber e
A B;L;‘g einhdndig gefiihrt werden. Dabei werden die Kampfwerte und Manover‘beschrelbm
ur 'v'ngllchen Waffentalents beibehalten. Dies gilt auch fiir den beidhdndigen Kampf, allerdings ﬁ _
er mondsilbernen Hand gefihrte Waffe (d. h. die Abziige durch die Verwendung zweier vericﬁ" {
sfn ble:ben bel der Benufzung der anderen Hand bes‘rehen) ;
nh

[Ghfi ig qg stehen. Pro Tag kann der Trdger der mondsrlber‘nen Hand 1W6+2 AsP r'egener'ler'en Der Zukg
AsP ( axnmal CH) ist maglich (Spalte 6). X

e Hand als Waffe

jldnzenden Finger kannen auch ganz profan als Faustwaffe bzw. als Parierwaffe verwendet wer‘den,, :

Noegt N

B 2.
%7
ilberne Hand verursacht im waffenlosen Nahkampf echten Schaden (TP) und keine TP(A).

:" m ondsilberne Hand kanmm bewaffneten Nahkampf auch als Parierwaffe gefiihrt werden.
e Werte:
! (}/+3 INI: +1 BF: nahezu unzerstorbar RS: +4 (Zonenriistung Arm)

I

ere Féhigkeiten :
h das Tr‘agen der fiinf flr‘nglanzenden Finger entdeckt Roban immer mehr Fahigkeiten der mondsulbgr

P
By

ge lehen der flrnglanzenden Finger:
‘f - fi gldnzenden Finger filhren ohne Zweifel ein Eigenleben. Solange du die Hand trdgst ver‘fu
he PA-Aktion pro Kampfrunde (dies gilt auch denn wenn mit den firngldnzenden Fingern eine
- wird). Der PA-Wert entspricht dem aktuellen FF-Wert. Mit dieser zusdtzlichen Parade kénnen a
't werden. Die Parade mit der mondsilbernen Hand ist auch dann mdglich, wenn Roban dan ‘.
ﬁ:ghf kommen sieht.

e
Isilbernen Hand lassen sich entfernte Gegenstdnde manipulieren oder filigrane Bewegungen dam

’f willentlich und kostet 2 AsP, die Dauer beTr‘qu 5 Akhonen Regeltechmsch en*rspm%

‘ ,1._ chijd l;os*re‘r 2 AsP, die Dauer betrdgt 2 Aktionen. Regeltechnisch ahnelT die
pru h LOCKRUF UND FEENFUSSE (LCD S. 168) mit 2W6+7 ZfP*. " '




n Ei 'sa‘rz von AsP konnen nachtrdglich TaP* auf eine gelungene Talentprobe addiert werde ,d,-r.
i s

erwiirfelten TaP* kénnen maximal verdoppelt werden. : i {
C A f

L
iten: Fir Jje 1 AsP kann der TaW vor dem Ablegen der Talentprobe Tempor‘ar' um 2 Punkte er ;t
Erhohung betrdgt TaW/2. *: B

'_-
[
=

Anwendung ist willentlich und kostet 2 AsP pro 100 cm?®, die Dauer betrdgt 2 Akhgme_ =
keit ‘Wie Wachs in der Hand' dem Zauberspruch HARTES SCHMELZE (LCD S. 104). 'I[F' .

jeist eine starke elementare Affinitdt auf. Kleine Ausprdgungen dt;'.f- :
» Kleine WindstoBe konnen mit der mondsilbernen Hand herbeigewtnk

“auf MU/KL/CH; CH = Startwert ZfW): b I
land ist es maglich, die Elemente selbst um Hilfe zu bitten. Mit Hilfe einer- klem
2nts (die mit 'Elementarer Affinitdt' erschaffene Menge reicht hierfiir aus) oder m p\
; emem' passenden Notsituation kann ein Elementargeist herbeigerufen.werden. DIEHA

kns’ret 5 AsP, eine Probe +/- magliche (maximal 2) Modifikationen ist erforderlich. Die Zc¢

¢ ~'r
IJ
esinai

.'\.-\. .
ec isch

erur
-

.

Hy

Bel er‘folgr‘elcher‘ Probe erscheint ein ElemenTargelsT der einen oder mehrere Wunscb

1h'.Hahd kann Roban auch die lhm nahesfehenden Elemenfe (Feuer und Erz) um besondersﬁch e
115‘@ einer kleinen Menge des entsprechenden Elements (die mit 'Elementarer Afﬁ
hléﬂb‘r‘ aus) oder in einer zu dem entsprechenden Element passenden Notsituation
jen. Die Anwendung ist willentlich und kostet 10 AsP, eine Probe +/- mdgliche (ma
lich. Die Zauberdauer betrdgt 20 Aktionen. Bei erfolgreicher Probe erschei 'f-e.m Dsghi n,
mehrer Wiinsche erfiillen kann. Der Wunsch muss klar formuliert werden, Wunschkg 0
ffM V‘, "ab S. 106 aufgefiihrt. i
dhnelt die Fahigkeit ‘Hoherer Elementarer Diener' dem Zauberspruch DSCHIN"

9 'Spal . L tr'wbnden



b sehr C\;‘I‘ die Reprdsenation ist unbekannt und erinnert am ehesten an Muster hqrf 'k
2. Am Ar'mende der Hand zeigen sich sauber abgetrennte Kraftbiindel die den E i
lie m ondsilberne Hand Teil einer ganzen Riistung sein ksnnte. ;
ol

Me kmale EIGENSCHAFTEN, ELEMENTAR (alle), vereinzelt sind gedoch auch Matrices
LE E HERBEIRUFUNG und HELLSICHT vorhanden. iz




